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Anvandningsavtal for programvara

Silhouette America, Inc. ("Silhouette America") ger harmed k&paren och den auktoriserade anvandaren ("Anvédndaren™)
ratten att anvanda programvaran ("Programvaran™) i enlighet med de angivna villkoren. Genom att képa och/eller anvanda
Programvaran accepterar Anvandaren harmed de villkor som anges hari och samtycker till att folja dem.

Upphovsratt

Denna produkt &r helt eller delvis (inklusive alla filer, data och dokumentation) nedan kallad "programvara". Produkten
distribueras och erbjuds av Silhouette America Inc som har upphovsratt © 2010 av Silhouette Research & Technology Ltd,
och alla rattigheter ar reserverade, och skyddas av lagen om upphovsratt i forenta staterna, samt de internationella avtalen
och alla andra tillampliga nationella eller internationella lagar.

PixScan skapades i enlighet med US- Patent nr 9,396,517.

Se aven de tillkannagivanden som &r listade nedan.

Denna programvara och tillhérande filer och dokumentation distribueras "i befintligt skick" och utan nagra garantier for att
prestanda eller sdljbarhet eller andra garantier ar uttalade eller underférstadda.

Anviandaren och/eller licenstagaren star ansvariga for hela risken nér det géller anvandningen av denna mjukvara. Silhuett
America Inc ansvarar inte for anvandningen av denna programvara utover det ursprungliga inkopspriset. Under inga
omstandigheter kan Silhouette America Inc eller dess leveranttrer vara ansvariga for ytterligare direkta eller indirekta skador,
(inklusive forlorade vinster) forlorade besparingar eller andra skador eller féljdskador som uppstar vid installation av
programvaran, eller oférenlighet med andra datorsystem eller teknisk begransning av programvaran, eller anvandning eller
oférmaga att anvanda programvaran som harror fran sadana fel (3ven om Silhouette America Inc har underréttats om risken
fér sadana skador).

Varken Silhouette America Inc. eller forfattaren (férfattarna) garanterar att funktionerna i programvaran uppfyller dina krav,
eller att programvaran ar kompatibel med de olika datorsystem som den anvands med, eller att driften av programvaran
kommer att vara obegrénsad eller felfri. Du tar ansvar for val av programvara for att uppna de 6nskade resultatet, och du ar
ocksa ansvarig for installationen, anvandningen och resultaten fran programvaran.

Restriktioner

Du far inte anvanda, kopiera, modifiera, dversatta eller dverféra programvaran eller nagon kopia av programvaran (férutom
vad som uttryckligen anges i detta avtal). Du far inte dekonstruera, dekompilera eller ta isar programvaran, inklusive det
STUDIO filformat som skapats och som tillhandahalls av programvaran. Filer i STUDIO format som skapats med
programvaran far inte sdljas utan skriftligt medgivande fran Silhouette America. Vidare kan programvaran inte anvédndas pa
nagot satt for att dekonstruera, dekompilera eller ta isér firmware fér eventuella hardvaruenheter som programvaran
kommunicerar med, eller utan den specifika avsikten att utnyttja programvarans férmaga att kommunicera och ytterligare
harma eller kopiera metoder som anvénds av programvaran fér att kommunicera med firmware. Du far inte ta bort eller dndra
nagot meddelande géllande programmets upphovsritt. Licensavtalet far inte dndras eller kompletteras utan skriftligt
medgivande fran Silhouette America Inc.

Silhouette Cloud anvdandande

Silhouettes cloud-bibliotek kan anvandas for att synkronisera biblioteksfiler och biblioteksmappstrukturer mellan
anvandardgda datorer och/eller mobila enheter. Cloud-biblioteket far inte anvéndas for att lagra olagligt innehall, inklusive
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(men inte begransat till) upphovsrattsskyddade bilder som inte &gs av bibliotekets &gare eller annat innehall inklusive bilder
av en olaglig eller olamplig natur, som har bedémts olampliga av en lokal eller federal brottsbekdmpande myndighet.

Silhouette Cloud innehallsrecension

Anviandarskapade filer konverteras till ett krypterat textformat nar de lagras pa Silhouette Americas servrar. Silhuett America
far inte inspektera, understka, eller pa annat satt visa enskilda filer, savida inte att det géller att ta itu med séarskilda fall dar
filerna inte laddas ner eller laddas upp ordentligt, eller fér att hjalpa till i en brottsutredning. Genom att ladda upp filer till ditt
cloud-biblioteket, samtycker anvandaren till ovanstaende villkor fér Oversyn. Filer som &r belagna i det "lokala
anvandarbiblioteket” blir aldrig tillgangligt for Silhouette AMERICA:s servrar och kan inte ses eller granskas av foretaget.

Forvaringstillforlitlighet och sdkerhetskopior av filer

Silhuett AMERICA:s cloud-férvaring &r en "synkroniseringstjanst” snarare dn en "uppbackningstjanst”. Filer som tas bort
lokalt kommer ocksa att tas bort pa molnet. Darfér rekommenderar Silhouette att anvandarna spara viktiga och/eller
vardefulla filer till en professionell tredje parts uppbackningstjanst. Silhuett AMERICA &r inte ansvariga fér "anvandarfiler”
som forloras pa grund av minskad internetanslutning, radering av misstag av anvéndaren, eller andra fel som orsakar att
filerna férsvinner.

Sandning av biblioteksdata till silhuettens servrar

Biblioteksdatan skickas till Silhouette AMERICA:s servrar nar ett inloggat biblioteket andras, detta inkluderar:
* Skapa, radera, redigera eller byta namn pa biblioteksfiler

= Skapa, ta bort eller byta namn pa biblioteketsmappar

* Flytta filer och mappar fran plats till plats

Programvaran kommunicerar ocksa med Silhouette Americas servrar nar biblioteket skapas eller tas bort.

Driftstillstand

Du har en icke-exklusiv rétt att anvénda programvaran, men endast av en enda person pa upp till tre (3) datorer som du
personligen ager vid varje given tidpunkt. | gruppsituationer dér flera personer kommer att anvanda programvaran, sa maste
du skaffa en individuell licens for varje medlem i gruppen. Programvaran har fdrmagan att skapa och anvanda ett konto for
att erhalla ytterligare innehall som tillhandahalls. Varje individ maste fa ett unikt konto fran Silhouette America. Kontot och
eventuellt ytterligare digitalt innehall som erhallits genom Silhouette America far inte delas med andra personer. En person
anses anvanda programvaran om han eller hon har nadgra komponenter i programvaran installerade pa sin dator.

1N
Distributionslicens

Né&r det géller alla Silhouettes America-produkter sa maste du vara registrerad hos Silhouette America Inc fér att kunna
distribuera korbar eller kompilerad kod i enlighet med denna licens. Du far inte reproducera eller distribuera kopior av nagon
del av programvaran, eller programvaran som helhet, inklusive all kallkodning, alla hjélpfiler och alla kodenheter.

Du far inte anvdnda programvaran eller ndgon annan komponent i ndgon annan programvara som direkt eller indirekt
konkurrerar med denna produkt. Specifikt kan du inte inkludera denna programvara som en del av nagon annans kodbibliotek,
som kallkod, eller i kompilerad form. Du far inte lata en konkurrerande anvandare skapa, andra eller inforliva nagon del av
denna programvara i sina egna produkter.

Denna licens galler fram tills den sags upp. Du kan sdga upp den genom att forstéra hela programvaran och dess kopior.
Denna licens kommer ocksa att upphdra om du inte féljer alla villkor i detta avtal. Du kommer éverens om att en sadan
uppsagning kommer att forstéra programvaran och dess kopior.



Réttigheter och begransningar

Alla andra rattigheter och begransningar som inte uttryckligen beviljas i denna licens ar reserverade 6ver hela varlden.

Bekraftelse

Genom att installera programvaran sa bekraftar du att du har last detta avtal, att du har férstatt det, och att du samtycker till
att bindas av dess villkor. Du accepterar dven att detta avtal ar den kompletta och exklusiva redogérelsen for avtalet mellan
dig och Silhouette America Inc, och att det erséatter alla forslag eller tidigare avtal (muntliga eller skriftliga), samt all annan
kommunikation mellan dig och Silhouette America Inc avseende detta &mne. Ingen dndring av detta avtal skall vara effektivt
om det inte blivit undertecknat av en behdrig representant fran Silhouette America Inc.

Delar av programvaran anvander kod: copyright Freetype.org © 2010.
Potrace Professional (tm) anvands under licens. Copyright (c) 2001-2010 Icosasoft Software Inc. (www.icosasoft.ca). Alla
rattigheter férbehallna.



Forsiktighetsatgarder i detta dokument

Denna manual ar avsedd att ge en 6versikt Gver hur man anvander Silhouette Studio®-programvaran. Denna manual
forutsatter anvandning av digital skarmaskin av "CAMEO-serien, Portratt-serien och CURIO-serien."
Driftinstruktionerna for Silhouette-skdrmaskinen finns i den efterféljande manualen for Silhouette-hardvara, som tacker
instruktionerna for instaliningar for direkt skarning fran Silhouette-hardvaran som anvénder skérning och ritning.

(1) Innehallet i denna manual far inte kopieras helt eller delvis utan tillstand.

(2) Detaljerna och produktspecifikationerna i denna manual kan &ndras utan féregdende meddelande.

(3) Den storsta anstrangningen har gjorts for att sakerstélla att informationen i denna manual &r tydlig och korrekt.
Kontakta Silhouette eller din aterforsaljare om du har nagra fragor.

(4) Observera att Silhouette America inte tar nagot ansvar for eventuella skyldigheter som uppstar till f6ljd av
anvandningen av denna manual och produkt.



‘ O‘I Generell information

Silhouette Studio® ar en programvara som hjélper dig att designa och skapa konturer och skriva ut data av objekt och text.
Du kan rita och redigera former och text och sedan skicka dina monster till en Silhouette-skarmaskin. Denna maskin kan
skdra eller perforera material fér plana projekt, géra 3D-modeller fran mallar och till och med skissa linjeritningar.
Programvaran dr kompatibel med alla Silhouette-enheter. Funktioner och skarningsresultat kan inte garanteras fér kompatibla
plottrar eller elektroniska skarningsverktyg som inte erbjuds av Silhouette America. Vissa funktioner, sasom Skriv ut & Skér,
kanske inte ar tillgangliga for andra kompatibla skarverktyg som inte tillhandahalls av Silhouette America. Silhouette Studio®
stoder &dven praktiska funktioner som mojliggér import av bilddata till programvaran och automatiskt skapande av
passmarken for Skriv ut & Skar.

Systemkrav

Foljande systemmiljo kravs for anvéndning av Silhouette Studio®.
https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

Funktionsoversikt

| Silhouette Studio®-programvaran ingar bland annat féljande funktioner och férdelar:
® [Importerar en méngd olika filformat

®  Skriv ut & Skar-teknologi (kraver en skrivare)

® Ladda ner exklusivt digitalt innehall
[ J
[ J

Organisera och optimera bildbiblioteket
Skéar teckensnittsfiler som redan &r installerade pa din dator
»  Manipulera text med:
»  Ord- och bokstavsanpassning
»  Inpassningsjustering
»  Kontroll ver teckenavstand
»  Justera stycketext till bana
® Rijta dina egna bilder i utskrifts- och klippformat, inklusive:
»  Linjer
»  Cirklar, kvadrater och rundade rektanglar
»  Polygoner och béjda linjer
»  Verktyg for frihandsritning
Andra storlek pa bilder till exakta specifikationer
Gruppera/dela upp linjeuppséattningar fér manipulering
Redigera och manipulera stycketext och bilder
Radera bilddelar med verktyget for frihandsradering
Svetsa samman bilder
Skapa skuggeffekter
Ordna bilder med féljande funktioner:
»  Transformera
» Rotera
»  Justera
»  Replikera
»  Modifiera
Manipulera linjetyper for olika skaratgarder
Skapa dina egna Skriv ut & Skar-bilder genom att fylla bilder med anpassade farger, gradienter, och ménsterfyliningar
Obegransade "Angra" och "Gor om"-atgérder

Programvarans filformat

Silhouette Studio®-mjukvaran anvander ett proprietart STUDIO-filformat, som bestar av vektorgrafik for linje- och farg-
/gradientfyliningsdata avsedda for utskrift och/eller skarning. Silhouette kan &ven 6ppna* féljande vektorfilformat i skarfardig
form:
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® DXF
® SVG (betalt alternativ)

Silhouette Studio®-programvaran kan dven importera vissa andra vektor- och rasterfilformat i syfte att kunna spara dessa
bilder for att skapa skarlinjer for Skriv ut & Skar-bilder.

Foljande ytterligare filtyper kan importeras:

JPG

BMP

PNG

TIFF

GIF

WMF

PDF (betalt alternativ)

Forutom filer som kan 6ppnas eller importeras kan Silhouette Studio® ocksa komma at teckensnitt. Observera att Silhouette
America inte kan garantera kvalitet eller framgang av teckensnitt som inte erbjuds av vart féretag eftersom inte alla fonter &r
designade for skarning eller skissning.

Du kan ocksad skapa dina egna bilder fér skédrning med Silhouette-programvaran. Enkla linjedragningsfunktioner finns
inbyggda i Silhouette-programvaran och gér det mojligt att dra dem direkt i Silhouette-programmet.

*Alla funktioner i dessa filtyper kanske inte kan importeras till Silhouette Studio®-programvaran

Tillgdngligt digitalt innehall

Innehallet finns tillgéngligt pa Silhouette formgivningsbutik (nas via Silhouette Studio®-programvaran).

4
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| natbutiken kan du dterga och kdpa ytterligare digitalt innehall f6r programvaran fran bade artister fran Silhouette America
och oberoende artister och olika féretag, vilket garanterar ett varierande utbud av fardigt innehall. Vidare information om
butiken och nedladdning av innehall finns senare i denna manual.
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‘ O 2 Installera programvaran (Silhouette Studio®)

Silhouette Studio® kan laddas ner fran webbplatsen Silhouette America.com.
https://www.silhouetteamerica.com/software.
Efter nedladdning, f6lj proceduren nedan for att installera programvaran.

Viktigt

* Innan du installerar Silhouette Studio®, logga in som en anvdndare med administratérsbehérighet for datorn.
* Anslut inte Silhouette-skarmaskin till datorn forran installationen av programvaran har slutforts.

Stodda operativsystem

* Windows/ macOS
Information om vilka operativsystem som stods finns pa silhouetteamerica.com

https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

For Windows

Ga till https://www.silhouetteamerica.com/software
Valj WINDOWS (64-bitars) beroende pa vilket operativsystem som anvénds.
Nedladdningen av installationsprogrammet startar.

Dubbelklicka pa den nedladdade installationsfilen "(nedladdat filnamn).exe" for att kéra den.
Folj instruktionerna pa installationsskarmen for att installera.

Klicka pa "Nasta (N)" nar du tillfragas i installationsguiden.

BENBERN

For Mac

Ga till https://www.silhouetteamerica.com/software
Klicka pa MAC.

Nedladdningen av installationsprogrammet startar.
Dubbelklicka pa den nedladdade installationsfilen "(nedladdat filnamn).dmg" for att kéra den.

Dra Silhouette Studio®-ikonen till mappen Program och installera den.

BEBENA

Forsiktighet

Om du redan har installerat Silhouette Studio® uppdaterar du den till den senaste versionen fran féljande webbplats.
https://www.silhouetteamerica.com/software
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Programoversikt

Oppna programvaran

Dubbelklicka pa skrivbordsikonen for att dppna programvaran pa en PC. Ga till Windows startmenyn och valj att kora
Silhouette Studio® om ingen skrivbordsikon skapades vid installationen.

Oppna mappen Program och kér Silhouette Studio® fér att ppna programvaran pa en Mac.

Silhouette Studio®-ikonen kommer att se ut sa har:

Hemskarmen

Né&r programvaran startas visas vialkomstbildspelet pa den évre delen av hemskarmen.
Om du véljer "Nyborjare" introduceras detaljerna for navigeringsflikarna [DESIGN], [BIBLIOTEK] och [SKICKA] uppe till
hoger som ett bildspel.

Den héar skdrmen ger en startsida som &r vénlig och 14tt att anvanda for anvéandaren och introducerar projektmallar och design
som koépts fran designbutiken.

*Som skdrmbilder, som anvands i det har kapitlet och framat, anvands skarmbilder i det morka n laget for Silhouette
Studio® skdrmfarg.

Startlage —‘

Navigering

studic

Nyhet
Projektdemonstrat — yheter

ion

Senast anvanda
biblioteksfiler

Butik

Navigeringsfliken
Det finns navigeringsflikar [DESIGN], [BIBLIOTEK] och [SKICKA]
Projektdemonstration

Silhouette Studio®-demonstrationen introducerar den grundlédggande anvandningen av Silhouette Studio® som krévs for att
gora ett konstverk for forsta gangen med Silhouette-skarmaskinen.

13



Butik

N&r du gar in pa Silhouette designbutik kommer du att ledas till butikens hemsida.
Det &r mojligt att bladdra i innehallet, inklusive design och typsnitt, och képa dem.

Nyheter

De senaste uppdateringarna av skdrmaskiner och programvara, inklusive information om nya Silhouette-produkter och
képinformation, visas i detta avsnitt.

Startlage

| startlaget, som nyligen har lagts till i Silhouette Studio®, &r det mojligt att enkelt fortsatta med designflodet samtidigt som
man hanvisar till férklaringarna och illustrationerna som tillhandahalls stegvis, vilket gér det mojligt fér &ven en nybérjare att
smidigt utfora arbetet med roligt till slutet. Dessutom, eftersom den stegbaserade guiden kanner igen de typer av konstverk
som kan skapas av anvdndaren, tjanar den till att guida anvéndaren till material, verktyg och maskiner med hégre svarigheter.

SAND-laget har guidelige, som &r latt att férstd dven fér en nybérjare, och standardlage.

Guidelage

Det ar mojligt att f6lja stegen fran anslutning till skarmaskin till dverforing av data en efter en pa separata skdrmar.
Standardlage

Det &r mojligt att f6lja stegen fran anslutning till skarmaskin till dverféring av data pa samma skarm.
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Programsektioner

Programmet erbjuder flera olika ytor med sektioner. Vad varje knapp gor diskuteras senare i denna manual. En kort 6versikt
6ver vad varje sektion &r till for ges sa att du kan bekanta dig med var allting finns.

Namn och funktioner for varje komponent

Programmet erbjuder flera olika ytor med sektioner. En kort 6versikt dver vad varje sektion &r till for ges sa att du kan bekanta
dig med var allting finns.

1 —|

[ N

Menyfalt

Fil : For att skapa nya filer, 5ppna befintliga filer, spara filer, avsluta Silhouette Studio® och sa vidare.
Redigera: For att klippa ut, kopiera, klistra in och Preferences. Konfigurationen av sprak- och enhetsinstaliningar,
initialisering av
Silhouette Studio®, och andra uppgifter kan utféras i Preferences.
Visa: For att 6ppna rutnatsvyn, stilla in registreringsmérken och sa vidare.
Panel: For visning av varje panel.
Figur: For rotation, replikering, sammanslagning, gruppera och sa vidare.
Hjalp: For visning av anvdndarhandboken, versionsinformation och sa vidare.
Verktygsfalt
Har genvagar till grundlaggande funktioner, t.ex. Ny ritning och Spara.
Verktygsfilt fér snabbatkomst
Tillhandahaller verktyg som gruppering, replikering och installning av staplingsordning.

Designverktyg
Tillhandahaller verktyg for att rita grundldggande figurer och lagga till texter.

Arbetsyta
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Detta ar arbetsytan for att skapa designer, t.ex. figurer och texter.
E Navigeringsfliken

Startlage: Viaxlar mellan guidelige och standardlége PA eller AV.

Fliken DESIGN: Detta &r arbetsomradet for att skapa monster.
Du kan aterga till designsidan genom att klicka pa fliken "DESIGN" dven nar du har fliken "BIBLIOTEK"
eller "SKICKA" framme. Fér mer information om varje funktion pa designsidan, se "Hjélp" och "User's
Manual..." i verktygsfaltet.

Fliken LIBRARY: Du kan komma at sparade designer i biblioteket och innehallet som laddats ner fran Silhouette
Design Store fran fliken "BIBLIOTEK". | biblioteket kan du ldgga till mappar och undermappar for att
sortera och organisera designen.

Fliken SAND: P4 fliken "SKICKA" kan du stélla in skarvillkoren fér designen och skicka skirdata till Silhouette-
skarmaskin.

Paneldisplay: Visar varje panel.

E Panel: Tillhandahaller de funktioner som &r relaterade till den 6ppnade panelen.

[Guiden "Sidinstallningar"] visas pa panelen [Sidinstéllningar] sa att du kan konfigurera
grundinstallningarna for skarning.
*Det kan ocksa visas via [Introduktion] i [Hjalp]-menyn.

Skar-/Rit-yta

Det finns tva olika sektioner pa din arbetsyta:

. Vit arbetsyta
. Gra hall-yta

Den vita arbetsytan &r den aktiva ytan f6r dokumentet. Bilder kan placeras eller ritas pa denna yta, och de kan placeras eller
ritas pa den graa hall-ytan. Alla bilder pa den gra ytan ar osynliga for ditt skarverktyg eller din skrivare. Du kanske vill placera
bilder pa sida som du inte vill ha med i resultatet som skrivs ut och/eller skars.

Du kan se en rdd grans i denna vita arbetsytan. Den rdda linjen representerar det aktiva skdromradet. Skarverktyget kommer
endast att kunna se och skéra det som finns inom denna réda linje. Alla bilder som skickas till Silhouette f6r skarning bor vara
inom denna réda linje.
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Oppna dokument

Aven om programmet alltid ger dig ett nytt dokument d& programmet &ppnas kan du vélja en ny arbetsyta for att
borja pa ett nytt projekt ndr som helst. For att starta ett nytt dokument kan du antingen anvénda alternativet Ny fran
Arkiv-menyn eller valja ikonen Ny.

For att 6ppna befintliga filer kan du antingen anvénda alternativet Oppna fran Arkiv-menyn eller vélja ikonen Oppna.

Du kan sedan navigera till din &nskade fils sékvag. Silhouette Studio®-programmet kan 6ppna féljande filtyper for skarning
med Oppna:

e STUDIO (Silhouette Studio®-filer)

e GSD/GST (Graphtec "ROBO Master"-programfiler)
e DXF

e SVG (betald version)

* Silhouette Studio® stdder endast foljande DXF-funktioner: Bage, Cirkel, Elljps, Linje, DWPolyline, Spline och Text
Oppna-funktionen kan dven komma at enkla bildfiler som inte finns i skarformat, men som kan importeras for utskrift eller
sparning. Om du anvander en PC maste du valja "Alla filer" som filtyp da du vill dppna en annan typ av fil.

En lista 6ver de senaste anvanda dokumenten kan ses i menyn Arkiv under Oppna senaste.

Du kan ocksa anvanda Sammanfoga fran Arkiv for att dppna en fil i samma arbetsyta som du anvénder just nu istéllet for att
Oppna en ny arbetsyta for dokumentet.

Slutligen kan kompatibla filtyper ocksa 6ppnas genom att dra den sparade filen direkt till din arbetsyta fran datorn.

Dokumentflikar

Varje nytt eller dppnat dokument kommer éppna en ny dokumentflik langst upp till vénster pa din skarm.

Untitled-1 x| T-Shirt Template x| + ]

Flikens namn kommer att vara Utan namn" tills du sparar filen med ett namn eller om filen du 6ppnat redan har ett namn, i
vilket fall namnet visas. Den vita fliken kommer alltid att vara det aktiva dokumentet medan alla andra 6ppnade inaktiva
dokument &r graa. Du kan klicka pa en inaktiv flik for att géra den till den aktiva arbetsytan och vaxla mellan 6ppna dokument.
Sténg en 6ppen arbetsyta genom att klicka pa "X".

| menyn Sidinstéllningar, om ditt material &r av en storlek som passar pa skarmattan, kommer skdrmattan att visas for att
hjélpa dig se hur ditt material kan placeras pa skdrmattan fér inmatning i Silhouette. Senare, da det &r tid att skara, kommer
detta ocksa visas for att se till att du matar in ditt material i Silhouette korrekt. Denna animering av skdrmattan kan stéllas in
att alltid vara synlig under Instéllningar.

Du kan vélja alternativet Visa skarmatta i menyn Sidinstéliningar ndr skarmattan visas for att visa var exakt pa mattan dina
bilder kommat att skaras i férhallande till rutndtet som finns pa den faktiska skarmattan.

Dokumentstorlekar

Du kan antingen anvanda alternativet Sidverktyg fran menyn Se eller vélja ikonen Sida for att justera dokumentstorlek.
Sidpanelen ger dig mojlighet att dndra bredd eller langd pa ditt dokument. Du kan vélja bland vanliga forinstallda
storlekar, eller manuellt ange vilka som helst anpassade storlekar for det material du vill anvéanda.

Py Den vita arbetsytan blir mer genomskinlig och visar skdrmattan under ytan da du drar
- A reglaget till hoger eller 6kar pa procenten.

Da reglaget dras langst till hoger eller procenten &r instélld pa 100 % &r den vita arbetsytan helt genomskinlig och skarmattan
kan ses i sin helhet.
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i —+— Den roda linjen representerar fortfarande ditt skdromrade i denna vy. Bilder utanfér detta réda
' - skaromrade kommer inte att skdras. Den morkare delen av skdrmattan representerar din skrivares
utskriftsmarginal och ar endast déar for synlighets skull.

— Sithouette

Skarriktning

Dokument kan visas antingen i Landskap eller Portratt-lage. Beroende pa orienteringen fér dokumentet som skapas under
fliken [DESIGN], visas dokumentet i samma riktning dven pa fliken [SKICKA]. Né&r ett nytt dokument dppnas visas det i
Portratt orientering som standard.

-
Stincuette | Slihowette
Fliken Portratt DESIGN Fliken SKICKA
Slihouette Siifhvouette
. 7‘ e
Fliken Landskap DESIGN Fliken SKICKA

Pa panelen [Sidinstéllningar] &r det ocksa majligt att visa en sida genom att rotera den. Sidriktningen bestammer hur
Silhouette ska skéara projektet. Alternativet Rotera vy roterar helt enkelt din arbetsyta pa skarmen for att andra ditt perspektiv.

Da du ser pa din arbetsyta kanske du vill antingen zooma in f6r en ndrmare inblick pa mindre bilder eller delar av en bild som
annars kan vara svarare att arbeta med.

Zoomaiin
Detta verktyg zoomar in pa mitten av din arbetsyta fér en ndrmare inblick.

Zoom ut
E Detta verktyg zoomar ut frdn din vy for en béattre dverblick.
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Markeringszoom

Detta verktyg later dig zooma in pa specifika omraden pa din arbetsyta genom att markera en ruta du vill zooma in
pa.

Zooma genom att dra

Efter att du klickat pa detta verktyg kommer det se ut som Dragzoom-ikonen ovan. Du kan sedan klicka och halla
@ nere musen for att manuellt zooma in eller ut till 6nskad skala.

Panorera

Detta gor att du kan flytta runt hela din arbetsyta.

Anpassa till sida

Om du klickar pa ikonen Anpassa till sida kommer den fullstandigt definierade arbetsytan omedelbart att placeras i
4 mitten av skarmen.

Instéllningar

Det finns ett antal anvandarvalda alternativ i menyn Redigera (PC) eller Silhouette Studio® (Mac) under Installningar.

Allmant

Denna sektion |ater dig manuellt vélja programspraket och hur ofta du vill att programmet automatiskt soker efter tillgéngliga
uppdateringar. Denna sektion erbjuder dven installningar for vilka mattenheter som ska visas i programmet. Du kan justera
foljande:

Mattenhet

Justera alla visade matt till dnskad enhet.
Dimensioner

Sla pa eller av bildens mat-egenskaper nar bilder véljs.

Standardinstallningar

Denna sektion later dig &ndra standardinstéliningarna som &r aktiva da Silhouette Studio® 6ppnas. Du kan justera féljande
installningar:

Standard fyllningsstil

Later dig valja hur nya anvandarskapade bilder skapas, om de endast visas som en kontur (som graa eller réda linjebilder),
eller som fasta ifyllda bilder (vilket kan féredras vid skapande av Skriv ut & Skar-bilder av anvéndaren).

Preferens for registreringsmarken

Justerar programmet till standard for att ha registreringsmaérken pa eller av.
Sidorientering

Valj mellan Landskap eller Portratt lage som standard da ett nytt dokument dppnas.
Sidkant

Later dig valja att inte ha en grans pa arbetsytan.

Display

Denna sektion innehaller visningsalternativ sdsom:
Kantutjamning

Slatar ut taggiga linjer da de skapas och visas. En hogre samplingsfrekvens okar linjernas jamnhet. "Av" resulterar i grovre
kanter, men Okar rithastigheten.
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Knappstorlek

Valj mellan att visa storre eller mindre knappar.
Animation

Kontrollerar hastigheten for animeringar, sdsom bilder som flyttas vid angra- eller gér om-atgérder eller vid in- eller
utzoomning. Kan stéllas in pa "Omedelbar" fér att avaktivera animeringar.

Installning for bakgrundsfarg

Later dig valja vilken farg den inaktiva arbetsytan har.
Kurva kvalitet

Forbattrar utseendet pa linjer pa skarmen. Har ingen effekt pa skar-kvalitet.

Importalternativ

Later dig andra beteendet for olika filtyper nér de 6ppnas.

Verktyg

Denna sektion innehaller installningar for att valja hur programmet markerar bilder och hur olika ritverktyg antingen fortsatter
rita eller slutar efter att ritverktygen anvants. Denna sektion innehaller installningar f6r hur att programmet valjer bilder eller
hur olika ritverktyg antingen fortsatter att rita eller avslutar nar ritverktygen ar fardiga.

Avancerad

Denna sektion innehaller fler avancerade alternativ. | denna sektion kan du stélla in féljande:
Aterstall standard-installningar

Aterstaller alla instéliningar.
Indexera om Mitt bibliotek

Detta kommer att indexera om biblioteket for att se till att fel eller korrupta filer |6ses om du upplever problem med laddning
av ditt bibliotek eller med bibliotekets s6kfunktion.

Ange behérigheter for bibliotek

Begrénsar eller tillater atkomst till biblioteket baserat pa din dators kontobehérigheter.

Aterstill férinstallerade designer

/é\terstéller forinstallda designer beroende pa vilken Silhouette-modell som anvénds.

Aterstall bibliotek

Detta kommer att radera alla bilder och filer fran ditt bibliotek och aterstélla det till ursprungliga programinstéliningar.
OpenGL-installningar

Andra vissa visningsinstallningar.
HTTP-urtag

Beroende pa din internetanslutningshastighet kan detta alternativ justeras till fler uttag fér en hogre hastighet vid kop av
bilder fran natbutiken.

IME-instéllning

Maojliggor anvandning av icke-vasterlandska tecken.

Proxy-installningar

Anvéands for proxy-anslutningar.

Paketstorlek

Bestammer med vilken hastighet information skickas till Silhouette.

En annan programinstallning som inte finns i menyn Instéliningar ar knappen Programfarg som finns nere till hdger pa
= programmet.

Da du klickar pa denna knapp gar programmet igenom en lista 6ver férvalda fargteman fér programmet, om du vill anvéanda
det i en annan farg dn det graa standardgrénsnittet.
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‘ 04 Rita/redigera bilder

Grundlaggande ritverktyg

Silhouette Studio® |ater anvandare rita och skapa bilder enkelt med hjalp av en uppséattning grundldggande ritverktyg. Alla
ritverktyg finns pa programmets vénstra sida.

Linjeverktyg

/ Med linjeverktyget kan du skapa enkla raka linjer. Genom att halla nere Shift-tangenten da du ritar skapas en rak
vertikal, horisontell, eller 45 graders linje fran startpunkten.

Polygonverktyg

fortsatter rita linjer tills bilden sluts genom att ansluta slutpunkten med utgangspunkten, eller genom att dubbelklicka
for att sluta rita. Genom att halla nere Shift-tangenten da du ritar skapas en rak vertikal, horisontell, eller 45 graders
linje fran startpunkten eller den senaste punkten.

Med polygonverktyget kan du skapa flera raka linjer. Ett punkt kommer att skapas for varje klick. Programmet

Kurvforms-verktyg

fortsatter rita linjer tills bilden sluts genom att ansluta slutpunkten med utgangspunkten eller genom att dubbelklicka

Med Kurvforms-verktyg kan du skapa flera krokta linjer. Ett punkt kommer att skapas for varje klick. Programmet
for att sluta rita.

Bagverktyg

\ Bagverktyget ger dig mojlighet att rita bagar med vilken storlek som helst pa din sida.

Rektangelverktyg

Med rektangelverktyget kan du skapa kvadrater eller rektanglar. Om du haller nere Shift-tangenten da du ritar
kommer en kvadrat att skapas. Om du haller nere Alt-tangenten gors platsen dér din markér 1ag nar du tryckte
ner tangenten till objektets mittpunkt.

Verktyget rundad rektangel

Med verktyget rundad rektangel kan du skapa kvadrater eller rektanglar med rundade hérn. Om du haller nere Shift-

tangenten da du ritar kommer en rundad kvadrat att skapas. Om du haller nere Alt-tangenten gérs platsen dér din

markor 1ag nér du tryckte ner tangenten till objektets mittpunkt. Da en rundad rektangel markeras kan du se tva réda
kontrollpunkter pa det 6vre vanstra hérnet av rektangeln. Dessa kan dras for att justera rektangelns sidors kurvor, eller sa kan
du vélja badda pa en gang genom att halla nere Shift-tangenten pa ditt tangentbord och dra en av kontrollpunkterna.

Ellips

att skapas, om du haller nere Alt-tangenten gérs platsen dar din markér lag nar du tryckte ner tangenten till objektets

E Med ellipsverktyget kan du skapa ovaler eller cirklar. Om du héller nere Shift-tangenten da du ritar kommer en cirkel
mittpunkt.
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Regelbunden polygon

Polygonverktygen mojliggér skapande av former med olika antal sidor. Standardantalet f6r sidor &r fem, men
skjutreglaget i mitten ger ett satt att hoja eller sénka antalet for att producera olika former, sdsom en triangel.

Verktyg for frihandsritning

2 Med frihandsverktyget kan du skapa en kontinuerlig linje pa fri hand. Linjer som ritas med detta verktyg
fortsétter tills musknappen slapps, eller tills bilden stangs genom att ansluta slutpunkten till ursprungspunkten.

Mjukt frihandsverktyg

verktyg har mjuka 6vergangar utan skarpa vinklar. Linjer som ritas med detta verktyg fortsatter tills musknappen
slapps, eller tills bilden stangs genom att ansluta slutpunkten till ursprungspunkten.

Redigera bilder

Alla linjepunkter pa en bild kan redigeras, om du 6nskar géra andringar pa en befintlig bild.

E Med det mjuka frihandsverktyget kan du skapa en mjuk, kontinuerlig linje pa fri hand. Linjer som ritas med detta

Valj verktyg

h Markeringsverktyget véljer vilken bild som &r aktiv och later dig flytta omkring bilder pa din skarm.
] Detta &r ditt standardverktyg for att klicka pa bilder fér att visa att de &r markerade.

Redigera punkter

For att ga till Punktredigeringslaget kan du antingen dubbelklicka pa en markerad bild eller anvinda verktyget
Punktredigering Detta verktyg later dig redigera alla punkter pa din bild for att flytta omkring eller radera den. Endast
enkla ogrupperade linjemarkeringar kan redigeras. Avgruppering forklaras senare i manualen.

For att avsluta Punktredigeringsldget kan du antingen dubbelklicka pa bilden igen, eller ga tillbaka till det normala

markeringslaget genom att klicka pa Valj verktyg.

Punktredigeringslage

Da du gar till Punktredigeringslaget kommer bildens punkter, eller noder, att visas istallet for kontrollerna for att dndra storlek
pa eller rotera bilden. Punkter pa linjer finns dar linjen kan ga i en ny riktning eller dndras fran att vara rak till att vara bojd.

.‘,
s}

¥

[ n o

Vanligt urval Lage Punktredigeringslage

| punktredigeringsldget kommer den markerade punkten visas i vitt och alla andra punkter kommer att vara morkgra. Den
markerade linjen som tillhér den markerade punkten kommer att betonas med en tjock réd linje. Ytterligare linjer med blaa
punkter &r kontroller for att justera bdjda linjer.

| Punktredigeringslaget visas ocksad verktygsféltet Punktredigering pa skarmens hogra sida. Du kan goéra foljande i
Punktredigeringslaget:

Flytta/justera punkter

Flytta en punkt genom att dra din mus 6ver vilken som helst punkt pa linjen. Da musen gar 6ver en punkt som kan redigeras
andras markdren for att visa att du kan klicka och dra punkten for att flytta den till 6nskad plats. Du kan likasa dra de bla
punkterna pa bojda linjer runt skdrmen for att justera kurvan for just det linjesegmentet.
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Lagg till punkt

Lagg till en punkt genom att dra musen dver linjen var det inte finns nagra punkter och du vill skapa en ny for att redigera din
bild. Da musen ar pa en linje dar en punkt kan laggas till &ndras markdren for att visa att du kan klicka pa linjen for att lagga
till en punkt dar.

Radera punkt

En markerad punkt kan raderas genom att anvdnda verktyget Radera punkt, eller genom att hogerklicka pa den

markerade punkten och vélja Radera punkt. Da en punkt raderas kommer de tva ndrmaste punkterna pa vardera sida

av den raderade punkten att anslutas och skapa en ny linje. Observera att detta verktyg skiljer sig fran att radera en
bild och endast ar avsett for att radera enskilda punkter. Det &r endast tillgangligt i Punktredigeringslaget.

Brytningslinje

Du kan bryta en bana for vilken som helst linjepunkt genom att anvanda verktyget Brytningslinje eller genom att
hogerklicka pa den markerade punkten och vélja Brytningslinje. Da en linje bryts kommer tva nya punkter skapas fran
den ursprungliga markerade punkten dar linjen brots.
En bruten linje, eller tva oanslutna slutpunkter pa motsatta &ndor av samma linje kan anslutas genom att dra en slutpunkt till
den motsatta andan av bilden.

Horn

Med hérn-verktyget kan en markerad punkt géras sa att en kontroll pa den markerade skarningspunkten justeras
individuellt for att skapa ett skarpt horn.

Slat
Med verktyget Slat kan en markerad punkt justeras for att skapa en mjuk 6vergangspunkt vid den markerade
skarningspunkten.

Gor platt

Alternativet Gor platt justerar den markerade linjen (den réda betonade linjen som tillhér den markerade punkten)
till en platt rak linje.

Gor kurva

Alternativet Gor kurva justerar den markerade linjen (den réda betonade linjen som tillhdr den markerade punkten)
till en kurvad linje.

Forenkla

Vissa biblioteksbilder eller andra importerade bilder fran andra kallor kan innehalla valdigt manga punkter. Verktyget
E Forenkla justerar automatiskt om bildens punkter och férenklar bilden sa mycket som mojligt och behaller dnda
bildens ursprungliga linjeform.
Forutom de verktyg som finns i Punktredigeringslaget finns det tva ytterligare redigeringsverktyg pa skarmens vénstra sida.
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Raderingsverktyg

Du kan radera alla delar pa vilken som helst bild med Raderingsverktyget fér att enkelt och direkt radera inre delar

- eller kanter pa linjebilden.

J/

Originalbild Ny bild efter raderingsverktyget anvants

Knivverktyg

Du kan dela upp bilder med knivverktyget. Detta verktyg skar delar av bilder for att separera dem och skapa nya
separata sjalvstandiga former.

L UL

Originalbild Ny bild efter knivverktyget anvants

Linjeverktyg

Linjer i programmet, inklusive text, bilder som skapas med ritverktygen och biblioteksbilder kan redigeras for att fa olika
egenskaper.

Val av Linjefédrg

0 Aven om linjer som standard visas i rétt kan du dndra detta till vilken firg som helst. Andring av linjefdrg paverkar
inte deras egenskaper da de skérs. Det kan vara anvdndbart att dndra linjefarger for att fa en battre dversikt dver olika
bilder eller delar av bilder, f6r att se bilder i de farger du vill, eller for att justera bilddelar specifikt for Skriv ut & Skar-
projekt dar det &r viktigt att linjefargerna ar valda for utskrift.
For att andra linjefarger, markera din bild och ga till menyn Linjefarger genom att klicka pa ikonen som visas ovan. Du kan
sedan valja vilken som helst av fargalternativen i Grundmenyn. Strecklinjemarkeringen kommer alltid att representera "klar".
Fargvaljarverktyget later dig valja vilken som helst farg fran ett annat objekt pa ritytan och duplicera den énskade fargen.

&

Klar Fargblandare
Menyn Avancerade alternativ later dig skapa linjer i vilken anpassad farg som helst. Du kan antingen dra musen till det

fargspektrum som matchar fargen du vill ha, eller skriva in RGB (Réd Grén Bla) eller HSL (Nyans Mattnad Ljus)-vérdet for
den farg du vill ha. Du kan aven justera linjens genomskinlighet.
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Stilalternativ for linjer

Du kan justera stilen for din linje i menyn Linjestiler mellan heldragen (standard) eller streckad linje. Linjerna kommer
att skéaras eller skruvas ut i den valda stilen.

Linjers bredd visas i punktstorlekar. Punktstorleken kan &ndras till 6nskad storlek. Linjens bredd kan justeras, men linjen
kommer alltid att skaras eller skissas i en fast bredd; den bredd bladet eller pennan du anvander &r.

Linjetjockleken kan andras genom att antingen manuellt dra Tjockleksslidern eller genom att skriva in den 6nskade tjockleken.
Hornstils-alternativet justerar hur linjerna ser ut pa bildens hérnpunkter dér Horn &r skarpt och Rundad &r en jamnare kant.
Alternativet Andlocksstil justerar hur linjer med 6ppna dndar ser ut. Platt eller Kvadrat erbjuder olika typer av skarpa raka
kanter dar linjen slutar medan Rundad erbjuder en jamnare kant dér linjen slutar.

Positionsalternativet véljer om linjen ligger Framfor eller Bakom en fylld bild. For att skriva ut en bild dr det nédvandigt att
markera kryssrutan "Skriv ut linjer av valda former" och stélla in ett annat varde an noll pa linjetjockleken i forvag.

Fyll verktyg

Stédngda bilder (dar linjens ursprungspunkt ar ansluten till linjens slutpunkt) inklusive Text, bilder som skapats med
ritverktygen och biblioteksbilder kan ges olika fyllningsegenskaper. Endast slutna bilder kan a fyllnings egenskaper. Om linjen
pa en sluten bild bryts férsvinner alla fyliningsegenskaper direkt.

Fyllningsfargalternativ

e Aven om slutna bilder automatiskt visas som tomma kan du fylla slutna bilder med vilken som helst férg. Det kan
B \ara anvandbart att andra fyliningsfarger for att fa en battre dversikt 6ver olika bilder eller delar av bilder, for att se
former och text i den farg du vill, eller for att justera bilder f6r utskrift for Skriv ut & Skar-jobb.

For att valja fyllningsfarger, markera din slutna bild och ga till menyn Fyllningsfarg genom at klicka pa ikonen ovan.
Du kan sedan vélja vilken som helst av fargalternativen i Grundmenyn. Strecklinjemarkeringen kommer alltid att
representera "klar". Fargvaljarverktyget later dig vélja vilken som helst farg fran ett annat objekt pa ritytan och

duplicera den 6nskade fargen.

Klar Fargblandare

Menyn Avancerade alternativ later dig skapa fyllningsfarger i vilken anpassad farg som helst. Du kan antingen dra musen till
det fargspektrum som matchar fargen du vill ha, eller skriva in RGB (Réd Gron Bla) eller HSL (Nyans Méttnad Ljus)-vérdet
for den farg du vill ha om du stker efter en specifik farg du kéanner till. Du kan dven justera genomskinligheten av fyllningen
genom att manuellt dra genomskinlighets-slidern eller genom att ange 6nskad genomskinlighetsprocent dar O % &r ingen
och 100 % &r helt genomskinlig.

Fyll gradient-alternativ

E Du kan &ven vélja att fylla slutna linjebilder med en gradientfyllning, precis som du kan fylla dem med farger.

For att vélja fyliningsgradienter, markera din stangda bild och ga till menyn Fyliningsgradient genom at klicka pa ikonen ovan.
Du kan sedan valja vilken som helst av de forinstallda gradientalternativen i Grundmenyn. Strecklinjemarkeringen kommer
alltid att representera "klar".

Klar

Du kan ocksa andra gradientens riktningen genom att klicka pa Riktningsalternativen langst ner pa panelen Grundlaggande
alternativ.

Menyn Avancerade alternativ later dig skapa dina egna anpassade gradientfyllningar baserat pa den gradientfylining som

markerades senast. Gradientfyllningar har alltid minst tva (2) farger, en upptill och en nertill. Gradienten kommer sedan att
skapas mellan de tva valda fargerna.
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Du kan dndra bada dessa farger genom att klicka pa fargpilarna pa den vanstra sidan av gradientverktyget. Da fargen har valts
kan du vélja vilken som helst ny farg fran verktyget Valj farg direkt nedan. Du kan dven lagga till fler streck var som helst
mellan fargerna hogst upp och lagst ner, eller dra fargfalten mellan fargfalten hogst upp och lagst ner foér att skapa nya
gradienteffekter.

| de Avancerade alternativen finns dven ett verktyg for att rotera gradienteffektens vinkel hur som helst genom att antingen
dra verktyget Vinkla eller genom att ange 6nskad vinkel. Du kan &ven justera genomskinligheten av linjen genom att manuellt
dra genomskinlighets-slidern eller genom att ange 6nskad genomskinlighetsprocent dar O % ar ingen och 100 % &r helt
genomskinlig.

Val av Fyll monster

Det sista fyllningsalternativet anvéands for att fylla slutna linjebilder med ett monster. For att valja monsterfyliningar,
markera din slutna bild och ga till menyn Fyll ménster genom at klicka pa ikonen ovan. Du kan sedan vélja vilken som
helst av monsteralternativen.
Da du valt det monster du 6nskar anvanda later menyn Avancerade alternativ dig justera monstrets riktning antingen
Horisontalt eller Vertikalt, och justera det till bildférhallandena Fast eller Strack ut. | denna meny finns alternativ for att rotera
monstret genom att antingen vélja forinstéllda vinklar eller ange en egen anpassad vinkel genom att antingen dra verktyget
Vinkla eller skriva in en specifik vinkel.

Dessutom kan du anpassa sjdlva monstret genom att dndra dess storlek da det fyller den dnskade formen. Detta kan du gora
genom att antingen manuellt dra slidern Skalmonster eller genom att ange en storleksprocent f6r hur stort eller litet du vill
att monstret ska vara.

Du kan aven justera genomskinligheten av linjen genom att manuellt dra genomskinlighets-slidern eller genom att ange
onskad genomskinlighetsprocent dar O % ar ingen och 100 % &r helt genomskinlig.

Ytterligare ménster kan laddas ner fran Silhouettes natbutik.
Du kan skapa monster fran dina egna bilder genom att ga till Fil > Importera > Importalternativ. Navigera till den bild du vill
anvanda och markera den. En ny dialogruta visas dar du kan lgga till information om bilden. Tryck pa OK for att lagga till

bilden till mappen Flik fér Anvandardesigner i ditt bibliotek. Darifran kan du dra bilden till vilkken som helst fyllningsbar form
pa din arbetsyta.

Skuggalternativ (endast betalversion)

Du kan lagga till och redigera en skugga genom att klicka pa ikonen Skugga pa verktygsfaltet ovanfér arbetsytan. Du kan
redigera skuggors forskjutning, farg och genomskinlighet i denna meny.
*Funktion for panelen [Bildeffekter]

Skissalternativ

A Skapa en skissdesign genom att klicka pa ikonen Skissa pa verktygsfaltet ovanfor arbetsytan. Du kan redigera skissers
20 kanter, fyllningstyper och fyliningseffekter i denna meny.

Strasstenar alternativ (endast betalversion)

@ Skapa en strassdesign genom att klicka pa ikonen Strass pa verktygsfaltet ovanfér arbetsytan. Du kan vilja
strasseffekt, strasstorlek och avstand och placeringsalternativ i denna meny.
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0.

Skapa text

A | Silhouette Studio® kan anvénda vilket som helst teckensnitt som &r installerad pa din dator. Du behdver inte installera
dessa teckensnitt i programmet. Silhouette Studio® kommer helt enkelt att anvénda alla installerade teckensnitt och
visa dem for dig da du skapar din text.
Klicka pa textverktyget pa vanstra sidan av programmet for att anvdnda dina teckensnitt.

Efter att du klickat pa det kan du placera en textmarkdr pa arbetsytan och direkt borja skriva pa skarmen.

Den réda blinkande linjen ar din markor for att visa var du skriver. Du kan ga framat eller bakat genom att antingen anvianda
musen eller med din dators piltangenter.

Den gréna rutan &r din textruta. Rutan kan redigeras genom att klicka och dra pa det svarta faltet pa rutans hogra kant. Du
kan radbryta din text genom att dra faltet till vanster. Du kan fa din text att félja en linjar bana genom att dra faltet till hoger.

Du kan antingen dubbelklicka eller klicka utanfdr textrutan for att ga bort fran Textredigeringsldget. Du kan ga tillbaka for att
redigera ord eller bokstaver ndr som helst genom att dubbelklicka pa din text.

Textmanipulering

Da du skapar din text kan du redigera ett flertal alternativ via menyn Textstil som 6ppnas fran programmets hogra sida.

Tillgdngliga typsnitt

Denna menys forsta sektion visar det for ndrvarande valda typsnittet och ytterligare typsnitt installerade pa din dator. Borjan
av denna sektion kan anvéndas for att soka efter specifika typsnitt genom att skriva in ett typsnittsnamn.

Du kan &ndra typsnitt i Textredigeringslaget och anvanda flera typsnitt i samma textruta. Befintlig text kan ocksa bytas till ett
nytt typsnitt i Textredigeringslaget genom att markera den 6nskade texten och vélja det nya teckensnittet. Om du inte ar i
Textredigeringslaget kan nya typsnitt fortfarande laggas till pa markerad text, men detta andrar typsnittet for all text i den
valda textrutan.

Typsnittsegenskaper

Vissa typsnitt kan anvénda olika stilegenskaper sa att du kan anvanda dem i fetstil, kursiv, och stryka under text eller bokst&ver.
Dessa egenskaper visas endast som tillgédngliga om typsnittet i fraga &r programmerat for att stodja dessa egenskaper. Du
kan markera text eller bokstaver och sedan klicka pa egenskaperna du vill anvanda for att tillampa dessa egenskaper.

Medan Fet, Kursiv och Stryka under-alternativen visas, kommer en rullningslist dyka upp pa alternativrutans

]? Mrj hogra sida om dessa egenskaper ar tillgingliga fér teckensnittet. Denna rullningslist later dig bladdra och
u e visa de alternativ som finns tillgangliga.
L Underline

Textjustering

Text kommer automatiskt att justeras till vanster, men om din text &r radbruten pa flera rader kan du &ndra till 6nskad
textjustering.
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Standard textpunkt-storleken &r alltid 72. Detta &r teckensnittets storlek vid utskrift. Aven om typsnitt varierar da de kommer
fran en mangd olika kallor motsvarar detta ungefar en héjd pa (1) tum eller 25 mm. De vanligaste punktstorlekarna for typsnitt
i utskriftsformat inkluderas i listrutan, dven om vilken som helst anpassad siffra manuellt kan anges.

72.00 ¥ pt

Andra vanliga motsvarande matt i listan &r:
18 pt = 0,25 tum (6 mm)

24 pt = 0,33 tum (8 mm)

36 pt = 0,5 tum (13 mm)

48 pt = 0,66 tum (17 mm)

144 pt = 2 tum (50 mm)

288 pt = 4 tum (100 mm)

Observera att dessa matt &r ungeférliga och varierar fran typsnitt till typsnitt, sd om du vill ha ett specifikt matt kan det 16na
sig att dndra storlek pa din text enligt dina egna énskemal efter att den skapats.

Teckenavstand

Bokstaver kan &ndras fran sina normala teckenavstand for att antingen féra dem narmare eller langre fran varandra med
Teckenmellanrums-alternativet.

Character Spacing

Avstandet kommer alltid att borja pa 100 %, vilket indikerar att avstandet mellan tecken
Line Spacing normalt ar distanserat. Om siffran minskas eller faltet dras till vénster férs bokstaverna

W0 % narmare varandra, Om siffran 6kas eller féltet dras till hoger férs bokstaverna langre ifran
varandra.

Radavstand

Om din text ar uppdelad i rader kan du pa ett liknande satt 6ka eller minska Radavstandet for att redigera avstandet mellan
rader.
Character Spacing Avstandet kommer alltid att bérja pa 100 %, vilket indikerar det normala radavstandet. Om
000 % siffran minskas eller faltet dras till vanster férs raderna néarmare varandra. Om siffran 6kas
eller faltet dras till hoger fors raderna langre ifran varandra,
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Text langs bana

@ Da text skapas, eller i Textredigeringslaget, finns det en kontrollpunkt pa textens vanstra sida:
Denna kontrollpunkt kan dras mot vilken som helst linjebana pa arbetsytan. Du kan
till exempel skapa en oval med Ellipsverktyget och sedan dra din text pa ovallinjen

6\\h0 u ett@/ for att fa texten att folja den:

Da text f6rs pa en bana pa detta satt kan du se ett vertikalt falt pa textens vanstra
sida. Detta falt &ar ett nytt kontrollfalt som kan anvandas for att justera din texts

placering mot linjen som texten placerats pa, antingen pa, ovan, langs med eller
under banan.

4

Observera att objektet som anvidnds som bana blir gra. Detta indikerar att bilden nu &r avaktiverad fér skarning. Om du vill

aktivera objektet som anvands som bana fér skarning kan du ga till Skarningsstils-alternativen och vilja Aktivera Skarningsstil
da den gra banan ar markerad.
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O 6 Bildmanipulering

Silhouette Studio® innehaller manga verktyg for enkel eller avancerad bild- och textmanipulering. Denna sektion kommer att
ge en Overblick dver alla dessa verktyg och hur de kan anvandas.

Grundlaggande

Likt de flesta program har Silhouette Studio® en uppsattning grundlaggande redigeringsverktyg:
Vilj

Bilder kan markeras genom att klicka pa dem. Flera bilder kan markeras pa en gang genom att halla ned Shift pa ditt

tangentbord och klicka pa en till bild. Du kan fortsatta géra detta for att markera sa manga bilder du 6nskar. Du kan avmarkera

en bild som redan markerats genom att halla ned Shift och klicka pa bilden igen.

B _ A a Flera bilder kan ocksa markeras genom att klicka ovanfér en bild och dra musen fér
g att markera alla former som ska markeras pa en gang. Da du haller nere och drar

musen kan du se en streckad linje, en markeringsruta som visar vad du markerar. Da

‘ n du slapper musen kommer alla bilder i denna ruta att markeras i samma ruta.

o

o
87.11 mm |

Om du 6nskar vélja alla tillgéngliga bilder tillsammans pa skdrmen, kan du klicka pa
knappen Vilj alla, som finns i verktygsfaltet fér Snabbatkomst.

Om du 6nskar valja enbart de bilder som har samma farg, kan du klicka pa knappen Valj efter farg, som finns
i verktygsfaltet for Snabbatkomst.

Om du 6nskar vélja bort alla nuvarande valda bilder, kan du klicka pa knappen Valj bort, som finns i verktygsfaltet
for Snabbatkomst.

Skara, Kopiera och Klistra in

Dessa verktyg utfor de vanliga funktionerna, kopiera, klistra in eller skédra ut markerade bilder. Bilder som
kopieras eller klipps ut kommer att finnas kvar i din dators minne i urklipp. Du kan endast ha en bild i urklipp
i taget. Detta betyder att om du kopierar en bild och sedan kopierar en annan bild, kommer endast den
senaste bilden att kunna klistras in. Dessa atgarder finns i verktygsfaltet langst upp, i menyn Redigera, eller genom att
hogerklicka pa en bild, samt de vanliga kortkommandona.

Om du klistrar in en bild kommer kopian placeras direkt till héger om originalbilden sa att det enkelt gar att se och hitta den.
Ett till alternativ, Klistra in Framfér, finns ocksa for att klistra in en bildkopia direkt pa sig sjalv.Detta alternativ finns i menyn
Redigera, i den markerade bildens hdgerklicksmeny, och som ett vanligt kortkommando.

Duplicera

Duplicera gér samma sak som att kopiera och klistra in en markerad bild till sidan, men utan att du behéver anvénda
W urklipp och skots med ett klick. Denna verktygsfaltsknapp finns langst upp pa programmet och kan &ven hittas i
menyn Redigera eller genom att hégerklicka pa en markerad bild.

Radera

Markerade bilder kan raderas fran din arbetsyta genom att klicka pa knappen Radera som finns langst upp pa
X programmet, genom att ga till menyn Redigera och vélja Radera, genom att hogerklicka pa en markerad bild och vélja
Radera, eller genom att helt enkelt trycka pa Delete-knappen pa ditt tangentbord.
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Angra/GéSr om

_ Alla dtgarder, dven flyttningar av bilder, kan &ngras. Klicka p& Angra for att g4 tillbaka till den senaste &tgérden.
Du kan ga tillbaka hur manga atgéarder som helst, dnda tills stunden da du 6ppnade den nya arbetsytan.

Du kan likasa anvanda knappen Gér om for att géra om atgarder du angrat. Du kan anvénda knappen tills du &r tillbaka till
den senaste atgarden.

Overféringsegenskaper (endast betalversion)

Egenskaper sasom linjefarg och skarningsstil kan 6verféras fran en form till en annan genom att vélja formen du vill

Overfora egenskaperna till, vélja Pipettikonen i verktygsféltet under arbetsytan, och sedan klicka pa formen du vill
imitera.

Lager (endast betalversion)

@ Da du importerar ett projekt med lager som skapats i ett annat program kan du komma at dessa lager i Lagerpanelen.
Du kan ocksa anvanda knapparna + och - for att lagga till eller ta bort lager i Studio.
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Gruppera/Avgruppera

Dessa atgarder anvands ofta och &r ovérderliga for att manipulera och justera bilder. For att forsta dessa koncept maste vi
forst veta vad grupperade och avgrupperade bilder ar.

Foljande &r ett exempel pa en linje:

Aven om bilden kan ha flera delar, &r det fortfarande endast en linje med en startpunkt och en slutpunkt.

Foljande &r ett exempel pa en bild med flera linjer:

Denna bild har tva linjeuppsattningar dar [6vets form och stjélk &r en del och I6vets inre detaljer en
annan. Denna bild &r grupperas sa att om den flyttas pa din skdrm behdver du inte flytta lovets yttre
form och sedan mitten av |6vet och férséka fa dem att passa in.

Aven om det inte nédvandigtvis ar viktigt att veta exakt hur manga linjedelar en bild har &r det viktigt
att forsta att bilder som bestar av en enda linje inte ar grupperade med nagot, medan alla bilder med
flera delar &r grupperade eller kan grupperas.

Gruppera

Tva linjeuppséttningar kan grupperas tillsammans sa att de behaller sin position relativt till varandra dven om de flyttas genom
att anvdnda alternativet Grupp.

For att anvdnda Grupp-alternativet, vélj tva eller flera bilder samtidigt och klicka pa Grupp-ikonen, som finns i
verktygsfaltet for Snabbatkomst. Detta alternativ kan dven hittas i menyn Objekt eller genom att hogerklicka pa del
markerade bilderna och vélja Grupp.

Bilder som innehaller fler &n en linjeuppsattning kan avgrupperas sa att delar av bilden behandlas sjélvstandigt, och
kan raderas, roteras, storleksindras eller annars manipuleras istéllet fér att hela bilden maste redigeras.

Du kanske till exempel vill klippa ut den hér kaffekoppsbilden, men vill dela upp bilden f6r att ta bort nagra av bildens inre
dekorationer:

Da bilden avgrupperats kommer den att visa individuella markeringsrutor runt varje ny avgrupperad bilddel
som nu kan manipuleras.

o o o

i ; Du kan avmarkera bilden fér att komma &t individuella avgrupperade delar.

.W‘QUE I

o =
—s ]

32



Stansade banor

Det &r viktigt att férsta konceptet bakom sammansatta banor for att férsta varfér vissa egenskaper kan anvandas pa olika
satt i situationer som verkar identiska. Sammansatta banor &r samlingar av tva eller fler linjeuppséattningar dér de inre linjerna
ar inbaddade i bilden. En sammansatta bana kan se likadan ut som en grupperad linjeuppséattning, men skiljer sig i sattet den
reagerar med till exempel fargfyllning.

Sammansatta banor ar egentligen endast relevanta om du skapar bilder for utskrift och skarning.

<f\ G\/V/A
\ 1
A

7M \m\x

SN

Inga sammansatta banor Sammansatta banor
| de tidigare exemplen syns de tva Oversta bilderna rakt framifran och ser identiska ut. Det finns ddremot en stor skillnad
mellan de tva understa bilderna. Pa den vénstra bilden ser vi en gra fjaril med vita flackar pa fjarilen fran sidan. Detta ar en
bild utan sammansatta banor. Pa den hégra bilden ser vi en gra fjaril med vita flackar inbaddade i fjarilen fran sidan.

Da vi skér eller skissar bada bilderna med Silhouette kommer de sa klart skaras exakt likadant, men det &r viktigt att forsta
att det finns en skillnad mellan bilderna da du kanske vill uppna vissa effekter vid fyllning av bilder for Skriv ut & Skéar-jobb.

Till exempel: Detta ar samma, ofyllda, bild. Alla delar &r grupperade.

Om detta ar en bild utan sammansatta banor, och den fylls med farg, kommer detta att vara resultatet:

Aven om de &r grupperade 3r linjeuppséattningarna fortfarande bara individuella delar som
ligger pa varandra, sa de fylls med den valda fyliningseffekten.
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Om detta ar en bild med sammansatta banor, och den fylls med farg, kommer detta att vara resultatet:

N ~ o :"f\'\j Bildens ofyllda delar kan inte fyllas med bilder med sammansatta banor eftersom de
\ gy A "(” inbdddade omradena &r negativt rum.
-, Y ¥ - Sammansatta banor kan avgrupperas for att flytta omkring flera delar, men
T Y /,,"' avgrupperingen kommer att direkt upplésa den sammansatta banan.
> - For att gbra en uppséattning markerade bilder till en sammansatt bana kan du hégerklicka
;’, A Y \ tills alla delar ar valda och vélja Skapa sammansatt bana. Du kan likasa hogerklicka pa en
r 7/, A sammansatt bild och valja Slapp férenad bana for att géra det motsatta. Dessa alternativ
By O K kan ocksa hittas i menyn Objekt.

Foljande avsnitt férklarar funktionerna som &r tillgangliga fran panelen [Férvandlal.

Flytta bilder

Bilder kan givetvis flyttas genom att markera dem och sedan dra dem dit du vill ha dem pa skadrmen. En markerad bild kan
ocksa flyttas genom att anvénda piltangenterna pa ditt tangentbord.

Du kan ocksa flytta bilder via menypanelen Flytta.

Markerade bilder kan flyttas med hjalp av vilken som helst av flyttalternativen.
Riktningspilarna flyttar bilden nagot i riktningen du valjer. Denna atgard kan géras om
tills din bild befinner sig dar du vill ha den pa arbetsytan.

Alternativet Flytta med flyttar markerade bilder sa langt som anges fran den nuvarande
positionen, medan alternativet Flytta till flyttar bilder till en specifik punkt pa arbetsytan
oberoende av den ursprungliga positionen 0, O (noll, noll) representerar det Gvre vanstra
hérnet av arbetsytan och positionen flyttas langre at hoger eller nedat da vardena 6kas.

Roterande

Objekt kan roteras till vilken vinkel som helst.. Markerade bilder visas alltid med en grén rotationskontroll som manuellt kan
dras och roteras med musen.

o o
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O Rotationsfunktioner kan nas i Férvandla-panelen.
Alternativen i rotationsmenyn erbjuder ytterligare rotationsalternativ for mer exakta eller specifika &ndamal.

| menyn Rotera kan du vélja nagot av féljande alternativ:

Rotera genom

Dessa alternativ roterar den markerade bilden ett visst antal grader baserat pa bildens nuvarande vinkel.

Rotera till

Dessa alternativ roterar den markerade bilden till ett visst gradtal baserat pa bildens ursprungliga 0°-vinkel.

Anpassa rotation via

Detta alternativ later dig antingen manuellt dra en vinkelslider eller ange ett specifikt gradtal och vélja att rotera den
markerade bilden fran dess nuvarande vinkel.
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Anpassa rotation till

Detta alternativ later dig antingen manuellt dra en vinkelslider eller ange ett specifikt gradtal och vélja att rotera den
markerade bilden fran dess ursprungliga nollvinkel.

Rotationscentrum (endast betalversion)

Du kan andra rotationscentrumet for att justera vilken punkt din form roterar kring. For att géra detta, markera den form du
vill rotera och tryck pa "O" pa ditt tangentbord for att visa ett litet harkors i formens centrum. Du kan sedan flytta harkorset
for att andra rotationscentrum.

Objekt kan 6kas eller minskas i storlek hur som helst. Det &r viktigt att observera att aven om du kan anpassa bilder till vilken
som helst storlek, kan skarningskvaliteten variera, sarskilt vid skarning av tjockare material sasom kartong. Om du till exempel
minskar pa storleken av en bild med sma detaljer och skér det i ett tjockt material kan kvaliteten bli lidande.

Matten visas bredvid din bild da du ritar eller markerar bilder.

| Markeringsrutan har ocksa kontrollpunkter som later dig dndra storlek manuellt. Fér att dndra
W ' 4 storlek manuellt, klicka helt enkelt pa vilken som helst av dessa rutor och dra din mus i énskar
riktning for att gora din form storre eller mindre. Hornkontrollerna dndrar bildens storlek
proportionellt och bibehaller bildens relativa hojd och bredd, och de andra kontrollpunkterna drar
din bild i riktningen du drar musen.

Menyalternativen Skala kommer ocksa att tillhandahalla ytterligare storleksalternativ fé6r mer exakta eller specifika
alternativ for rotationsandring.

Du hittar féljande alternativ i menyn Skala:

Skala

Dessa alternativ andrar storleken pa alla markerade bilder till en procentandel av dess nuvarande storlek. Alla siffror under
100 % minskar din bild och alla siffror hogre an 100 % goér din bild stérre. Till exempel, om du valjer att andra bildens storlek
till 50 % av dess nuvarande storlek halveras bildens storlek, och om du véljer att &ndra bildens storlek till 200 % av dess
nuvarande storlek fordubblas den. Vilken som helst procentandel kan véljas.

Specificera dimensioner

Med det har alternativet kan du dndra storlek pa en markerad bild till ett specifikt matt. Alternativet Las valda former ser till
att din bild behaller sina proportioner da endast dess bredd eller hojd dndras men du vill bibehalla dess proportioner.

[ — ;—E: n—1]

Med Las valda former Utan Las valda former
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Skjuva (endast betalversion)

Anviand Skjuva da du vill skeva din design vertikalt eller horisontalt. Du kan antingen vélja en férinstalld skjuvning eller
ange en anpassad mangd.

Rutnét

easfl Du kan ocksa vélja att aktivera rutnatet genom att antingen hégerklicka pa din arbetsyta utan nagra markerade bilder
I‘_‘Li och vélja Visa rutnat, eller genom att ga till menyn Rutnéat fér hjalp med visning av matt.
*Det &r ocksa mojligt att visa rutnatet genom att anvanda Rutnat-instéliningar] i panelen [Sidinstallningar].

| rutndtsmenyn kan du aktivera eller inaktivera rutnitet, justera rutornas avstand som du vill, och vélja antalet rutor i rutnatet.

Enkel ruta Flera underrutor

Alternativet Fast mot rutnat tvingar bilden att anpassa sig till rutnatets matt och rutor. Detta kan vara anvandbart da bilder
ritas for att tvinga dem att anpassa sig till specifika matt.

Rutnatets Stil kan valjas att antingen vara ett traditionellt rutnat eller ett isometriskt rutnat. De olika stilarna kan vara
anvandbara da bilder ritas i programmet och fungerar som en referens, nér du ritar.

Kvadrat-rutnat Isometrisk

Rutnatets Farg kan ocksa dndras, och det finns en uppsattning forinstéllda icke-stérande fargforslag for ditt rutnat, vilka som

helst anpassade farger kan sa klart ocksa véljas. | den betalda versionen kan du dven anvanda dig av Linjer och Harkors for
att underlatta layouten.

Spegelvand

Vissa material eller situationer kraver att bilder skars i speglat format, eller du kanske bara vill véinda om objekt for
utseendeandamal.

For att spegla en bild kan du hogerklicka pa vilken som helst markerad och vélja antingen Spegla horisontalt eller Spegla

Silhouette 9d¥lovoilie

Ingen spegeleffekt Speglad horisontalt
RI[POMI6LEe 9))3NOYNS
Speglad vertikalt Speglad horisontalt och vertikalt

Ytterligare alternativ fér spegelvand kan nas i Replikera-panelen.
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| denna meny kan du ocksa vanda om dina bilder (som ovan) med menyalternativet Vand om.

Du kan ocksa skapa spegelkopior med menyalternativen Spegelvand, dar du kan skapa en speglad kopia till vanster, hoger,
ovanfor eller nedanfor.

For att spegla en bild kan du hogerklicka pa vilken som helst markerad och vélja antingen Spegla horisontalt eller Spegla
vertikalt.

Originalbild  Spegelkopia ovanfor Spegelkopia nedanfér  Spegelkopia vénster Spegelkopia hoger

Ordning

Flera bilder kan 6verlappa varandra. Bilders ordning, vilken som ar framfér vilken, kan dndras. Detta anvéands framst for fyllda
bilder for utskrifts- och skarningsdndamal sa att du kan vélja vilken bild som ska vara framfér vilken.

Ta till front
- Detta alternativ for din markerade bild framfor alla andra 6verlappande bilder,

o-v

Originalbild Begér cirkel valt och placerad 6verst

Skicka till bakgrunden
. Detta alternativ fér din markerade bild bakom alla andra 6verlappande bilder.

o-@

Originalbild Begér triangel valt och skicka till bakgrunden

. Forutom dessa alternativ kan du &ven hogerklicka pa en bild och vélja Skicka bakat for att skicka den markerade bilden
en niva bakat istallet for direkt till bakgrunden.
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Originalordning Triangel valt och skickad bakat

Du kan likasa hogerklicka pa en bild och vélja For framat for att fora den markerade bilden framat en niva istallet for
att ta den direkt till forgrunden.

g- &

Originalordning Cirkel valt och ford framat

Flera bilder kan justeras i férhallande till varandra. Féljande justeringsval &r tillgéngliga:

Centralisera (Justera centrum-mitten)

Detta alternativ centrerar tva eller fler markerade objekt sa att de ar justerade i mitten.

Justera vanster

Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att de ar justerade tillsammans pa den delade rutans vanstra sida
medan de pa samma gang bibehaller sin vertikala distans.

Justera centrum

PN Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att deras centrum ar justerade tillsammans medan de pa“samma gang
bibehaller sin vertikala distans.

Justera hoger

b=l Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att de ar justerade tillsammans pa den delade rutans hdgra sida medan
de pa samma gang bibehaller sin vertikala distans.

Justera topp

L Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att de &r justerade tillsammans ovanfér den delade rutan medan de pa
samma gang bibehaller sin horisontala distans.
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Justera mitten

i Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att deras centrum &r justerade tillsammans medan de pa“samma gang
bibehaller sin horisontala distans.

Justera botten

Ll Detta alternativ justerar tva eller fler objekt sa att de &r justerade tillsammans nedanfér den delade rutan medan de
pa samma gang bibehaller sin horisontala distans.

Mellanrum horisontellt

Da minst tre objekt & markerade kommer detta alternativ ta alla bilder och flytta dem horisontalt sa att alla objekt
har ett lika stort horisontalt mellanrum

Mellanrum vertikalt

Da minst tre objekt &r markerade kommer detta alternativ ta alla bilder och flytta dem vertikalt sa att alla objekt har
ett lika stort vertikalt mellanrum

Replikera

Replikering liknar kopiering och inklistring eller duplicering av bilder, men later dig skapa sa manga kopior du vill ha

a8 och placera dem alla pa en gang utan att du behéver kopiera och klistra in bilderna flera ganger och sedan manuellt

placera dem pa skarmen. Dessa alternativ skapar ocksa kopior sa nara varandra som mojligt fér att maximera
skdrningsomradet.

Foljande alternativ finns tillgangliga i grundmenyn fér Replikering.

Duplicera Vanster

= Detta alternativ duplicerar det markerade objektet och placerar en kopia direkt till vanster, med ett sa litet utrymme
O som mojligt mellan objekten.

Duplicera Héger

=2 Detta alternativ duplicerar det markerade objektet och placerar en kopia direkt till hoger, med ett sa litet utrymme
som mojligt mellan objekten.

Duplicera ovan

Detta alternativ duplicerar det markerade objektet och placerar en kopia direkt ovanfoér, med ett sa litet utrymme
som mojligt mellan objekten.

Duplicera Nedan

Detta alternativ duplicerar det markerade objektet och placerar en kopia direkt nedanfér, med ett sa litet utrymme
som mojligt mellan objekten.

Rad med tre / Rad med fyra

— BRI Dessa alternativ kopierar det markerade objektet och replikerar tva eller tre kopior i rad bredvid varandra,
BEERIEEl med ett sa litet utrymme som majligt mellan objekten.
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Kolumn om tre / Kolumn om fyra

— Dessa alternativ kopierar det markerade objektet och replikerar tva eller tre kopior i rad pa varandra, med
E] l E o ett sa litet utrymme som méjligt mellan objekten.

Rotera en kopia / Tva kopior / Tre kopior / Fem kopior

Dessa alternativ kopierar det markerade objektet och replikerar en till fem roterade kopior pa
originalbilden.

Fyll sida

il Detta alternativ kopierar och replikerar det markerade objektet och fyller skdrningsomradet med sa manga kopior
som mojligt.

;\t: Du kan dven komma at Avancerade alternativ i menyn Replikera. Har kan du valja sa manga kopior du énskar replikera
’ och avstandet mellan dessa replikerade bilder, du kan ocksa vélja en anpassad riktning. Da det 6nskade antalet kopior
och riktningen har valts, kan du klicka pa knappen Replikera langst ner i Avancerade alternativ for att tillampa de

valda egenskaperna.

Objekt till bana

D Detta alternativ ger dig mojlighet att ta ett objekt och placera det i banan till ett annat objekt. Nar det finns i banan
WA kan du gora kopior och duplicera objektet genom att helt enkelt dra i kontrollhandtagen.

Kapsling (endast betalversion)

Kapsling-funktionen kan anvandas for att minimera det utrymme som kréavs f6r skarning. Du kan vélja att anvanda
hela din medieyta for att kapsla ihop dina former eller skapa en specifik yta dar de ska kapslas.

Anvind skidromrade

Om du véljer att anvanda Anvand skdromradet kan hela din materialyta anvéndas for att bygga former.

Konvertera det valda intervallet till en anpassad kantlinje

Om du vill kapsla dina former inom ett specifikt omrade maste du forst rita in det omradet pa din arbetsyta. Tryck dérefter pa
Anvand markering i Kapslingsmenyn. Kapsling kommer att ske inom detta omrade.
Markera alla former du vill kapsla. Du kan &ndra pa roteringen och fyllningen av formerna som ska kapslas i Kapslingsmenyn.
Om du &kar roteringen och/eller minskar fyliningen kapslas formerna mer tatt ihop.

Efter att du gjort de dndringar du behover, tryck pa Kapsla och formerna kommer kapslas for att maximera utrymme. Om du

har valt fler former an vas som ryms i kapslingsomradet kommer programmet att bestamma vilka former som bast ryms i det
valda omradet.

Overlappande bilder kan redigeras pa en rad olika satt. Alternativen i menyn Modifiera inneh&ller sammansvetsning
och andra avancerade alternativ for redigering av 6verlappande bilder.

Du hittar féljande alternativ i menyn Modifiera:
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Svetsa

verktygspanelen pa programmet. Sammansvetsning tar tva eller fler markerade 6verlappande bilder och fogar dem

Aven om alternativet Svetsa samman finns i menyn Modifiera finns det ocksd en snabbvalsknapp p& den nedre
H samman till en enda bild.

Icke-sammansvetsad bild med 6verlappande linjer Sammansvetsad bild utan 6verlappande linjer

Sammansvetsning kan vara sarskilt anvandbart vid skirning sa att skarningslinjerna inte dverlappar i skdrningsprocessen.

Subtrahera allt

E Detta alternativ avlagsnar alla delar av en bild som ar bakom en annan bild.

¢ -

Originalbild Med Subtrahera allt

Dela
Detta alternativ skapar individuella bilder fran upp till &tta valda korsade bilder.

0 - ¢

Originalbild Med dela

Subtrahera

Detta alternativ avlagsnar alla 6verlappande bilddelar som ar framfér en annan bild, sa att endast bilden ldngst bak
forblir och de 6verlappande delarna avlagsnas.

¢ -¢C

Originalbild Med Subtahera

ril
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Skara

Detta alternativ [dmnar endast den 6verlappande delen, eller den korsade delen av de markerade bilderna.

¢ - a

Originalbild Med Skara

Beskar

ﬂ Detta alternativ avlagsnar alla delar som inte delas av minst tva former som Gverlappas.

* -

Originalbild Med Beskar

Stansade banor (Géra/Slapp)

Dessa alternativ &r samma alternativ som de sammansatta banor som ndmndes tidigare. Detta verktyg tar
overlappande inbdddade bilder och antingen fér dem till en sammansatt bana eller slapper den sammansatta

banan.

Lossa linjer

Da bilder fylls eller har tjocka linjer kan detta alternativ anvandas for att lossa och sedan flytta konturen for att skapa
tva separata bilder; en med endast linjerna och en med endast den fyllda delen.

Offsetalternativ

Forskjutningsalternativet kan anvandas for att konturera skérningslinjebilder vilket ger bilden en matt skuggeffekt.
Det kan ocksa anvéndas for att skapa konturerade inre linjer for bilder.

Du maste markera en bild fore du kan anvédnda forskjutningsalternativen.

Ursprunglig startbild

Du kan borja genom att vélja forskjutning i Férskjutningsmenyn.

Din forskjutna bild kan antingen ha skarpa Horn, eller vara mer mjukt Rund.

Du kan bérja med att klicka pa forskjutningsknappen, och finjustera forskjutningseffekten till vilket som helst
forskjutningslangd med slidern, eller genom att ange en specifik langd.

Da du natt 6nskad effekt kan du tillampa din nya bilds egenskaper genom att klicka pa Applicera.
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Offsetbild

Du kan ocksa skapa en intern forskjutningsegenskap.
Denna funktion lampar sig i allménhet battre for skapande av interna linjer for skisspennor.

Sparningsalternativ

Genom att anvanda Kalkera-funktionen ar det mojligt att géra en skérlinje runt en bild (extraktion av kontur).

Vilj Kalkerings Omrade

Ange omradet som ska sparas genom att klicka pa den har knappen och dra omradet runt en bild.
Spara férhandsvisning
Valj om du vill kalkera ett fyllt omrade eller en kontur.

Troskel

Ange vardet for att skapa en skarlinje baserat pa originalbilden.

Ju hogre vérde, desto mer detaljerat utfoérs utvinningen.

Justera troskeln medan du kontrollerar férhandsgranskningsskarmen och stéll in positionen dér du skapar en skérlinje.
Filter

Hogpassfilter anvands for att detektera bildkanter i detalj och extrahera den sparade delen inat fran utsidan.

Genom denna process kan konturen av en bild rensas.

Skala

Skjutreglaget Skala styr jAmnheten hos pixlarna i en bild. Endast nar en bild har lag kvalitet och & mycket pixelerad, som ses
i blyertsskissen, ar det nédvandigt att justera skjutreglaget [Skalal.

Sparstil

Detta anvands for att vélja en sparningstyp. Nar sparningsintervallet har bestamts, klicka pa [Sparstil] for att utféra sparning
och gora en skarlinje.

*Kalkera: Skapar en skarlinje enligt férhandsgranskningsskarmen.

* Spara yttre kant: Skapar endast den yttersta skarlinjen.

« Kalkera och Lossa: Utfor sparning, skapar en skérlinje och ské&r ut bilden fran bakgrunden.

Las och spara bildfil

Denna funktion skapar en skérlinje genom att anvanda en bild som du vill klippa. Genom att anvénda sparningsfunktionen ar
det mojligt att skapa en skarlinje runt en bild.

1. Pa "Fil"-menyn, valj "Infoga".
2. V&lj bilden du vill skéra och tryck pa "OK".
3. Nér bilden &ar placerad kan du justera dina installningar (storlek och position), om det behovs.
4. Fran "Paneldisplay", valj "Spara"-panelen for att visa installningsskdrmen "Spara".
Klicka pa "Vélj sparomrade” och dra omradet runt bilden for att vélja den.
Insidan av bilden &r gulmalad. Den gulmalade delen sparas och skurna linjer skapas runt den
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Select Trace Area

Trace Quality

<Nar "Trace" har valts> <Nar "Trace Outer Edge" har valts>

* W%

—— NEW BOT 2LD ——

* W %
— NEW BOT 9LD ——

*VINTAGE *

—— OLD BUT NEW ——
Xy

*VINTAGE *

—— OLD BUT NEW ——

. s
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‘ 07 Bibliotek och designbutik

Silhouette Studio® har en biblioteksfunktion som gor att du enkelt kan spara, sortera och referera till nedladdade bilder och
bilder skapade av anvandaren, samt Silhouette Design Store fran vilken det &r mojligt att ladda ner nytt innehall.

Silhouette Design Store ar en webbplats med 6ver 200 000 hdogkvalitativ designdata som kan anvédndas i Silhouette
skdrmaskiner.
Genom att helt enkelt ladda ner dnskad data kan dven de som har svart att géra ménster enkelt skapa vackra konstverk.

Programvarans startskdrm har biblioteks- och butiksvyer. Biblioteket kan ocksad ses genom att anvdnda den dvre hogra
panelen.

B

| biblioteket ar det mojligt att komma at originaldata som skapats av anvéndaren och data kopt fran Designbutik.

Visar

E Om du valjer ikonvisningsalternativet visas bilderna i biblioteket som ikoner.

Om du valjer listvisningsalternativet visas bilderna i biblioteket som en lista.
| listlaget &r det majligt att sortera bilder efter namn, datum, kategori, artist, typ och storlek.
H]
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Biblioteket i laget lkonvy Biblioteket i laget Listvy
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Atkomst av biblioteksinnehall

Genom att félja stegen nedan &r det mojligt att komma at biblioteksbilder.

Klicka pa biblioteksikonen under [Designverktyg] pa fliken DESIGN.
-

Genom att dubbelklicka pa 6nskad bild i biblioteket éppnar du den pa arbetsytan. Eller dra 6nskad bild i biblioteket
till arbetsytan (endast nar arbetsytan visas).

Om du klickar pa [Visa/dolj bibliotek] i arbetsytan visas tva skarmar.

Kategorisering och bibliotekshantering

Alltefter ditt biblioteksinnehall véxer kan det vara praktiskt att anpassa ditt bibliotek med nya mappar och sortera bilder enligt
dina behov.

Da nya namnldsa mappar skapas kan du direkt byta namn pa din mapp.

Da en ny mapp skapats kan du dra och sléppa bilder till mappen. Genom att hégerklicka pa en mapp kan du skapa en ny
underkatalog foér den mappen, radera mappen (och dess innehall) eller byta namn pa mappen.

Forutom att anpassa mappar kan du ocksa redigera alla dina bilder i biblioteket. Genom att hogerklicka pa en bild kan du
radera bilden, byta dess namn, sortera bilderna i mappen eller visa/gémma bildens egenskaper. Bildegenskaperna ger dig en
beskrivning av bilden (nedladdad fran natbutiken) och visar alla dess nyckelord.

Da bilder eller mappar raderas flyttas de till bibliotekets Papperskorg. Du kan fortfarande aterstélla dessa bilder eller mappar
genom att dra dem tillbaka till biblioteket. Da du raderat innehallet fran Papperskorgen &r de dock permanent raderade fran
din dator.
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Silhouette Design Store

Silhouette-natbutiken erbjuder extra nedladdningsbart innehall inte endast fran Silhouette, utan dven fran olika sjalvstandiga
artister och foretag.

Butiken ar tillganglig nér som helst, 24 timmar per dygn, 7 dagar i veckan.

Aven om bilder kan képas en i taget for att anpassa din biblioteksupplevelse finns dven prenumerationsalternativ tillgéngliga
fér en manadsavgift. Mer information om prenumerationer hittas i Silhouette-natbutiken.

Alla bilder kommer med féljande férmaner:

* Du kan ladda ned bilder med vilket som helst stérre kreditkort, nedladdningskort, eller genom att anvédnda
prenumerationskrediter

* Anvand fér en obestamd tid (du behéver inte vara ansluten till internet for att komma at bilderna efter att de képts)

« Aterstéllbara (om din dator kraschar eller bytes ut)

= Skalbara och anpassningsbara enligt dina specifikationer (genom anvandning av Silhouette Studio®-verktyg som beskrivits
i tidigare sektioner)

Logga in till natbutiken

Nér du 6ppnar Silhouette formgivningsbutik forflyttas du till butikens hemsida.
ez [ R oz w

New Designs

-

A

selcome
ITER.

£
z

Du kan logga in eller registrera ett konto om du inte redan har ett genom att klicka pa lanken i det 6vre hdégra hérnet som
lyder "Du ar inte inloggad"”. For att skapa ett konto kommer du att behdva ange ditt namn, din e-postadress (som du kan logga
in med) och ditt I6senord.

Mitt konto

Da du loggat in pa ditt konto finns det en lank i det 6vre hogra hérnet kallad Mitt konto dér du kan komma at verktyg for att
hantera ditt konto. Du har féljande alternativ:

Mitt konto - Detta later dig dndra din e-post och ditt |6senord.

Mina bestéllningar - Detta later dig se en kopia av alla dina bestallningar.

L6s in en kod - Detta later dig ange koder fran nedladdningskort for att lagga till krediter till ditt konto.

Lagrade kort - Detta later dig hantera all sparad kreditkortsinformation som anvands for att betala prenumerationer eller
individuella kop.

Shopping

Du kan bladdra bland alla tillgéngliga Silhouette-bilder utan att du behéver képa nagot. En navigationspanel finns pa vanstra
sidan av shoppingfonstret. Da kategorier valjs eller da du soker efter bilder kan du dven se relaterade férslag.
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Om du soker efter specifika bilder kan du séka efter bildnamn och termer fran det Gvre.
Da du bladdrar genom olika teman och utgavor eller séker efter specifika bilder och hittar en bild du vill ladda ned kan du
antingen lagga till den i din kundvagn genom att klicka pa Lagg till i kundvagn.

Under formgivningen finns en lista pa liknande eller beslaktade former som du ocksa kan vara intresserad av.

Collection

I i
HELPINGHANDS HHGHRE

HRSTHMLS WREATH CRRISTHIAS FREME INGFRERF AT HIME MERRY CHRIST G S THERZGIC OF CHASTRAAS THERS S SN BLACE 1 IKE

Observera att bilder som redan kopts inte kan laggas till i kundvagnen.

Nedladdning

Du kan fortsatta bladdra bland och lagga till bilder tills du &r redo att checka ut. Da du ar klar kan du antingen klicka
'n pa lanken min vagn i den lilla kundvagnsférhandsvisningen, eller klicka pa kundvagnsikonen pa shoppingfonstrets
Ovre hogra horn.

Da du &r redo att ladda ned, tryck pa knappen Checka ut. Vanligen ange varukorgens delsumma i "Applicera butik credit” och
tryck pa knappen "Applicera credit". Om du inte har en balans eller om din kontobalans inte ticker hela summan for bilderna
du vill képa kommer du ombes lamna din kreditkortsinformation.

Na&r skarmen &dndras fran kundvagnsskarmen till betalningsskarmen kommer du att bli ombedd att logga in pa ditt konto. Den
kopta designen kan laddas ner genom att klicka pa "Nedladdningar.”

Du kan sedan fortsatta navigera butiken, eller stdnga den om du 6nskar. Da alla dina bilder har laddats ned kan du dra dem
from nyligen nedladdade-sektionen och sortera dem som du vill i dina biblioteksmappar. Nedladdade bilder kommer att finnas
i mappen Nya nedladdningar tills de sorterats.

Du kan observera att dven om alla kdpta bilder lagras i ditt bibliotek, kommer kdpta teckensnitt ocksa hanvisas till i biblioteket
i sektionen "Mina typsnitt". Du kan sedan komma at dessa teckensnitt antingen genom att dubbelklicka pa dem i biblioteket,
vilket tar dig till din arbetsyta med en textmarkér redo att bérja skriva, eller genom att komma at dina teckensnitt som tidigare
i sektion 5.
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‘ O 8 Sparar

m Efter att du skapat en bild eller en dokumentlayout finns det en rad alternativ fér att spara dina bilder.

Spara

Spara &r en simpel sparfunktion som later dig skapaen STUDIO-fil och spara den var som helst pa din dator. Dessa filer kan
sakerhetskopieras till flyttbara minnesenheter.

Spara som

Detta alternativ i menyn Fil later dig namnge din bild da den sparas. Den kan sparas var som helst pa din dator och kan
sdkerhetskopieras till flyttbara minnesenheter.

Spara urvalet

Detta alternativ i menyn Fil sparar en STUDIO-fil endast av de aktivt markerade bilderna i ditt dokument. Den kan sparas var
som helst pa din dator och kan sékerhetskopieras till flyttbara minnesenheter.

Save to Library

Detta alternativ i menyn Fil sparar din fil till Silhouette Studios® Bibliotek. D& du sparar bilder till ditt bibliotek kommer de
laggas till sektionen Mina Designer. Dessa bilder kan inte hittas som filer pa din dator fér sakerhetskopiering, sa det
rekommenderas att du ocksa sparar en kopia av alla bilder med den normala Spara-funktionen.
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‘ O 9 Skarning/skissning

Né&r du har alla 6nskade bilder och/eller texter pa din arbetsyta klara att skaras eller skissas, kan du valja fliken Skicka.

Material

| menyn Material finns en lista dver vanliga material som kan skéras med Silhouette, och specialmaterial som erbjuds av
Silhouette. Klicka pa ett material i listan for att valja det.

s | v | ven |

o [Py

ted i de

]

Add New Material Type

Du kan lagga till anvandarskapade medietyper till listan genom att klicka pa plus-symbolen i medielistan, och ta bort ett
material genom att klicka pa minus-symbolen.

N&r du véljer en materialtyp fran listan (eller skapar din egen), kommer rekommenderade skar-instéliningar att visas i
Atgérdspanelen. Om du behdver justera installningarna for ditt material kan du gora det. Dina andringar kommer att sparas
for framtida projekt, sa det I6nar sig i allmédnhet att skapa anpassade instéllningar istéllet for att dndra pa befintliga
installningar.

Atgérd av: Enkel

| Enkelt skarlage planeras alla linjer att skiras samtidigt. Skarlinjer kan slas pa eller av individuellt, men kan inte sorteras for
att skara i en specifik ordning.
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| Enkel Skarningslage kan du justera Skarningsstilen for individuella linjer i ditt projekt. Da du klickar pa detta alternativ
kommer din arbetsyta omedelbart att framhé&va alla linjer och deras valda egenskaper for synlighets skull. Fér att andra en
linjes skarningsstil, klicka helt enkelt pa den dnskade bilden och valj den nya 6nskade stilen fran listan. Féljande linjestilar ar
tillgangliga:

Ingen skarning
Detta alternativ hindrar linjen frén att skickas till Silhouette. Aven om du fortfarande kan se den p& din skidrm kommer den
inte att skaras.

Skar

Det har alternativet sékerstaller att den valda linjen skérs ut oavsett var den ar placerad, oavsett om den 6verlappar eller inuti
en storre bild. Linjer med denna attribut kommer att skaras dven om de befinner sig inom andra linjer som har attributen
“Skar kant" eller “Perforera kant".

Skar kant

Detta alternativ kommer att skara den yttre kanten av alla 6verlappande linjer och kommer att hindra alla linjer med samma
egenskaper fran att skaras om de befinner sig i en storre bild. Detta alternativ kan vara anvandbart vid skapandet av Skriv ut
& Skar-bilder.

A_tgérd av: Linjeférg, fyIInadsférg eller skikt

| det Avancerade skarningslaget har du mojligheten att dela upp ditt projekt i flera steg. Detta &r anvandbart om ditt projekt
dr designat sa att det skars i flera farger eller om ditt projekt ska skissas och sedan skéras. Du kan schemaldgga skérningar
efter linjefarg, fyliningsfarg eller efter lager.

Efter linjefarg

A Alla linjefarger i ditt projekt kommer att vara synliga i skarningsmenyn. Du kan aktivera eller inaktivera skarning eller
S48 automatisk sammansvetsning av linjer baserat pa linjefarg, samt vélja en linjeordning.

Efter fyllningsfarg

Alla fyliningsfarger i ditt projekt kommer att vara synliga i skarningsmenyn. Du kan aktivera eller inaktivera skarning
eller automatisk sammansvetsning av linjer baserat pa fyllningsfarg, samt vélja en linjeordning.

Efter lager (endast betalversion)

Alla lager som finns i ditt projekt kommer att vara synliga i skarningsmenyn. Du kan aktivera eller inaktivera skérning
eller automatisk sammansvetsning av linjer baserat pa de lager du skapat, samt vlja en linjeordning.

Aktivera eller inaktivera skarningslinjer

Du kan aktivera eller inaktivera skarningslinjer genom att kryssa for (eller avmarkera) rutan bredvid skarningsfargen eller
lagret.

Cut by Line Color Cut by Layer
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*Temafargen visas i ljuslage.

Aktivera eller inaktivera automatisk sammansvetsning

Du kan aktivera eller inaktivera automatisk sammansvetsning genom att klicka pa rutan bredvid skarningsfargen eller lagret.
D& automatisk sammansvetsning ar aktiverad kommer éverlappande former i samma farg eller lager svetsas samman.

Cut by Fill Color Cut by Layer

’E Tool No.  On/OfF Layer

Valj skdrningsordning

For att vélja i vilken ordning linjerna ska skaras baserat pa farger eller lager, klicka helt enkelt pa eller dra den 6nskade fargen
eller lagret till en hogre eller lagre position i skarningsordningen.

Lagg till pauser

Pauser ar sarskilt anvandbara for skissprojekt dar det ar nédvéndigt att dndra pennor eller blad mellan farger. For att

schemalédgga en paus efter att en farg eller ett lager ar klart, hdgerklicka (Control och klicka pa Mac) pa fargen eller lagret
och valj "lagg till paus".

Tool Mo,  OnfOfF ﬁp Color Materisl Action Tool

@ . Cardstock, Plain ¥ Cut v u
Y . Cardstock, Plain ¥ Sketch v

Konfigurera skarningsvillkor

Om du vill stalla in skarforhallandena manuellt, still in bladets djup, hastighet, kraft och pass.
Stall férst in hastigheten pa langsam och kraften till 1dg, och om det inte racker, 6ka gradvis instéllningen.

Skardjup

Aven om programmet och sjalva Silhouette-enheten inte vet vilken bladniva du anvander, kommer rekommendationen att ge
dig en visuell markering for vilken bladinstélling som bér anvéndas for projektet baserat pa bladtypen for ditt skarningsverktyg.
Konfigurera installningen sa att bladet sticker nagot ut fran mediet i tjockleksriktningen.

Hastighet

Det ar mojligt att stalla in skarhastigheten. For att na basta resultat rekommenderas det att du anvander lagre hastigheter for
tjockare material och mer detaljerade designer.

Tryck

Stéllin kraften efter tjockleken pa mediet som ska skaras. Tjockare material kommer sannolikt att kréva hogre Tjockleksnivaer.
Upprepningar

Den har kryssrutan anvands for att stélla in antalet ganger for att klippa designen. Oka antalet pass nar du skér tjockt eller
hart material.
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Kalkerings forbattring

Denna ruta meddelar for programmet att d vill aktivera funktionen Kalkerings férbattring, som rullar in och ut ditt material i
Silhouette flera ganger fore det skérs for att skapa ett spar dar rullarna greppar materialet for att se till att materialet halls
kvar pa sparet vid skdrningsprocessen. Detta alternativ bor endast anvandas om det redan ar forinstallt for ditt material eller
om du har problem med att ett visst material glider undan vid skarning och orsakar feljusterade snitt. Detta kan anvéandas for
att markera kryssrutan Silhouette Studio®.

Standardinstallningen ar 20.

Intelligent Path Technology

Detta gor det mojligt for anvéndare att forhindra att mediet forskjuts vid skdrning.

Det finns spanning i materialet nar du skar media (frémst papper) med bladet.

Om materialet som ska skéras inte &r ordentligt fastsatt kan spanningen, beroende pa skarordningen, leda till att mediet
forskjuts eller att tunna papper rivs sonder. Detta kan anvéndas for att markera kryssrutan Silhouette Studio®.

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

Eftersom risken f6r pappersforskjutning ar mindre, kan anvandare stapla och skéra flera pappersark eller skara tunna papper
pa ett snyggare satt dn normalt.
Denna funktion ar t.ex. effektiv for att skara flera ark for foljande design.

Forsiktighet

Funktionen Intelligent Path Technology garanteras inte i alla fall.

Ytterligare information

Dessutom &r denna funktion effektiv vid skarning av féljande data.
* Vid skarning av komplicerade designer

* Vid skéarning av vassa vinklar

= N&r limmet 5tt lossnar, t.ex. Tatningsmaterial

Linjesegment 6verskarning

N&r materialtypen har valts, visas alternativet Linjesegment dverskarning. Om du klickar pa varje alternativ kan du sla pa och
av det.

" Line Segment Overcut

Start Ext.

- 010§ mm
End Ext.

- 010 5 mm

"Av" gor sa alla linjer skdrs normalt.
"Pa" gor sa“att alla raka horn dverskdrs nagot. Detta alternativ &r anvandbart for att fa jamnare skérningsresultat under
foljande forhallanden:
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= Skérning av tjockare/tatare material (t.ex.spanskivor)
= Skérning av mindre typsnitt eller bilder med skarpa kanter pa olika material

Detta alternativ har ingen inverkan pa rundade kanter. Det &r endast anvéandbart fér bilder som har skarpa kanter for att uppna
basta mojliga skarningsresultat i férhallandena ovan.

Avancerade skarningsinstallningar

Den avancerade Skicka-menyn erbjuder flera alternativ for specialiserad skarning med din Silhouette.

Matningsalternativ

Alternativet Aterga till ursprung kommer helt enkelt att fora tillbaka materialet till dess ursprungspunkt efter att skirningen
ar klar. Alternativet Matning fortsatter att mata fram materialet utéver ursprungspunkten. DL ®

. After Cutting a Tile Await Cutter Ready
Lagersortering

Feed Options Return to Origin

Alternativet Ingen sortering behaller dina bilder i deras ursprungliga ordning, och alternativet
Gruppera lager efter vilkor sorterar dina bilder enligt alla lager i ditt dokument.

Skarordersortering

Layer Serting No Sort

Denna uppsattning alternativ later dig stélla in ditt projekts skarningsordning. Alternativet Ingen e 822&65
sortering dndrar inte pa ordningen och skéar helt enkelt dina bilder enligt deras layout. Alternativet Show Weedscings
Maximera hastighet sorterar skirningsordningen sa att projektet slutférs sa snabbt som majligt. §
Alternativet Minimera rullrdrelse skar projektet sa att rullarna behdver réra sig framat och bakat sa

lite som mojligt for att underlatta skarning av mer 6mtaliga material dar det kan vara férdelaktigt

med mindre rullrérelse. Rutan Sortera inre konturer forst later dig kontrollera om de inre delarna av

bilderna ska skéras foérst (markerad) eller om de inre delarna ska skdras pa samma gang som alla
andra delar av bilden (inte markerad). S §DM

Cut Order Sorting

Defaults

Restore Default Materials.

Testskarning

Da du skér ett nytt material som inte skurits férut, vare sig det ar en férinstélld medietyp eller en ny anvandarinstélld medietyp
du forsoker hitta ratt instéllningar for, rekommenderas det att du gor en Testskarning for att se till att dina instéallningar ar
korrekta och att projektet resulterar i ett jamnt snitt. Du kan komma at Testskarnings-alternativen i menyn Skicka.

Generate Test Shape SEND TEST E Remove Test Shape

Skapa Testskarning Radera Testskérning

11| Narinstallningen av skarvillkoren &r klar klickar du pa knappen [Generera testform] fér att skapa testskérningsformen.
*Pa mediet r det mojligt att &ndra [Testskérning]-arrangemanget. Vid det har laget dr det mojligt att radera ett
testklipp genom att klicka pa knappen [Ta bort testform].

7. Klicka pa knappen [SKICKA TEST]. Testet startar och en form som bestar av en kombination av en rektangular och en
triangel ritas.

Om skéarningsvillkor, sasom bladdjup, kraft och hastighet, inte kan skaras ordentligt, andra skarningsvillkoren efter
behov.

Silhouette kommer sedan att skara en liten kvadrat med en inbaddad triangel sa att du kan se skarningsresultatet och avgétra
om nagra installningar behdver justeras. Du kan fortsatta gora testskarningar tills du uppnatt det resultat du vill ha.

Ytterligare information

Forsok att justera om forhallandena och upprepa provskarningen tills du hittar de optimala skérningsvillkoren fér det media du
vill anvanda.
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Skarning/Skissning

Nar du har valt ratt installningar och ar redo att skicka designen till din siluettenhet, vill du se till att ditt material har laddats
pa ratt satt och att du har valt ratt bladinstélining for skdrning, eller att du har laddat en penna i fallet du skissar pa.

Att skdra

Nar du har valt en lamplig skérinstallning och stéllt in ett medium pa en Silhouette-skérmaskin, &r du redo att skicka designen
till Silhouette-skdrmaskinen. Genom att klicka pa SAND-knappen kan du starta skarningen.

Nar skarningen &r klar ar det mojligt att lossa skdrmattan och materialet genom att trycka pa knappen
for medium utmatning.
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‘ ‘I O Skriv ut & Skar

Silhouette-enheter har den speciella férmagan att ldsa utskrivna jobb som skickas fran Silhouette Studio® for att skira av
konturlinjerna som definieras i din arbetsyta nar de beskriver utskriftsinformation.

Med andra ord kan du skriva ut en bild med fargfylining eller effekter med din vanliga skrivare och sedan mata in det utskrivna
pappret till Silhouette for att skéra runt den utskrivna bilden.

Registreringsmarken (positionsjustering)

Silhouette, Silhouette SD, Cameo, Curio och Portrait har en optisk scanner som kan ldsa in marken som kan skrivas ut i
Silhouette Studio®. Dessa mérken kallas Registreringsmarken. Markena kommer att skrivas ut runt kanten av din arbetsyta
och lases av Silhouettens optiska scanner fére skarning sa att Silhouette kan veta exakt var skarningslinjerna finns genom
triangulering av dessa marken.

Skapa registreringsmarkedata

Det har avsnittet forklarar flodet fran skapandet av registreringsmaérket till utskrift och klippning nar Silhouette

Skriv ut & Skar anvander registreringsmarken for att fa en korrekt bild av utskriftspositionen och skérpositionen.
Studio® anvands.

Fran panelmenyn, vélj "Registreringsmarken" och du kommer att kunna se panelen "Registreringsmarken".

Markera "PA" fér att aktivera registreringsmarkena.

BEE

Ange manuellt registreringsmarkets linjetjocklek, 1angd eller marginal.

Forsiktighet

<Hur man lagger till registreringsmarken (justeringsmarken)>
* Placera inte din design i det skuggade omradet. Det kan orsaka skanningsfel for registreringsmarken.

* Om registreringsmarkena ar fér sma kan skanningen misslyckas.
* Ordna registreringsmarkena och skriv sedan ut dem med skrivaren.
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Skriv ut & Skar

Du kan skriva ut och skara projekt da registreringsmarkena visas. Detta betyder inte att Silhouette kommer att scanna och
skéra runt vilken som helst utskriftsinformation. Istéllet anvander Silhouette registreringsmarkena for att veta var dina
skérningslinjer finns pa din utskrivna bild.

Skapa designdata for utskrift och skarning

Din bild maste ha linjer installda for skarning kring den bild som ska skaras ut.
Designa ritningsmonstret som du vill skriva ut och konturen som ska skaras.

Skapa designen for utskrift for utskrift och skarning.

Skapa kontursnittslinjerna som ska skéras for utskrift och skarning. Det rekommenderas att den skurna designen
skapas i en annan farg an tryckdesignen.

{BO{:E

Utskriven bild Skar bild

Skriva ut designdata

D3 ditt projekt ar fardigt kan du skriva ut det genom att ga till Skriv ut.

Forsiktighet

= Andra inte registreringsmarkena eller designen efter utskrift. Skarpositionen kommer att dndras.
- Om nagra objekt flyttas och platsen fér utskriven eller klippt information dndras, maste du skriva ut dokumentet igen.

Skapa en design.

Markera kryssrutan [Aktivera registreringsméarken] pa panelen Skriv ut & Skdr och ange registreringsmarkets
tjocklek och langd.

Skriv ut designdata.
Skarning av det tryckta mediet.

Det har avsnittet forklarar hur man skér ett tryckt medium med hjalp av en Silhouette-skarmaskin.

Stéll in ett tryckt medium pa en Silhouette-maskin.

Tillagg

For hur man stéller in ett medium, se anvandarmanualen for Silhouette-skarmaskinen.

Skicka den utskrivna designdatan till skarmen [SKICKAT.
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Skarlinjen visas.

Pa panelen [Skarinstdllningar] véljer du skarforhallanden. N&r ett medium som ska anvdndas viljs kommer de
optimala skarférhallandena att tillampas automatiskt.

Om du har registreringsmarkeringar pa din sida i formgivningsskarmen, vet din maskin hur man upptacker dem nar du sénder
ditt jobb till skarning. Silhouettes optiska scanner kommer sedan att identifiera markena. Da alla marken identifierats, kommer
Silhouette att skara linjerna runt din utskrivna bild.

Silhouette Studio® later dig fylla vilken som helst bild med farger, gradienter och ménster Aven om Silhouette erbjuder
fardigproducerade Skriv ut & Skéar-bilder som utformats for att endast ha utskriftsinformation i sig och har en skuren kant
runt bilden, kan vilken som helst bild goras till en bild for Skriv ut & Skdr genom att anvanda verktygen i Silhouette Studio®.



‘ ‘I‘I PixScan

PixScan™-funktionen kraver en PixScan™-matta (PixScan™-matta séljs separat).

Denna funktion later dig anvanda bilder som redan skrivits ut fran en kalla som inte &r Silhouette Studio. PixScan™-mattan
gor det mojligt att skdra en bild enligt dess faktiska storlek vare sig for att skéra en kontur runt bilden, eller kapsla bilder till
ett ovanligt format material pa ett precist satt, eller om du vill replikera ett mdnster i dess originalstorlek.

Importera fran skanner

D& du importerar bilder direkt fr&n en scanner kan du félja féljande steg:

Placera bilden du vill skira pa PixScan™-mattan.

VIKTIG |

Se till att bilden ar inom mattans skarningsomrade, inom den svarta grédnsen pa mattan.

afy

scanner soitis

Import PixScan Image from Scanner

Remove PixScan Image

™M ol
v B e

Tryck pa PixScan™-ikonen i programmet Silhouette Studio®.

Valj avsnittet Importera fran skanner.

Placera bilden pa PixScan™-mattan med framsidan nedat pa skannern.

BEoE N

Valj din scanner fran Kéllistan och tryck pa Importera PixScan™-bild i Scanner.

Om PixScan™-mattan &r stérre &n skannern kan du skanna i tva omgangar.

* Du kommer behdva se till att alla markeringar pa mattan scannas tillsammans med sjilva bilden.

* Om du skannar i flera omgangar behdver du inte oroa dig om de skannade bilderna 6éverlappar varandra.
* Programmet kommer automatiskt att sticka ihop bilderna.
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Importera fran kamera

Da du importerar bilder direkt fran en kamera eller telefonkamera kan du félja féljande steg:

Placera bilden du vill skira pa PixScan™-mattan.

(R Gsinouette -
. . . . v

Ta en bild av bilden pa mattan med din kamera.

OBSERVERA

For optimala resultat nar du fotograferar PixScan™-mattan, se till att:
- Ingen zoom anvands
- Belysningen &r jamn
- Hela mattan syns tydligt pa bilden
- PixScan-mattan ar platt
- Medium som ska skaras finns inom den svarta grénsen.

Flytta 6ver bilden till din dator
Tryck pa PixScan™-ikonen i programmet Silhouette Studio®.
Valj Importera fran Fil

Ett fonster kommer att visas dér du kan ga till din bild.

Klicka p& Oppna nar din bild &r vald.

~fofof-~fo

A
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ey
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OBSERVERA

Om en kalibreringsprofil inte existerar for din kameramodell kommer du behéva kalibrera PixScan™-funktionen. Kalibrering av
PixScan™ behdvs endast goras en gang per kamera.
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Kalibrera din kamera

Folj féljande steg for att skapa en Kamerakalibreringsprofil fér PixScan:

Klicka pa PixScan™-ikonen
Valj avsnittet Kamerakalibrering

Tryck pa Visa kalibrerings test kort

PaxScan

Open Pixscan Image

Import PrxScan Image from fike

Show Calloration Testcars Lewer W

%]
<]
<]}

Ga till Fil > Skriv ut och skriv ut sidan

Ta en bild av den utskrivna kalibreringssidan fran ett fagelperspektiv, och se till att kalibreringspunkterna fyller hela

bilden

- Ingen zoom anvénds
- Fotot &r klart och tydligt

OBSERVERA

Det gor inget fast hela sidan inte visas eller om vissa punkter inte syns.

OBSERVERA

For optimala resultat nar du fotograferar kalibreringsbilden, se till att:

- Kameran ligger parallellt med och léangs med kalibreringsbilden

Né&r du har sparat din bild pa din dator klickar du pa plusikonen (+) under avsnittet Kamerakalibrering pa PixScan™-
panelen.

Open PixScan Image
Import PixScan Image from File
Show Calibration Test Card Letter v

None

Remove PixScan Image

Al E Top a Bottom
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- Belysningen &r jamn
- Kalibreringsbilden ligger pa en flat yta
- Endast kalibreringspunkterna visas i fotot

Ett fénster kommer att visas dar du kan ga till din kalibreringsbild



E Klicka p& Oppna nér din bild &r vald

PixScan™-kalibreringen ar nu klar fér din kamera. Denna process dr endast nddvandig da en ny kamera anvands. Du kan vélja
en Kamerakalibreringsprofil for PixScan™ for vilken som helst kamera som kalibrerats tidigare, beroende pa vilken kamera
som anvdndes for att ta din bild.

Skarning av PixScan-bild

Efter att ha laddat en PixScan-bild, skapa din egen skarlinje.

Skapande av en skarlinje (kalkera)

Se Sparningsalternativ for mer information om hur du skapar klipplinjer som kan kopplas runt din bild. Det kan vara att féredra
att anvénda en liten Invandig Offset (t.ex.0,2 mm) efter sparning for att undvika vita kanter pa sparade PixScan™-bilder.

Skicka data till skarmaskinen.
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‘ ]2 Specialverktyg

Panel for specialverktyg kan stélla in ditt jobb till olika verktyg beroende pa media.

Specialverktyg

Pragla/debossa kan pragla ndr du anvander Embossing Mat.

Rista & Pragla &r en speciell atgard som forst kommer att rista 14tt runt kanterna pa en bild med ett blad, och sedan
kommer att trycka nagot innanfdr skérlinjerna med ett praglingsverktyg. Detta ger en mer dramatisk debossa- eller
praglingseffekt an enbart praglingsverktyget.

Skriv ut & prégla later dig skriva ut en bild och sedan trycka ner pa baksidan av den tryckta ytan med ett
praglingsverktyg. Den utskrivna bilden &r praglad med en upphojd effekt, vilket ger en definition till designen.

Power Engraver later dig gravera ytan pa materialet.

Varmepenna kan 6verféra folie till media placerat under 6verféringsfolie.

Laderhal kan sla hal i lader och syntetiskt lader.

Ladergraveringskniv kan skapa tredimensionella gravyrer pa ytan av vegetabiliskt garvat lader.

Skicka till 3D later dig skicka din design skapad av Silhouette Studio till Silhouette 3D.

OEEOAA

Pragla / debossa

Prégla / debossa &r mojlig nar praglingsmattan anvands med ett praglingsverktyg.

~ Specialty Tools 4 Om inga specialeffekter fran den har panelen tillampas, kommer Silhouette-skarmaskin
' a helt enkelt att prégla /debossa konturerna av din bild. Effekterna i Pragla debossa sektionen
vie 8 8 U .
erbjuder extra alternativ for praglingsverktyget.

i:f. Deboss ‘E:’f Emboss

g Patterns

Spacing

Praglingsmonster

En effekt kan anvéandas for att fylla en bild med ett praglingsmonster. Det ar mojligt att vélja ett monster fran Ingen, Linje,
Koncentrisk, Rutmaonstra och Spiral.
For att tillampa en praglingseffekt, markera din bild och tryck sedan pa den effekt du 6nskar anvénda.
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Cross hatched

Concentric

Spiral

Avstand

Avstand kontrollerar hur kompakt eller utspridd effekten &r.
Detta 6kar och minskar intervallet mellan linjerna i ett monster. Hjartat i morkblatt visar ett intervall pa 0,004 tum.

A TR NIRRT v

Biginibio-isizieiniola

Vinkel
Detta véljer vinkeln vid vilken den valda effekten tillampas. Detta dndrar vinkeln pa ett debossa- eller praglingsmonster.

YIRS ~ |

None Cross hatched

il

Concentric

Avbryt praglingsmonster

Raderna i ett praglingsménster kan raderas. Nar du &r néjd med ménstret klickar du pa knappen [Avbryt praglal. Aven nar
praglings-/debossa-ménstret avbryts &r det mojligt att |4gga till ett separat ménster pa ett befintligt monster. Nar praglings-
/debossa-mdnstret har avbrutits ar det mojligt att lagga till ytterligare ett monster pa ett befintligt monster.
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Rista och pragla

Knappen fér bearbetning av noter och pragla finns pa den andra fliken pa panelen [Specialverktyg].

Vid bearbetning av rista och pragling skapas en ytlig skérlinje med det automatiska bladet, och sedan férdjupas praglingen.

VIKTIG

Den hér funktionen ar avsedd for anvdandning med Silhouette varumérke "Rista och pragla papper". Silhouette kan inte
garantera resultat vid anvandning av andra material. Alla vidare instruktioner antar att du anvander "Rista och prégla papper"

fran Silhouette.

Vilja verktyg

Valj antingen Fin eller Bred Praglingsverktyg beroende pa vad du anvander.

Upprepningar

Vilj antalet verktygspassningar fran 1till 10.

Fyll

Nar kryssrutan Fyll ar markerad laggs fylining till i det valda objektet.
Rista och pragla linjer

Nér du véljer detta, appliceras réda snittlinjer och bla pragla-linjer pa den valda formen eller texten.

Fin praglingsverktyg &r en 1 mm spets och betecknas med en ljusbla topp.
Bred praglingsverktyg &r en 3 mm spets och betecknas med en maorkare bla topp.

Verktygshallare 1 gér de réda skérlinjerna med det automatiska bladet monterat, och verktygshallare 2 gor de bla pragla-

linjerna med praglingsverktyget monterat.

A Specialty Tools A DPBE YPE r o @ QQdd ¥ EE

BRI B A

Score & Emboss

lrl Fine

Passes

Fill

L.
}_;;; Apply Score & Emboss Lines
) G
- R— T R, -

Skriv ut & pragla

Skriv ut & Pragla ar valdigt likt Skriv ut & Skar, som anvénder registreringsmarken for att stélla in en utskriftsbild korrekt. Skriv
ut & Pragla later dig skriva ut en bild pa ytan av ett material och sedan trycka ned den motsatta sidan av det med ett
praglingsverktyg. Resultatet ar en utskriven praglad bild. Praglingseffekten kan antingen vara placerad runt kanten eller fyllas

in enligt de Praglingsalternativ som valts.
*Denna funktion &r endast begrédnsad till CURIO-serien.

Skriv ut

Borja med att placera din utskriftsdesign pa skdrmen och skapa préglingslinjerna runt och inom den.
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A Spedialty Tools

B NI BN B AV

Print & Emboss

Ytterligare information

Om du anvander en Skriv ut & Skar-bild som redan har en klipplinje skapad runt bilden och som ocksa har ett omgivande vitt
utrymme, kan du valja bilden och ga till Modifiera alternativ for att vélja Skara. Detta tar bort allt tomrum utanfor
skarningslinjens kontur. Om du vill valja en fyllningstyp foér praglingen kan du sedan hogerklicka for att kopiera, och sedan
Klistra in framfor. Designen kan sedan markeras for att valja vilken som helst fyllningstyp fér anvéandning med funktionen Skriv
ut & Pragla.

Du kan sedan ga till Skriv ut & Pragla i verktygspanelen Prégla och trycka pa knappen "Skriv ut" som i steg 1. Detta gor att din
bild skickas till din skrivare med utskrivna registreringsmaérken.

VIKTIG

Vanta tills blacket sakert torkat fére du placerar pappret pa praglingsmattan. Black som inte torkat kan gora ett avtryck pa
praglingsmattan. Detta skadar inte mattan, men kan vara otnskat.

Nar du skér ut registreringsmaérken, anvand inte praglingsmattan. Underlatenhet att félja denna instruktion kan skada
praglingsmattan.

Skar Registreringsmarken

Placera den utskrivna bilden med framsidan uppat pa Electrostatic Protection Sheet.
S&tt i ett Autoblade i Verktygshallare 1. Klicka pa [Skér registreringsmarken] och klipp ut registreringsmarkena.

Print & Emboss:

ed page face-up
cutting mat. Use
ut out the
registration marks.

Cut Registration Marks

Pragla

Ta bort den utskrivna sidan med utskurna registreringsmarken fran din CURIO-serie.

Placera en otryckt sida med den tomma sidan uppat och dess dvre hdgra horn i linje med praglingsmattan.

Stall sedan in tre ark med registreringsmarken under de skurna registreringsmérkena och stéll in dem sa att de svarta
registreringsarken &r synliga framifran.

*Registreringsmarkes-arken ar tillbehor till praglingsmattan.

Print & Emboss: Step 3

Flip the pag

Emboss
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Det rekommenderas att du vantar tills blacket sékert torkar fére du placerar pappret pa praglingsmattan. Otorkat black kan
gora ett avtryck pa praglingsmattan. Det paverkar dock inte den framtida anvéndningen av praglingsmattan negativt.

Satt i praglingsverktyget i Verktygshallare 2 och klicka pa knappen [Praglal som namns i steg 3. Materialets baksida kommer
att tryckas in langs med praglingslinjerna sa att en hojd praglingseffekt syns da sidan visas framifran.

Skissa och stéppla

Na&r du klickar pa skiss-ikonen i verktygsfaltet i den dvre delen av arbetsytan &r det mojligt att skapa en skissdesign. Du kan
redigera skissers kanter, fyllningstyper och fyllningseffekter i Skissmenyn.

Ritningsfyllning

For att applicera skisseffekten, valj en bild och klicka pa 6nskat monster.

Sketch Fill

- S E

Avstand

Avstand kontrollerar hur kompakt eller utspridd effekten &r.
Oka och minska rutnatsintervallet mellan moénsterlinjerna.

Vinkel

Vinkel kontrollerar den valda effektens vinkel. Andra skissvinkeln.
Ritningskant

Valj ett ritningskantmonster.

Avbryt skissen

Avstands- och Vinkelalternativen &r dynamiska och justeras automatiskt da du justerar eller &ndrar storlek pa bilder. Om du
vill att dessa installningar ska vara statiska kan du dock trycka pa Frigor pragling.

Stoppling

Stoppling &r en process dar ett materials yta markeras med flera sma punkter for att skapa ett ménster. Silhouette-enheterna
kan skapa punkter genom att antingen konvertera linjer till punkter eller genom att konverterade importerade bilder till
punktmonster.

Stoppling

Sektionen Stoppling later dig konvertera linjer till punktmdonster eller fylla bilder med olika punktmdonster.
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StOplengSkant A Sketch & Stipple

For att konvertera linjer till punkter, kryssa for rutan Stépplingskant i Punkteringsmenyn.
Avstand

Du kan styra punktavstandet genom att justera alternativet Avstand.
Stopplingsfyllningstyp Stipple Fil
Den valda linjebilden kommer att fyllas med énskat monster eller form. Endast ett Monster

eller en Form kan valjas i gangen. Féljande instéllningar kan dndras beroende pa det Monster
eller Form du valt:

Rutnatsutrymme

Zoomar in eller ut den valda punktformen. S
Stopplingsmellanrum

Stipple Spacing
Kontroller anger punktavstand fér att antingen vara ndrmare varandra eller langre ifran
varandra. Seale Factor

Vinkel

Styr vinkeln pa stopplingsfyliningen.

Offset

Styr hur nara eller langt fran kanten av den fyllda formen Stépplingsfylining kommer att visas.
Alternativ for Stopplingsstorlek

Angle

Offset

Alternativet Stoépplingsstorlek justerar punkternas storlek pa din skdrm. Detta har ingen
inverkan pa den faktiska storleken av punkten. Endast fér visningsdndamal. D& Skriv ut
punktering ar markerat kan din bild skickas till en skrivare for att skriva den med de valda punktinstaliningarna.

"Q"C Release Stipple

Stopplings Kalkering

Punktsparningssektionen later dig konvertera importerade rasterbilder (som till exempel JPG, PNG och andra bitmaps som
stéds) till punktmonster.

Né&r du har dppnat en extern bild som du dger kan du klicka pa knappen Vilj stopplingsarea.

Detta later dig skapa en ruta runt det omrade pa din importerade bild du vill skapa ett punktmdonster i. Detta markerade
omrade kan justeras eller flyttas efter att det skapats precis som alla andra objekt i programmet om du behdver férstora eller
andra det. Markeringen kommer att visa en férhandsgranskning av originalbilden med en svart prickad bild som visar hur
punkterna kommer att skapas.

Efter att du stéllt in de punktinstéaliningar du 6nskar anvanda (se nedan) och ditt monster ser ut som di vill att det ser ut, kan
du trycka pa Skapa punktering.

Stopplingsstil

s Sketch & Stipple

Olika stopplingsstilar och instéllningar kan justeras for att ge dndrade stopplingseffekter.

Invertera

Stipple Trace
Den inverterade kryssrutan kommer att spara den kontrapositiva bilden. A selectstppie area
Densitet Apply Stipple Method
| allmanhet kommer ljusare delar av bilden ha férre punkter och mérkare delar fler punkter.
En dels morkhet beror pa Tatheten av punkter i den delen. bk Do
Foradling

Stopplingar aterges pa ett osynligt rutnat, vars rutstorlek beror pa installningen "Rutnat-
avstand". Nagon Stéppling

Stilalternativ kan denna installning dndras sa att punkter visas i halva, en tredjedel eller en
fiardedel av rutorna. Hogre véarden betyder darfér en mer slumpmassig distribution av
punkter vilket kan se mer naturligt och mindre kantigt ut.

Rutnatsutrymme

Anger avstandet mellan rader och kolumner i det kvadratiska rutndtet pa vilket
stopplingspunkterna &r placerade. Lagre varden
ger ett finare rutnat pa vilket stopplingspunkterna kan placeras.
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Valja Stoppelverktyget

Da du arbetar pa ett punkteringsprojekt kan du valja Stoppelverktyget fér ditt material i Cut Setting Panel.

For att anvdnda Punkteringsverktyget, valj ditt material i panelen Cut Setting Panel ock tryck sedan pa verktyget i listan. Du
kan sedan bladdra nedat for att vélja Stoppelverktyget. Da du valt verktyget finns tva nya verktygsinstallningar tillgédngliga.

Aven om Stoppling normal skéts uppifran ner och vice versa later Punktstorleksalternativet dig skapa stérre punkter genom
att slappa verktyget och rita punkterna som cirklar, vilket gér punkterna stérre. Standardinstallningen 0,00 mm betyder att
punktens storlek ar densamma som sjalva verktygets diameter.

Da du anvander Stéppelverktyget p& en metallyta, som till exempel Silhouettes Metallpunkteringsblad, kan du kryssa for
Okad punkteringskraft for att skapa punkter med mer kraft nedat.

Anvandning av flera verktyg

Silhouette CAMEQ-serien och CURIO2 har tva verktygshallare sa att flera verktyg kan anvdndas samtidigt. Detta betyder att
du kan gora tva olika saker pa samma gang, till exempel skéra, pragla, etsa, punktera och skissa.

Nér Silhouette CAMEOQ Series eller CURIO2 upptécks, kommer Silhouette Studio® att tillhandahalla ett alternativ i panelen
Skicka for att tillata olika linjeuppsattningar att tilldelas de olika verktygshallarna.

| panelen Skicka kan du vélja ett objekt pa arbetsytan och sedan klicka pa den Verktygshallare du vill anvanda.

Detta skickar den valda linjen till det verktyget du placerat i verktygshallaren.

older 1 Tool Holder 2

| Avancerad skarningslage kan du skicka dina linjer till en verktygshallare genom att klicka pa dess cirkel som kan hittas i
kolumnen Verktyg. Detta kan utforas enligt Linjefarg eller Fyllningsfarg eller, om du anvander den betalda versionen, kan du
ocksa stélla in ditt jobb fér de olika verktygen enligt Lager.

<Skar efter linjefarg> <Skar efter fyllningsfarg> <Skar efter lager>

Om du klickar pa "1" till vanster kommer den valda raden att utféras av Verktyg 1 pa skdrmaskinens vanstra sida, medan om
du klickar pa "2" till héger utférs den valda raden av Verktyg 2 pa hoger sida av skarmaskinen.

Om du har fler an tva verktygstyper som du vill anvédnda inom samma jobb, kan du hégerklicka
for att lagga till en paus for att stoppa Silhouette-skdrmaskin mellan atgarder och byta ut ditt
verktyg efter behov.

69



‘ ‘I 3 Funktioner i Design Edition Plus

Applikationsbroderier

Siluett Studio® Designerversion Plus gor det mojligt for dig att importera filer f6r applikationsbroderi. Om din broderifil har
ett lager utplacering av stygnlinjer kan du anvanda den for att skara ut applikationsformer genom att anvanda din Silhouette-
skarmaskin.

Ladda upp din broderifil till Silhuett Studio® for att géra detta . Du kan importera féljande broderiformat med Designer Edition
Plus:

PES (Brother, Babylock, Deco, Singer)
DST (Tajima, Barudan, Toyota)

EXP (Stellar, Melco)

JEF (Janome)

XXX (Singer)

Oppna filen pa designskarmen. Ta bort de extra broderiformerna s& att bara utplaceringen av stygnlinjen kvarstar.
Sand din form till din Silhouette och skar ut formen ur tyget. Nu har du en perfekt utskuren applikation.

<Skar ut skarmen skicka>

<Designskarm>

<Verklig applikation>
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Skissa med broderifiler

Du kan omforma broderidesigner till skisskonstverk med anvéndning av Silhouette-skisspennor.

Ladda upp din fil till Silhuett Studio®. Tilldela varje lager en farg. Sand bilden till din Silhouette med varje farglager
motsvarande en fargad skisspenna.

°

sidan. Klicka sedan pa “Lagg till vald form till Strassten Bibliotek”. Detta kommer ldgga din form
i ett avsnitt som heter “Anvénd Strasstenar” under forladdade strasstenar i lagret.

Strass-formen finns kvar i ditt bibliotek sa kan du anvénda den fér framtida projekt.

Add Selected Shape to Rhinestone Library

Andra storlek pa Strasstenar till icke-standardstorlekar

Storleken pa cirkulara strasstenar kan definieras i “ss” eller i mattenheterna (“mm” eller “tum”) i dina féredragna installningar.
Bredden / hojden av icke-cirkuléra strasstenar definieras i mattenheterna (“mm” eller “tum”) i dina instéllningar. Du kan
dndra storlek pa dina anpassade strasstenar genom att klicka pa skjutreglaget under ditt strasstenar-bibliotek.

Utplacering av individuella Strasstenar

For att placera enskilda strasstenar i din design kan du vilja den strassten du énskar och dra och sléppa den pa plats. Eller s&
kan du valja “Enkelklick” pa den avancerade strassten-menyn. Annars finns det tva alternativ for att placera strasstenar i din
design: enstaka och flera.

Draw Rhinestones Enkelklick-laget tillhandahaller en strassten-markér i ritomradet som placerar den for

ndrvarande valda strassten fran strassten-bibliotek pa sidan, och later dig till snabbt placera

en upprepad strassten.

Nar du &r i “Flera strasstenar”’-laget roterar strassten-markéren genom sekvensen av
M strasstenar som &r definierade i din “Anvéndar- strasstenar”-lista, vilket tilldter att

oc oo @ o sekvenser av olika strassten-typer snabbt kan placeras.

T Single Click

Totals (Selected Sha

Genom att klicka pa strassten-markdren ovanfér en strassten, som redan har placerats i ritomradet, far denna strassten att
ersattas med en ny och placerar den nya strassten i samma centrum.
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Utplacering av strasstenar som konturer eller fyllningar

Rhinestone Effects Du kan skapa konturer eller fyllningar med hjélp av antingen en enda strassten-stil eller en
multipel av strassten-monster.

® Single o0 Multiple

Standard

Angle e For att anvanda en enda strassten-stil kan du valja en enstaka strassten och kontur eller fylla
din design med den. Valj forst din bild. Darefter valjer du “Enstaka” under “Strasstenar-lage”.
Valj sedan vilken strassten som du anvander for din design.

Spacing

Det finns tre justeringsalternativ: Vinkel, mellanrum och vinkeluppvégning.

Foljande alternativ ar tillgéngliga i rullgardinsmenyn "Vinkel":

Standard
Strasstenar ar orienterade i en enhetlig riktning.

EE[’.EDEE[E

E i
—————a—-i

Center

Strasstenar ar orienterade for att peka mot mitten av formens granslinje.
Ey—Ly—Ry——— P>

I I

e
Vinkelrat

Strasstenar &r orienterade vinkelritt mot konturen som de sitta pa.
I {14110
=

J‘—E—C—E—C—E—C—‘\»

Avstand

"Avstand” justerar hur mycket utrymme det finns mellan varje enskild strassten.

eP@g 2o
@ . » e
@ & o @
A @ @ @
i ‘?ﬁ @ e @ ﬂ s G
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Vinkeluppvagning

"Vinkeluppvagning” |ater dig justera vinkeln dar strasstenar &r placerade.

&
L4 -
%" LY e ©eably
v 9 é ® 'S
S T S
@&
v v . &
&
% v - e
v & ()
% e &
(R ®e
Hjartan utan vinkeluppvagning Hjartan med 452 vinkeluppvéagning

Nér du har valt din vinkel, ditt avstand och din vinkel-offset, klicka pa “Lagg till Kanten".

Fyllnadsalternativ

Det finns tva alternativ till att fylla i din design.
Fyll Interiér Radial

“Fyll Interior Radial” positioner av strasstenar pa kanten av banan och pa koncentriska konturer i det inre”.

Fyll Interi6r Linja

“Fyll Interitr Linjar” positioner av strasstenar i en raster-likt formation i det inre.
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Flera strasstenar

Flera strassten-laget fungerar pa samma satt som Enstaka strassten-laget forutom att konturen eller ifyllandet anvénder ett
flera strassten-monster.

| “Flera strasstenar”-laget kan du gora ett monster av strasstenar till din design. For att gora ett monster, klicka pa den
strassten du dnskar och dra ner den till “Anvandar-strasstenar”. Ga tillbaka till ditt strassten-bibliotek och klicka pa nasta
strassten som du 6nskar och dra ner den intill den férsta. Du kan dra ner sa manga strasstenar som du 6nskar for att skapa
ditt monster. Varje strassten kommer automatiskt att placeras i slutet pa monstret, men genom att klicka och dra kan du
arrangera om dem for att skapa ditt 6nskade utseende.
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U=er Rhinestones
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Total (alla former)

| nedre delen av den avancerade strassten-menyn finns en total strassten-raknare. Den féljer hur manga strasstenar av varje
storlek som du anvander i din design.

Taotals (All Shapes)

Gas 10ss 1855 20ss Other
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Funktioner i Business Edition

Silhouette Studio® Business Edition har nagra anvéndbara funktioner for att hjalpa till vid produktion av stora, detaljerade
eller satsprojekt.

Stod for multi-skarare

Silhouette Studio® Business Edition stdder multi-skarare.

Detta betyder att du da du anvénder Business Edition kan skicka skarningsprojekt till flera Silhouette-skarningsenheter pa
samma gang om de &r anslutna till din dator.

For att anvdnda denna funktion kan du helt enkelt ga till panelen Skicka till Silhouette och valja till vilken eller vilka Silhouette-
enheter du vill skicka projektet och sedan trycka pa Starta.

Du kan anvanda dig av denna funktion f6r att skdra samma projekt eller olika projekt fér den dokumentflik som ar vald och
visas da du inleder projektet.

Detta alternativ gor det dven mojligt att i Business Edition dndra namnen pa dina Silhouette-enheter inom programmet. Detta

sa att du kan se vilket projekt som skickas till vilken enhet. F6r att byta namn pa en ansluten Silhouette, klicka helt enkelt pa
Silhouette-skdrmaskin modellnamnet pa skdrmen Skicka till Silhouette:

Standard

Efter att du gjort detta kan du ange ett nytt namn f6r den Silhouette-enheten.
Namnet kommer att sparas till den datorn, dven om enheten kopplas ur och senare ansluts igen. Observera dock att namnet
ar specifikt fér den datorn.

Antalet Silhouette-enheter som kan anslutas samtidigt varierar beroende pa PC-specifikationerna och miljon.

Ai/EPS/CDR-filkompatibilitet

Silhouette Studio® Business Edition gér det mojligt att 6ppna Ai, EPS, och CDR-filer som skapats i andra storre vektorprogram
(som till exempel Adobe lllustrator® eller CorelDraw®).

Far att komma &t denna funktion i Business Edition, g4 til Fil och kicka pa Oppna. Om du anvédnder programmet pa en PC
maste du vélja vilken filtyp du vill ppna och vélja Ai, EPS, eller CDR.

Du kan vélja att antingen skara efter lager eller helt enkelt aktivera de lager du 6nskar, eller skara efter linjeférg och antingen
aktivera skdrning av linjen "ingen farg" eller fdrga om dina linjer med hjalp av verktyget Linjeférg.

Alternativt kan du anvanda Silhouette Connect™-programmet for att skédra dessa filer fran de program de skapats i.
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Designvy vs. Medielayout-vy

Silhouette Studio® Business Edition erbjuder en ny vy sa att anvéndare kan se bade den ursprungliga Designvyn dér bilderna
visas ur en designsynpunkt och Medielayout-vyn dar linjerna bearbetas sa att de visas som de faktiskt kommer ser ut efter
skarningen.

Aven om den traditionella WYSIWYG-designvyn kan anvandas och projekt kan bearbetas i den i Business Edition, finns det
ett ytterligare alternativ som maximerar effektiviteten av att visa designen som skérs pa specialmaterial som anvands i
affarssammanhang.

Mojligheten att se designen sida vid sida majliggor tillgang till andra Business Edition-funktioner, sasom Matriskopia,
Medielayout kapsling och Plattsattning.

Designvy

Denna vy visar den traditionella enkla panelvyn och objekt skars som de placerats i den ursprungliga designen.

Medielayout-vy

visning av hur ditt projekt kommer att bearbetas for skarning av din media eller materialet som ska skaras
(Medielayout-vyn pa hogra sidan av skdrmen).

Plattsattning

n Silhouette Studio® Business har ett automatiskt Plattsattning-verktyg.

Detta alternativ ger en sida-vid-sida-vy av din ursprungliga layout (Designvyn pa vanstra sidan av skdrmen) och en
AV

Plattsattning-funktionen dr en metod dér ett storre projekt kan skéras fran en uppséttning mindre rutor som sedan
satts samman efter skarningsprocessen for att skapa ett storre projekt.

En anvéndare kan till exempel anvénda Plattsattning-funktionen genom att designa en stor bild pa 24 ganger 24 tum och
skara ut den i flera omgéngar. Aven om Silhouettes maxbredd &r 12 tum och ett material av den storleken darfor inte kan
skdras i en omgang, kommer Plattsattningfunktionen att dela upp projektet i mindre delar som sedan kan skéras ut och sattas
samman for att na slutresultatet pa 24 ganger 24 tum.

Plattsattning-funktionen ar endast tillganglig i Medialayout-ldget i Business Edition.
Aven om den ursprungliga designen kan behilla sin ursprungliga layout, erbjuder Plattsattning-funktionen ett satt att
arrangera om designen sa att den kan skéras i flera paneler, vilket gor det mojligt att skapa ett projekt som &r stdrre &n mediet

som anvénds genom att anvanda en uppsattning mindre projekt.

Foljande alternativ ar tillgangliga i Plattsattning-panelen:

Platta aktiv

Detta alternativ aktiverar eller inaktiverar funktionen. Detta alternativ kan kombineras med andra funktioner i Business Edition,
som till exemplen Medielayout-kapsling och Matriskopiera. (OBSERVERA: Den bearbetade designen som visas i
Medialayout-vyn dndras endast till flera paneler om bilden &r stérre an det tillgéngliga skdrningsomradet.)

Da Plattsattning ar aktiverat kommer Designvyn att visa en uppsattning numrerade Plattsattning for att visa hur projektet
delas upp for skarning.

Dessa Plattsattning kan kontrolleras genom féljande alternativ i Plattsattning-panelen.
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Konfigurera position och storlek

Alternativen i denna sektion later dig justera kaklens storlek och deras position i skdrningsprocessen.
Behall proportion

Detta alternativ behaller huvudkaklets bildférhallande.

Automatisk

Detta alternativ dndrar storlek pa bilderna enligt storleken pa projektet. Delningslinjerna kommer automatiskt att positioneras
enligt den valda mediestorleken.

Anpassad

Detta alternativ later dig redigera kaklen genom att dra delningslinjerna och noderna.
Regelbundet rutnat - Detta alternativ dndrar storlek pa kaklen f6r att behalla hdjd och bredd pa enskilda Plattsattning, istéllet
for att anpassa deras storlek baserat pa sjélva mediestorleken.

Marginal

Detta alternativ gor sa att resultaten dverlappar nagot, vilket kan vara anvéandbart.
Visa dimensioner

Detta alternativ inaktiverar eller aktiverar platta-storlekarna.
Alla plattor

Detta alternativ gér sa att alla plattor markeras for skarning.
Endast valda plattor

Detta alternativ gor sa att endast markerade plattor skérs. Alternativt sa kan du trycka pa Designvy pa kaklen for att aktivera
eller inaktivera dem.

Separera

Detta alternativ inaktiverar eller aktiverar platta-storlekarna.
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Automatisk kapslings-férhandsgranskning

o s T Silhouette Studio® Business Edition har ett |dge for automatisk kapslingsférhandsgranskning,
dar former automatiskt kapslas i Medialayout-vyn for att anvénda skdrningsmaterialet sa
effektivt som mdjligt, och behaller bildens ursprungliga position i Desigvyn vilket for det
mojligt for anvandaren att fortsatta redigera och férbattra designen.

Kapslingsfunktionen for medielayout ar endast tillgénglig i Medialayout-laget i Business
Edition.

Kapslingsfunktionen fér medielayout gor sa att du kan arrangera om objekt sa att de skars for
att anvanda din media sa effektivt som mojligt, och pa samma gang behalla den ursprungliga
designen.

Foljande alternativ ar tillgangliga i Kapslingspanelen for medialayout:

Kapsling aktiv

Detta alternativ aktiverar eller inaktiverar funktionen. Alternativet kan kombineras med andra funktioner i Business Edition,
som till exempel Plattsattning och Matriskopiera.

Blockeringsformer

Detta alternativ kapslar ihop konkava former mer effektivt och férsoker koppla samman dem for att anvanda mer utrymme.
Underhall textur

Da detta aktiveras kan kapslingsfunktionen inte rotera bilder, eller endast rotera dem 180 grader. Detta kan vara anviandbart
da du anvander specialmedier som har en lugg for att se till att den gar i ratt riktning.

Justera

Da bilder &r riktade i en ojamn vinkel i Designvyn kommer Rikta att géra den stdende och sedan bestdmma den basta vinkeln
for att kapsla formen.

Hela ord

Detta alternativ behaller bokstaver i ord som skapats med Textverktyget tillsammans, istallet for att kapsla varje tecken enskilt.
Behall grupper

Detta alternativ behaller alla grupperade bilder i sin originalgrupp istéllet fér att kapsla varje objekt enskilt.

Rotationer

Detta alternativ begrédnsar eller tillater olika vinkelnivaer for rotering. En rotationsinstalining pa "0" haller till exempel bilderna
i deras exakta ursprungsvinkel medan en installning pa "2" tillater O och 180 graders rotationer. Instéllningen "4" tillater
rotation av bilder i 0, 90, 180 eller 270 grader. Da rotationsinstallningen dkar, 6kar dven antalet moéjliga vinklar fér varje bild.

Denna installning existerar eftersom dven det hogsta talet anvander utrymmet mest effektivt, kan det i vissa fall spela en roll
vad vinkeln for skdrningen &r och det ar mer énskvért att halla bilderna i en viss vinkel.

Stoppning

Detta alternativ kontrollerar minimiavstandet mellan tva kapslade former.
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Matriskopiering

A Media Layout Setup »4 Silhouette Studio® Business Edition innehaller en matriskopieringsfunktion. Denna funktion
later dig skapa en matris med flera kopior av samma projekt som replikeras vid
bearbetningen av skarningsprojektet men som inte dndrar eller paverkar din ursprungliga
design.

Kopieringsfunktionen &r endast tillgénglig i Medialayout-vyn i Business Edition.

Den ursprungliga designen behaller sin ursprungliga layout, och alternativen i panelen
Kopiera erbjuder en metod for att replikera designen for att skara flera kopior.

Foljande alternativ finns i panelen Kopiera:

Rader

Detta alternativ skapar flera rader av projektet.
Kolumner

Detta alternativ skapar flera kolumner av projektet.
Begransad till media

Denna knapp tar de specifika numren for de angivna raderna och kolumnerna och tar bort alla som gar 6ver din angivna
maximala mediestorlek.

Separera

Det Horisontala alternativet bestdmmer det horisontala avstandet mellan kopior, och det Vertikala alternativet bestdmmer
det vertikala avstandet mellan kopior.

Automatisk gallring

Silhouette Studio® Business Edition innehaller ett verktyg fér Rens-installningar. Denna funktion gér det majligt att
skapa gallringslinjer inom 6ppna linjebanor for att enklare gallra material sdsom vinyl och varmeéverforing.

| alternativen ingar gallringsgrénser och interna gallringslinjer i designens 6ppna utrymmen (som till exempel inom bokstaver)
for att enkelt kunna gora av med Overskottsmaterial efter skérning.

Panelen Rens-instéliningar kan hittas i Business Edition i det 6vre hdgra hérnet.

~ Weed Settings

Weed Border

Off

Foljande alternativ finns i panelen Rens-instéliningar.
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Visa renslinjer

Detta alternativ aktiverar en automatisk gallringsgréans runt hela skarningsprojektet.
Stoppning

Detta alternativ justerar fyliningsméangden mellan grénsen och gallringsgrénsen.
Rens Linjer

Rens Linjer later dig anvénda interna gallringslinjer, da de kan anvéndas i bilden.
Alla Rens Granser och interna gallringslinjer skapas automatiskt och justeras eftersom éndringar gérs i dokumentet. Alla Rens
Gréanser och linjer visas i blatt.
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‘ ]5 Fels6kning

Om du upplever nagra problem finns nedan en lista dver vanliga felsékningstips och vidare information.

Vanliga felsokningstips

https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/home

Kalibrering

Verktyget Kalibrering kravs endast for justering av skarningsriktningen vid Skriv ut & Skéar-jobb och snittinriktningen for
utskriven information. Detta bor endast anvéandas om du upplever att dina skarningslinjer inte &r inriktade med konturen av
utskrivna bilder som anvander Registreringsmarken vid Skriv ut & Skér-jobb. Dessa alternativ kan hittas genom att hogerklicka
pa namnet pa enheten du ansluter pa fliken Skicka och vilja Kalibrering.

Det rekommenderas att du anvdnder en tuschpenna for detta for att resultatet ska vara mer synligt och du pa sa vis kan utféra
kalibreringen.

Forst bor du vélja att Skriva ut Kalibreringstestet for att skriva ut testsidan med din skrivare. Justera inte Kalibreringstestet i

programmet. D& den skrivits ut maste du placera sidan pa din skdrmatta som visas pa skarmen.

Anviand piltangenterna da den matats in for att rikta in ditt blad sa det pekar mot omradets forsta kryss i gront
pa skdrmen, eller med andra ord det 6vre vanstra hornet av det férsta market.

Tryck pa Kalibrera da bladet &r i ratt position. Detta gér sa att Silhouette kommer att férsdka ldsa in market och skissa/skéra
langs med linjerna.

Om en av linjerna inte ar ratt inriktad kan du justera exakt hur mycket ovan eller under/till hoger eller vanster skissen eller
skérlinjen gjordes. Detta gor du genom att méata avstandet mellan det utskrivna market och det faktiska market.

Om det horisontella market ar ovanfor eller nedanfér det utskrivha market behéver du justera den vertikala slidern i
programmet enligt det exakta avstandet mellan det utskrivna och faktiska market.

Om det vertikala market ar ovanfor eller nedanfér det utskrivna market behover du justera den horisontella slidern i
programmet enligt det exakta avstandet mellan det utskrivna och faktiska méarket.

Du kan sedan gora detta igen om det behovs genom att anvanda pilknapparna fér att anpassa markena med
det grona omradet, trycka pa Kalibrera, kontrollera resultaten och korrigera om det behévs tills det faktiska
market ar pa samma plats som det utskrivna méarket

=

0.0 mm

Du kan komma at Avstandsjustering genom att hégerklicka var som helst i panelen Skicka och sedan vélja Avstandsjustering.
Detta bor endast anvandas om mattet pa bilden i programmet skiljer sig fran det faktiska exakta mattet. Det borde vara
mycket séllsynt att beh6va gbra nagra justeringar.

e

0.05 mm
Skriv ut Kalibreringstestet till din skrivare for att anvdnda detta verktyg, och placera utskriften pa skarmattan som visas pa

skdrmen. Valj Ladda med béarare pa enheten om du anvénder Silhouette SD eller Ladda skdrmatta om du anvander Cameo-
modellen. V&lj att Skara Testlinjer fér avstandsjustering da det &r inmatat,
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Tva linjer skurna pa positionerna 1 och 2 kommer att visas. Da kan sedan mata det exakta avstandet mellan de tva linjerna
och justera den horisontella slidern i sektionen Avstandsjustering for att matcha det exakta mattet. D& mattet justerats

kommer avstanden att korrigeras. Du kan stdnga Kalibreringsmenyn och fortsatta skara. Vidare testresultat behdvs inte da
de ger samma resultat pa testsidan. Du bor endast utféra detta test en gang.

Vidare kontaktinformation

Du kan & vidare information fran féljande kéllor:
Webbplats: www.silhouetteamerica.com
E-post: support@silhouetteamerica.com
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Specifikationerna kan dndras utan féregaende meddelande.

Silhouette Studio 5.0 anvéandarhandbok
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