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Aftale om anvendelse af software

Silhouette America, Inc. ("Silhouette America") giver hermed kaberen og den autoriserede bruger ("Brugeren") ret til at
anvende softwaren ("Softwaren") i overensstemmelse med de angivne vilkar og betingelser. Ved kab af og/eller brug af
Softwaren accepterer og samtykker Brugeren hermed til at overholde de betingelser og vilkar, der er beskrevet heri.

Ophavsret

Denne produktion, helt eller delvist, herunder alle filer, data og dokumentation, i det felgende benzevnt "Softwaren”,
distribueret og tilbudt af Silhouette America Inc., er ophavsretsbeskyttet ©2010 af Silhouette Research & Technology Ltd,
alle rettigheder forbeholdt og er beskyttet af USA's lov om ophavsret, internationale traktater og alle andre gzeldende
nationale eller internationale love.

PixScan-systemet er oprettet i overensstemmelse med det amerikanske patentnummer 9,396,517.

Se ogsa anerkendelser nedenfor.

Ansvarsfraskrivelse

Denne software og medfalgende filer og dokumentation distribueres "som de er" og uden nogen garantier, hvad angar
ydeevne, salgbarhed eller andre garantier, uanset om de er udtrykt eller underforstaet.

Brugeren og/eller licenstageren patager sig hele risikoen for brugen af denne Software. Silhouette America Inc patager sig
intet ansvar for brugen af denne Software ud over den oprindelige kabspris. | intet tilfaelde kan Silhouette America Inc. eller
dets leveranderer holdes ansvarlig for yderligere direkte eller indirekte skader, herunder mistet fortjeneste, mistede
besparelser eller andre tilfaeldige skader eller falgeskader i forbindelse med installationen af Softwaren, uforenelighed med
computersystem eller Softwarens tekniske begraensning, brug af eller manglende evne til at bruge Softwaren eller som falge
af eventuelle fejl, selvom Silhouette America Inc. er blevet underrettet om muligheden for sddanne skader.

Hverken Silhouette America Inc. eller forfatteren/forfatterne garanterer, at Softwarens funktioner vil opfylde dine krav, eller
at Softwaren er kompatibel med alle computersystemer, hvori den anvendes, eller at brugen af Softwaren vil vaere ubegraenset
eller fejlfri. Du patager dig ansvaret for at vaelge Softwaren til at opna dine anskede resultater, og for installation og brug af
de resultater der opnas med Softwaren.

Begraensninger

Du ma ikke bruge, kopiere, aendre, oversaette eller overfgre Softwaren eller nogen kopi heraf, undtagen som udtrykkeligt
defineret i denne aftale. Du ma ikke foretage reverse engineering, dekompilere eller demontere Softwaren, herunder STUDIO
filformatet udviklet og leveret af Softwaren. Filer i STUDIO format oprettet med Softwaren ma ikke saelges uden udtrykkelig
skriftlig tilladelse fra Silhouette America. Endvidere ma Softwaren ikke bruges pa nogen made til at foretage reverse
engineering, dekompilere eller demontere Firmwaren til eventuelle hardware-enheder, som Softwaren kommunikerer med,
med eller uden den specifikke hensigt at udnytte Softwarens evne til at kommunikere og yderligere efterligne eller kopiere
metoder, der anvendes af Softwaren til at kommunikere med Firmwaren. Du ma ikke fjerne eller &ndre nogen meddelelse om
ophavsret. Denne licensaftale ma ikke aendres eller suppleres uden skriftlig tilladelse fra Silhouette America Inc.

Brug af Silhouette Cloud

Silhouette Cloud-biblioteket kan anvendes t til at synkronisere biblioteksfiler og bibliotekets mappestruktur mellem
computere og/eller mobile enheder, der ejes af brugere. Cloud-biblioteket ma ikke bruges til at gemme ulovligt indhold,
herunder (men ikke begraenset til) ophavsretligt beskyttede billeder, der ikke ejes af bibliotekets ejer, eller andet indhold,
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herunder billeder af en ulovlig eller upassende natur, som de anses for veerende af et lokalt eller faderalt retshandhavende
organ,

Gennemgang af Silhouette Cloud indhold

Brugeroprettede filer konverteres til et krypteret tekstformat, nar de opbevares pa Silhouette Americas servere. Silhouette
America inspicerer eller undersager ikke eller pa anden made ser individuelle filer, med mindre det er for at behandle og statte
i specifikke tilfaelde, hvor filerne ikke hentes eller overfares korrekt, eller for at hjzelpe med en strafferetlig efterforskning. Ved
at uploade filer til Cloud-biblioteket accepterer brugeren de ovennaevnte betingelser for gennemgang, hvor relevant Filer, som
er placeret i "Lokal bruger" sektionen af biblioteket, aldrig overfares til Silhouette Americas servere og ikke kan ses eller
gennemgas af selskabet.

Opbevaringspalidelighed og sikkerhedskopiering af filer

Silhouette Americas Cloud-lagring er en "synkroniseringstjeneste" snarere end en "sikkerhedskopierings-tjeneste". Filer, der
slettes lokalt, vil ogsa blive slettet i 'skyen’, dvs. i Cloud-biblioteket. Som sadan anbefaler Silhouette, at brugerne gemmer
vigtige og/eller veerdifulde filer pa en professionel tredjeparts sikkerhedskopieringstjeneste. Silhouette America er ikke
ansvarlig for "brugerfiler”, som gar tabt pa grund af tabte internetforbindelser, utilsigtet brugersletning eller andre fejl, som
forarsager, at filerne forsvinder.

Overfarsel af biblioteksdata til Silhouette servere

Biblioteksdata sendes til Silhouette Americas servere, nar et indskrevet bibliotek andres pa en eller anden made, herunder:
= Oprettelse, sletning, redigering eller omdebning af biblioteksfiler

 Oprettelse, sletning eller omdgbning af biblioteksmapper

* Flytning af filer og mapper fra sted til sted

Softwaren kommunikerer ogsa med Silhouette Americas servere, nar biblioteker oprettes eller fjernes.

Brugslicens

Du har ikke-eksklusiv ret til at en person bruger Softwaren pa op til tre (3) computere, som du personligt ejer pa ethvert givet
tidspunkt. | gruppesituationer, hvor flere personer vil bruge Softwaren, skal du anskaffe en individuel licens for hvert enkelt
medlem af gruppen. Endvidere gives der i Softwaren mulighed for at oprette og bruge en konto til det formal at fa ekstra
indhold. Hver enkelt person skal indhente en unik konto fra Silhouette America. Konti og eventuelt efterfalgende yderligere
digitalt indhold, der erhverves gennem Silhouette America, ma ikke deles med andre personer. En person anses for at bruge
Softwaren, hvis han eller hun har komponenter af Softwaren installeret pa sin computer.

Distributionslicens

Du skal for alle Silhouette America produkter vaere registreret hos Silhouette America Inc. for at distribuere implementerbar
eller kompileret kode i overensstemmelse med denne licens. Du ma ikke gengive eller distribuere kopier af nogen del af
Softwaren, eller Softwaren som helhed, herunder alle kildekoder, hjeelpefiler og kodeenheder.

Du ma ikke bruge Softwaren eller nogen komponenter heraf i andet software, som direkte eller indirekte konkurrerer med
dette produkt. Seerligt ma du ikke inkludere denne Software som en del af noget kodebibliotek, som kildekode eller i kompileret
form. Du ma ikke stille midler til radighed, som dine brugere kan bruge til at oprette, zendre eller indarbejde nogen del af
denne Software i deres egne produkter.

Vilkar

Denne licens er gaeldende, indtil den bringes til ophgr. Du kan bringe den til opher ved at adelagge hele Softwaren og enhver
sikkerhedskopi. Denne licens vil ogsa ophare, hvis du ikke overholder Vilkar eller Betingelser i denne aftale. Du accepterer ved
sadan opher at edelaegge alle kopier af Softwaren.



Rettigheder og begraensninger

Alle andre rettigheder og begransninger, der ikke specifikt er tildelt i denne licens, er forbeholdt pa verdensplan.

Anerkendelse

Ved at installere Softwaren anerkender du, at du har laest denne aftale, forstaet den og accepterer at vaere bundet af dens
Vilkar og Betingelser. Du accepterer ogsa, at denne aftale er den komplette og eksklusive erklaering om aftalen mellem dig og
Silhouette America Inc. vedrerende aftalens genstand, og den erstatter alle forslag eller tidligere aftaler, mundtlige eller
skriftlige, og al anden kommunikation mellem dig og Silhouette America Inc. vedrarende aftalens genstand. Ingen aendring af

denne aftale vil vaere gyldig, medmindre den er underskrevet af en behgrigt autoriseret repraesentant for Silhouette America
Inc.

Dele af Softwaren bruger kode ophavsretsbeskyttet Freetype.org ©2010.

Potrace Professional™ bruges i henhold til licens. Ophavsretsbeskyttet ©2001-2010 Icosasoft Software Inc.
(www.icosasoft.ca). Alle rettigheder forbeholdes.



Forholdsregler i dette dokument

Denne manual har til formal at give et overblik over anvendelsen af Silhouette Studio® softwaren. Denne manual
forudsaetter brugen af den digitale skaremaskine i "CAMEO-serien, Portraet-serien og CURIO-serien."
Betjeningsvejledningen til Silhouette skaeremaskinen findes i den efterfalgende manual for Silhouette hardware, som
deekker instruktionerne om indstillinger for direkte skeering fra Silhouette hardwareenheden, der bruger skaering og
tegning.

(1) Indholdet af denne manual ma ikke kopieres helt eller delvist uden tilladelse.
(2) Detaljerne og produktspecifikationerne i denne manual kan andres uden varsel.
(3) Der er blevet gjort en stor indsats for at sikre, at oplysningerne i denne manual er klare og ngjagtige. Kontakt
Silhouette America eller din forhandler, hvis du har nogle spgrgsmal.
(4) Bemaerk, at Silhouette America ikke patager sig noget ansvar for eventuelle forpligtelser, der opstar som folge af
brug af denne manual og dette produkt.



‘ O‘I Generel information

Silhouette Studio® er en software, der hjaelper dig med at designe og skabe kontur- og printdata af objekter og tekst. Du kan
tegne og redigere former og tekst og derefter sende dine designs til en Silhouette-skaremaskine. Denne maskine kan skaere
eller perforere materialer til flade projekter, lave 3D-modeller ud fra skabeloner og endda skitsere stregtegninger. Softwaren
er kompatibel med alle Silhouette-enheder. Funktioner og skaeringsresultater kan ikke garanteres for kompatible plotter-
enheder og elektroniske skaeringsvaerktajer, som ikke tilbydes af Silhouette America. Visse funktioner, s& som applikationer
til Print & Cut, er muligvis ikke tilgaengelig for andre kompatible skaerevaerktajer, som ikke tilbydes af Silhouette America.
Silhouette Studio® understatter ogsa praktiske funktioner, der muligger optagelse af billeddata i softwaren og automatisk
oprettelse af registreringsmeerker til Print & Cut-applikationer.

Systemkrav

Falgende systemkrav er pakraevet for at anvende Silhouette Studio®.
https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

Oversigt over funktioner

Silhouette Studio® softwaren inkluderer, men er ikke begraenset til, falgende softwarefunktioner og fordele:
® Importerer et bredt udvalg af filformater

®  Print & Cut teknologi (kraever printer)

® Download eksklusivt digitalt indhold
[ J
[ J

Organiser og optimer billedsamlingen i biblioteket
Skeereskrifttyper allerede installeret pa din computer
Manipuler tekst med:
Ord- og bogstavsvridning
Justeringsbegrundelse
Bogstavafstands-kontrol
Tilpas tekst til sti
® Tegndine egne billeder i print- og skaereformater, herunder:
»  Linjer
»  Cirkler, firkanter og afrundede rektangler
»  Polygoner & buede linjer
>  Veerktgj til frihandstegning

VVVYY

® Tilpas billeders starrelse efter praecise specifikationer
® Dan/ophav grupperede linjesaet til manipulation
®  Rediger og manipuler steder med tekst og billeder
®  Slet dele af et billede med frihands sletteveerktgj
®  Sammenset billeder
®  Skab skyggeeffekter
® Arranger billeder med falgende funktioner:
»  Transformer
>  Roter
»  Juster
»  Repliker
»  Modificer
®  Manipuler linjetyper efter forskellige skaerehandlinger
®  Skab dine egne Print & Cut billeder ved at udfylde billeder med brugertilpassede farver, gradienter, mgnsterfyld
®  Ubegraensede “Fortryd” og “Gentag” handlinger

Software filformater

Silhouette Studio®-softwaren bruger et proprietaert STUDIO-filformat, som bestar af vektorkunst til linje- og farve-
/gradientfyldnings-data beregnet til udskrivning og/eller skaering. Silhouette kan ogsa abne* falgende vektor-filformater i et
Ready-to-Cut format:
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® DXF
® SVG (betalt tilvalg)

Silhouette Studio® softwaren kan ogsa importere visse vektor- eller raster-filformater, saledes at disse billeder kan spores og
der kan skabes skeaerelinjer til Print & Cut billeder.

Falgende ekstra filtyper kan importeres:

JPG

BMP

PNG

TIFF

GIF

WMF

PDF (betalt tilvalg)

Udover filer, som kan abnes eller importeres, kan Silhouette Studio® ogsa tilga skrifttyper. Bemaerk, at Silhouette America
ikke kan garantere for kvaliteten eller anvendeligheden af skrifttyper, som ikke tilbydes af vores firma, da ikke alle skrifttyper
er designet med henblik pa skaering eller tegning.

Du kan ogsa skabe dine egne billeder, som kan skaeres med Silhouette softwaren. Der er enkle funktioner til linjetegning
indbygget i Silhouette softwaren, som giver mulighed for at gere dette i Silhouette programmet.

*Ikke alle disse filtypers funktioner kan importeres ind i Silhouette Studio® softwaren

Tilgaengeligt digitalt indhold

Indholdet er tilgaengeligt via Silhouette Design Store (adgang via Silhouette Studio®-softwaren).

o Joesat mw [ @re— ] @ F 22

omil WA Y =@ jwdh @]

s/sP-raleTimans

bt famagt

i Os@TdaC?T0S-

A TR Ll A2
B

Online butikken giver dig adgang til at kebe yderligere digitalt indhold til softwaren, skabt af kunstnere tilknyttet Silhouette
America samt uafhaengige kunstnere og forskellige firmaer. Derved sikres der variation i udtryk og stemning i det tilgeengelige
feerdiglavede indhold. Yderligere oplysninger om butikken og download af indhold findes senere i denne manual.
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02 Installer softwaren

‘ O 2 Installer softwaren (Silhouette Studio®)

Silhouette Studio® kan downloades fra webstedet Silhouette America.com.
https://www.silhouetteamerica.com/software.
Efter download skal du folge nedenstadende procedure for at installere softwaren.

. vVighe

* For du installerer Silhouette Studio®, skal du logge pa som en bruger med administratorrettigheder til computeren.
* Tilslut ikke Silhouette Skaeremaskine til computeren, for softwareinstallationen er afsluttet.

Understattet OS

* Windows/macQOS
For detaljer om understgttet operativsystem henvises til webstedet silhouetteamerica.com.

https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

For Windows

Ga til https://www.silhouetteamerica.com/software
Vaelg WINDOWS (64-bit) afhaengigt af det anvendte operativsystem.
Download af installationsprogrammet starter.

Dobbeltklik pa den downloadede installationsfil "(downloadet filnavn).exe" for at udfare den.

Falg instruktionerne pa installationsskaermen for at installere.

o o)~ Joo i)

Klik pa "Next (N)", nar du bliver bedt om det i installationsguiden.

For Mac

Ga til https://www.silhouetteamerica.com/software
Klik pa MAC.
Download af installationsprogrammet starter.

Dobbeltklik pa den downloadede installationsfil "(downloadet filnavn).dmg" for at kare den.

BEEoENA

Traek Silhouette Studio®-ikonet ind i mappen Programmer, og installer det.

Forsigtig
Hvis du allerede har installeret Silhouette Studio®, skal du opdatere den til den nyeste version fra falgende websted.
https://www.silhouetteamerica.com/software
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Oversigt over softwaren

Abning af softwaren

Find ikonet pa skrivebordet og dobbeltklik for at abne softwaren pa PC. Ga til Windows Startmenu og veaelg Silhouette
Studio®, hvis der ikke blev oprettet et skrivebordsikon under installationen.

For at abne softwaren pa Mac abnes applikationsmappen og start Silhouette Studio®.

Silhouette Studio® ikonet ser sadan ud:

Startskaerm

Nar softwaren startes, vises velkomst-slideshowet i den gverste del af startskaermen.
Ved at vaelge "Nybegynder" introduceres detaljerne for navigationsfanerne [DESIGN], [LIBRARY] og [SEND] averst til hgjre
som et slideshow.

Denne skaerm giver en startside, der er brugervenlig og introducerer projektskabeloner og designs erhvervet fra
designbutikken.

*Som skaermbilleder i dette kapitel og fremefter anvendes skaermbilleder i den marke tilstand JE# i Silhouette Studio®-
skaermfarve.

Starttilstand —‘

Navigation

studic

Nyhed
Projektvejledning —— yheder

Nyligt brugte
biblioteksfiler

Butik

Navigationsfane

Der er [DESIGN], [LIBRARY] og [SEND] navigationsfaner
Projektvejledning

Silhouette Studio® vejledningen introducerer de grundlaeggende trin i Silhouette Studio®, der kraeves for at lave et kunstvaerk
for farste gang med Silhouette skaeremaskinen.
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Butik

Nar du tilgar Silhouette-designbutikken, vil du blive omdirigeret til butikkens hjemmeside.
Det er muligt at gennemse indholdet, inklusive design og skrifttype, og kabe dem.

Nyheder

De seneste opdateringer af skaeremaskiner og software, herunder oplysninger om nye Silhouette-produkter og
kabsoplysninger, vises i dette afsnit.

Starttilstand

| Starter-tilstand, som for nyligt er blevet tilfgjet til Silhouette Studio®, er det muligt nemt at fortsaette med designflowet,
mens der refereres til de forklaringer og illustrationer, der leveres trinvist. Det gar det muligt for selv nybegyndere at udfere
arbejdet uden problemer. Da den trinbaserede guide genkender de typer kunstvaerker, der skabes af brugeren, kan den
desuden guide brugeren til materialer, veerktajer og maskiner med hgjere svaerhedsgrad.

SEND-tilstanden har en Guide-tilstand, som er nem at forsta selv for en nybegynder, og en Standard-tilstand.

Guide-tilstand

Det er muligt at falge trinene fra tilslutning til skeeremaskine til overfarsel af data én efter én pa separate skaerme.
Standard-tilstand

Det er muligt at falge trinene fra tilslutning til skaeremaskine til transmission af data pa samme skaerm.

14



Software-sektioner

Softwaren tilbyder flere sektionsopdelte omrader. Detaljer vedr. hver knaps specifikke funktioner forklares senere. Her gives
et kort overblik over hver af sektionerne, saledes er du er klar over placeringen af de enkelte dele.

Navn og funktioner for hver komponent

Softwaren tilbyder flere sektionsopdelte omrader. Her gives et kort overblik over hver af sektionerne, saledes er du er klar
over placeringen af de enkelte dele.

_

1
2 : ST - 7 6

[ N

Menulinje

Fil: Til at oprette nye filer, abne eksisterende filer, gemme filer, afslutte Silhouette Studio® osv.

Rediger: Til at klippe, kopiere og indszette, og til Preeferencer. Konfigurationen af sprog og enhedsindstillinger,
initialisering af Silhouette Studio® og andre opgaver kan udferes i Praeferencer.

Visning: Til abning af gittervisningen, indstilling af registreringsmaerker osv.
Panel: Til visning af hvert enkelt panel.

Figur: Til rotation, replikering, sammenlagning, gruppering osv.

Hjaelp: For at se brugermanualen, versionsoplysninger osv.

Veerktgjslinje

]

Giver genveje til grundlaeggende funktioner, sdsom Ny tegning og Gem.

Veaerktgjslinje til hurtig adgang

[2]

Indeholder vaerktajer som gruppering, replikering og indstilling af stablingsraekkefalgen.

=

Designvaerktej

Indeholder vaerktgjer til at tegne grundlaeggende figurer og tilfgje tekster.

Ed

Arbejdsomrade

Dette er arbejdsomradet til at oprette design, sasom figurer og tekster.

15



E Fanen Navigation

Starttilstand: Skifter mellem guidetilstand og standardtilstand TIL eller FRA.

Fanen DESIGN: Dette er arbejdsomradet til at oprette designs.
Du kan vende tilbage til designsiden ved at klikke pa fanen "DESIGN", selv mens du ser fanen
"BIBLIOTEK" eller "SEND". Du kan finde flere oplysninger om hver funktion pa designsiden i "Hjeelp"
og "Brugermanual..." pa vaerktgjslinjen.

Fanen LIBRARY: Du kan fa adgang til de designs, der er gemt i biblioteket, og det indhold, der er downloadet fra
Silhouette Design Store fra fanen "BIBLIOTEK". | biblioteket kan du tilfaje mapper og undermapper for
at sortere og organisere designerne.

Fanen SEND: Under fanen "SEND" kan du indstille skaerebetingelserne for designet og sende skaeredataene til
Silhouette skaeremaskine.

Paneldisplay: Viser hvert panel.

E Panel: Viser funktionerne relateret til det abnede panel.

[Vejledning til sideopsaetning] vises i panelet [Sideopsaetning] for at give dig mulighed for at
konfigurere de grundlaeggende indstillinger for skaering.
*Den kan ogsa vises via [Introduktion] i menuen [Hjaelp].

Omrade for at skaere/tegne

Bemaerk, at der er to forskellige sektioner i dit arbejdsomrade:

. Hvidt arbejdsomrade
. Grat venteomrade

Det hvide arbejdsomrade er omradet for det aktive dokument. Billeder kan anbringes eller traekkes ind i dette omrade, eller
de kan anbringes eller treekkes ind i det gra venteomrade. Ethvert billede i dette gra omrade er usynligt for dit skaereveerktgj
eller din printer. Du kan saette billeder fra til siden, hvis du ikke gnsker at inkludere dem i dit udskrivnings- og/eller skaeringsjob.
Der er en rgd kant inde i dette hvide arbejdsomrade. Den rede linje repraesenterer det aktive skaeringsomrade.
Skaereveerktgjet vil kun kunne se og skaere det, der er indenfor den rade linje. Alle billeder, som sendes til Silhouette for at
blive skaret, bar vaere i omradet indenfor den rade linje.
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Abning af dokumenter

Selvom der altid vises nyt dokument, nar softwaren abnes, kan du til enhver tid veelge et nyt arbejdsomrade til at
pabegynde et nyt projekt. For at starte et nyt dokument kan du enten bruge indstillingen Ny i menuen Filer eller vaelge
ikonet Ny.

For at abne eksisterende filer kan du enten bruge indstillingen Abn i menuen Filer eller vaelge ikonet Abn.

Herefter bliver du bedt om at navigere til den placering, hvor den gnskede fil findes. Via Abn-funktionen kan Silhouette
Studio® softwaren abne falgende skaeringstype-filer:

e STUDIO (Silhouette Studio®-filer)

e GSD/GST (Graphtec "ROBO Master" programfiler)
e DXF

e SVG (betalt udgave)

*S/V/Zouetz‘e Studio® understetter kun falgende DXF-funktioner: Bue, Circle, Ellipse Line. DWPolyline Spline og Text

Via Aben-funktionen er der ogsa adgang til simple billedfiltyper, som ikke er i skaereformat, men som kan veaere importeret
med det formal at udskrive eller spore. Nar der anvendes en PC, er du nadt til at vaelge “Alle filer” under filtypen, nar du ensker
at abne en anden type filformat. .

Du kan ogsa fa adgang til en liste over nyligt anvendte dokumenter fra Filmenuen under Abn Sidst Anvendte

Du kan ogsa anvende Flettemuligheden fra Filmenuen til at abne enhver fil i det samme arbejdsrum, som du arbejder i, i stedet
for at abne et nyt dokument-arbejdsomrade.

Endelig kan du ogsa fa adgang til alle kompatible filtyper, ved at treekke den gemte fil fra din computer direkte ind i dit
arbejdsomrade i softwaren.

Dokumentfaner

Hvert nyt dokument eller abnet dokument udlgser en ny dokumentfane i gverste venstre hjgrne af skaermen.

Untitled-1 x| T-shirt Template x [ + |||

Fanen vil vaere benaevnt som “Uden titel”, indtil du gemmer dit fil med et navn, eller hvis du har abnet en fil som allerede
havde et navn, i hvilket tilfaelde filens navn vises. Den hvide fane vil altid veere det aktive dokument, mens alle andre abne
inaktive dokumenter er gra. Du kan klikke pa enhver inaktiv fane for at gare denne til det aktive arbejdsomrade og skifte
mellem abne dokumenter. Ved at klikke pa “X" lukkes ethvert abent arbejdsomrade.

Vis eller veelge sideikonet.

u Sidepanelet giver dig mulighed for at zendre bredden eller lazengden pa dit dokument. Der er forudindstillede
almindelige starrelser, du kan vaelge eller du kan indstille dimensionerne manuelt, til enhver brugertilpasset materialesterrelse
du gnsker at anvende.

Dokumentstarrelser

For at justere din dokumentstarrelse til en anden indstilling kan du enten bruge indstillingen Sideveerktgjer i menuen

Hvis dit materiale er tilpasset i starrelsen til skaerematten, vil du, nar du ser i Sideindstillinger-menuen, kunne se skaerematten,
hvilket hjeelper dig til at se hvordan materialet kan placeres pa skarematten for at blive indfert i Silhouette, nar det er tid til
at skaere. Senere, nar du gar i gang med at skaere, vises dette ogsa, for at hjaelpe til med at indferingen af materialet ind i
Silhouette sker pa korrekt vis. Denne skaerematte-animation kan veelges til altid at blive vist under indstillingerne for
praeferencer.

Nar skaerematten vises, kan du vaelge muligheden Vis Skaerematte i menuen Sideindstillinger, for at vise praecis hvor pa din
matte billeder skaeres i forhold til det gitter som printes pa den faktiske skaerematte.

Nar du farer viseren mod hajre, eller foreger procenttallet, bliver det hvide
arbejdsomrade mere transparent, hvorved skaerematten nedenunder vises.

En indstilling pa 100%, eller hvis du ferer viseren helt mod hajre, gor det muligt at se skeerematten fuldstaendigt, samtidig
med at dit hvide arbejdsomrade er helt transparent.
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2  Denrade linje repraesenterer stadig dit skeereomrade, nar du ser omradet pa denne made. Billeder
' som kommer udenfor det rede skaereomrade, skaeres ikke. Det markere omrade pa skaerematten
repraesenterer din printers udskriftsmargen-omrade og er kun til reference.

— Sithouette

Skeaereretning

Dokumenter kan ses i Liggende eller Staende retning. Afhangigt af retningen pa dokumentet, der er oprettet under fanen
[DESIGNT], vises dokumentet ogsa i samme retning pa fanen [SEND]. Nar et nyt dokument abnes, vises det i Stdende retning
som standard.

-
Stihouette | Siihowette
Fanen Portreet DESIGN Fanen SEND
Slihouette H Silthouette
. 7 e
Fanen Landskab DESIGN Fanen SEND

Pa panelet [Sideopsaetning] er det ogsa muligt at fa vist en side ved at dreje den. Mens Sideorientering dikterer maden, dit
skaerejob sendes til Silhouette pa for at blive skaret, roterer Roter skaermbillede dit arbejdsomrade pa skaermen til et andet
perspektiv.

Ofte, nar du ser pa dit arbejdsomrade, snsker du maske at zoome ind for at kigge naermere pa mindre billeder eller pa dele af
et billede, som kan vaere mere vanskeligt at arbejde med.

Zoom ind
Dette vaerktej zoomer ind pa midten af dit arbejdsomrade, sa du ser det taettere pa.
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Zoom ud
E Dette veerktgj zoomer ud fra din visning for opna et mere overordnet billede.

Udvalgt zoom

Dette vaerktgj giver dig mulighed for at zoome til bestemte omrader af dit arbejdsomrade ved at tegne en firkant
rundt om det omrade, du gnsker at zoome ind pa.

Traek zoom

Efter at du har klikket pa dette vaerktgj, vil dit ikon vises som ikoner for Traek-zoom ovenfor. Du kan derefter klikke og
@ holde musen nede for at zoome ind eller ud manuelt til en hvilken som helst valgt skala.

Sideflytning
Dette giver dig mulighed for at flytte hele dit arbejdsomrade rundt.

Tilpas til side
Hvis du klikker pa ikonet Tilpas til side, vil det fulde definerede arbejdsomrade straks passe til midten af din skaerm.
+

Praeferencer

Der findes et antal brugerstyrede muligheder, som findes i Filmenuen (PC) eller Silhouette Studio® menuen (Mac) under
Praeferencer.

Generelt

Denne sektion tillader dig manuelt at vaelge programsproget, og hvor ofte du ensker at programmet automatisk tjekker, om
der er tilgaengelige softwareopdateringer. Denne sektion giver ogsa praeferencer i forhold til de maleenheder, som vises i
programmet. Du kan justere falgende:

Maleenhed

Juster alle viste mal til den enskede enhed.
Dimensioner

Sla billedets maleegenskaber til eller fra, nar billederne veaelges.

Standarder

Denne sektion giver mulighed for at justere standardindstillingerne, nar Silhouette Studio® softwaren abnes. Fglgende
indstillinger kan justeres:

Standard fyldskabelon

Giver mulighed for at vaelge, hvordan nye brugertegnede billeder oprettes med hensyn til, om de kun skal vises som en kontur
(som billeder med rade linjer eller billeder med gra linjer), eller som helbilleder (hvilket kan veere at foretraekke til oprettelse
af Print & Cut-billeder, som er lavet af brugeren).

Praeference for registreringsmaerker

Justerer programmet til standard for at sla registreringsmaerker til eller fra.
Sideorientering

Indstiller, om der anskes Liggende eller Staende orientering, hver gang et nyt dokument startes.
Sidekant

Giver mulighed for at klippe til kanten af din side.

Visning

Denne sektion giver forskellige visningsmuligheder, herunder:
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Anti-aliasing (udglatning)

Hjzelper med at udjaevne takkede linjer, nar de opstar og kan ses. Hgjere pravehastigheder vil gere linjerne mere glatte. Nar
indstillingen er slukket, giver det mere ru kanter, men tegningshastigheden forages.

Knapstorrelse

Giver mulighed for at vise starre eller mindre knapper.
Animation

Styrer hastigheden pa animationshandlinger, sasom billeder, der flyttes ved fortryd- eller fortryd-handlinger, eller under zoom
ind og ud. Kan justeres til “Omgaende” for at sl& animationer fra.

Foretrukken baggrundsfarve

Giver dig mulighed for at bestemme farven pa det inaktive arbejdsomrade.
Kurvekvalitet

Forbedrer linjers visuelle udseende pa skaermen. Pavirker ikke den faktiske skaerekvalitet.

Importindstillinger

Giver dig mulighed for, at bestemme hvordan forskellige filtyper agerer, nar de abnes.

Varktojer

Denne sektion lader dig indstille, hvordan du gnsker at se bezier-kontrolhandtag, og hvordan du ensker billeder agerer, nar
visse modifikationer anvendes. Denne sektion lader dig indstille justeringen af hvordan programmet vaelger billeder, eller
hvordan forskellige tegnevarktajer enten fortsatter med at tegne eller afsluttes, nar brugeren er feerdig med at anvende
tegneveerktojer.

Avanceret

Denne sektion tilbyder yderligere avancerede indstillinger. | denne sektion kan du justere fglgende:
Gendannelse af fabriksindstillinger

Nulstilling af alle praeferencer.
Genskabelse af indeks til mit bibliotek

Udfgrelse af denne handling vil genindeksere biblioteket for at sikre, at problemer eller fejl kan blive lgst, hvis der er
udfordringer med korrekt indlaesning eller korrekt brug af bibliotekets sagefunktion.

Indstilling af bibliotekstilladelser

Tillader, at biblioteket far korrekt adgang i henhold til computerkonto-tilladelser.
Gendannelse af forudindlzaeste designs

Gendanner forudindlaeste designs i henhold til den registrerede Silhouette-model.
Nulstilling af bibliotek

Denne handling fjerner alle billeder og mapper fra dit bibliotek og nulstiller biblioteket til dets oprindelige
softwareinstallations-indstillinger.

OpenGL-indstillinger
Deltager for at vaelge skaermproblemer.
HTTP-indgange

Afhaengigt af din internetforbindelses hastighed kan denne indstilling justeres til et hgjere antal stik for at gge
downloadhastigheden, nar du keber billeder fra Design Store.

IME-indstilling
Tillader indtastning af ikke-vestlige tegn.
Proxy-indstillinger

Bruges til opsaetning af proxyforbindelse.
Pakkestgrrelse

Den hastighed, hvormed oplysninger sendes til Silhouette.
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@ En anden programmulighed, som ikke findes i Praeference-menuen, er Software farvetema-knappen, som findes i det
nederste hajre hjerne af software-skaermen.

Ved at klikke pa denne knap gennemlabes en forudvalgt liste med farvetemaer for softwarens generelle udseende, hvis du
gnsker en anden farve end den gra standardbrugerflade



‘ 04 Tegning/redigering af billeder

Grundlzaeggende tegnevaerktajer

Silhouette Studio® giver brugere mulighed for nemt at tegne og skabe billeder via et saet grundlaeggende tegnevaerktajer. Alle
tegnevaerktajer findes pa venstre side af softwareskaermen.

Linjeveerktoj

/ Linjeveerktajet giver mulighed for at oprette enkelte lige linjer. Hvis du holder Shift-tasten nede pa dit tastatur, mens
du tegner, tvinges en lige lodret, vandret eller 45 trins linje fra startpunktet.

Polygon-vaerktgj

fortsaette med at blive tegnet, indtil billedes lukkes ved at justere slutpunktet med startpunktet, eller ved at
dobbeltklikke musen for at stoppe med at tegne. Hvis du holder Shift-tasten nede pa dit tastatur, mens du tegner,
tvinges en lige lodret, vandret eller 45 trins linje fra startpunktet eller det sidste punkt, du har sluppet.

Polygon-veerktgjet giver mulighed for at skabe flere lige linjer. Et punkt skabes ved hvert klik pa musen. Linjer vil

Vearktgj til buede former

Linjer vil fortszette med at blive tegnet, indtil billedet er lukket ved at justere slutpunktet med startpunktet, eller ved

Veerktoijet til buede former giver mulighed for at skabe flere buede linjer. Et punkt skabes ved hvert klik pa musen.
at dobbeltklikke med musen for at stoppe tegningen.

Buevzerktgj

Arc-vaerktgjet giver dig mulighed for at tegne en hvilken som helst sterrelse bue péa din side.

Rektangel-vzerktgj

Rektangel-vaerktajet giver mulighed for at skabe en firkant eller et rektangel. Nar Shift-knappen pa dit tastatur
holdes nede mens der tegnes, skaber der en firkant. Hvis alt-knappen pa dit tastatur holdes nede, skabes en
tegning, hvor startpunktet, hvor cursoren befandt sig, bliver det praecise midtpunkt af objektet.

Afrundet rektangel-vaerktoj

Veerktgjet afrundet rektangel giver mulighed for at skabe en firkant eller et rektangel med afrundede hjerner. Nar

Shift-knappen pa dit tastatur holdes nede, mens der tegnes, skabes der en firkant med afrundede hjgrner. Hvis alt-

knappen pa dit tastatur holdes nede, bliver startpunktet, hvor cursoren befandt sig, midtpunkt i dit objekt. Nar et
afrundet rektangel vaelges, vises der to rade kontrolpunkter i rektanglets averste venstre hjgrne. Disse kan traekkes for at
justere rektanglets kurver i toppen, bunden eller siderne, eller du kan vaelge begge pa samme tid, ved at holde Shift-knappen
pa dit tastatur nede, og traekke ét af kontrolpunkterne.

Ellipse

Ellipse-vaerktajet giver mulighed for at skabe en oval eller en cirkel. Nar Shift-knappen pa dit tastatur holdes nede,
mens der tegnes, skabes en cirkel. Hvis alt-knappen pa dit tastatur holdes nede, bliver startpunktet, hvor cursoren
befandt sig, midtpunkt i dit objekt.
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Almindelig polygon

fem sider, men skyderen i midten giver mulighed for at age eller mindske antallet for at skabe forskellige former,

@ Polygon-vaerktajerne giver mulighed for at skabe figurer med forskelligt antal sider. Som standard er antallet
som f.eks.en trekant.

Frihandsvaerktgj

2 Frihands-tegneveerktajet giver mulighed for at skabe en kontinuerlig linje i fri form. Linjer, tegnet med dette
veerktaj, fortsaettes indtil museknappen slippes, eller billedet lukkes ved at justere slutpunktet med startpunktet.

Jaevnt frihandsvaerktoj

Smooth Freehand Drawing Tool giver mulighed for at skabe en glat, kontinuerlig fri-formslinje. Linjer, tegnet med
dette veerktej, far jeevne overgange og ingen skarpe vinkler. Linjer, tegnet med dette veerktgj, fortsaettes indtil
museknappen slippes, eller billedet lukkes ved at justere slutpunktet med startpunktet.

Redigering af billeder

Alle linjepunkter pa billeder kan redigeres, hvis der gnskes aendringer af det eksisterende billede.

Vzlg veerktgj

rundt pa din skaerm.

Select Tool bestemmer, hvilket billede der er valgt som det aktive billede og giver dig mulighed for at flytte billeder
Dette er dit standardveerktgj, nar der skal klikkes pa billeder, for at vise at de er valgt.

Rediger punkter

For at ga ind i punktredigerings-tilstand kan du enten dobbeltklikke pa et valgt billede eller bruge vaerktaejet Rediger
punkter. Dette veerktgj giver dig mulighed for at redigere ethvert punkt i dine billeder, til at flytte dem rundt eller fjerne
dem. Kun enkeltstaende ikke-grupperede linjevalg kan redigeres. Ophaevelse af grupper omtales i senere afsnit.

For at ga ud af punktredigerings-tilstand kan du dobbeltklikke pa billedet igen, eller ga tilbage til den almindelige valgtilstand

ved at klikke pa Veelge-vaerktgjet.

Punktredigerings-tilstand

Nar du gar ind i Redigering af punkt-tilstand, andres valgte billeder fra at vise kontrolhandtagene til at rotere og aendre
starrelse rundt om billedet, til at vise billedets punkter eller knudepunkter. Punkter pa linjer er, hvor linjen kan tage en ny
retning, eller &ndre form fra at vaere flad (eller ret) til at vaere buet.

‘ | . s

i

i o

Almindelig udveaelgelse Tilstand Punktredigerings-tilstand

| Punktredigerings-tilstand vises det valgte punkt med hvidt, mens alle andre punkter er markegra. Den valgte linje, der er
knyttet til det valgte punkt, bliver fremhaevet som en fed rad linje. Yderligere linjer, som indeholder bla punkter, er handtag til
justering af buede linjer.

| Punktredigerings-tilstand vises veerktgjslinjen for Punktredigering ogsa pa hajre side af skaermen. Der kan foretages folgende
handlinger i Punktredigerings-tilstand:

Flyt/juster punkter

Flyt et punkt ved at kere musen over ethvert punkt pa linjen. Cursoren justeres, nar den befinder sig over et redigerbart punkt,
for at vise dig at du kan klikke og holde punktet, for at flytte det til den gnskede placering. Med buede linjer kan du pa samme
tid holde de bla punkter, og treekke dem rundt pa skaermen for at justere kurven for det associerede linjesegment.

23



Tilfaj punkter

Tilfaj et punkt ved at kare musen over linjen, hvor der aktuelt ingen punkter er, men hvor du gnsker at indsaette et nyt punkt
til redigering af dit billede. Nar du befinder dig over en linje, hvor et punkt kan indsaettes, justeres cursoren for at vise at du
kan klikke for at indsaette et punkt pa det enskede sted pa linjen.

Slet punkt

Ethvert punkt kan slettes ved at bruge vaerktgjet til at slette punkter, eller ved at hajreklikke pa det valgte punkt og

vaelge Slet punkt. Nar et punkt slettes, sammenfajes de naermeste punkter pa hver side af det slettede, hvorved en

ny sammenhangende linje skabes Bemaerk at dette vaerktaj adskiller sig fra at slette et billede, og kun er beregnet til
at slette individuelle punkter. Dette er kun tilgaengeligt i Punktredigerings-tilstand.

Bryd sti

Du kan bryde stien til ethvert linjepunkt ved at anvende vaerktgjet Break Path, eller ved at hgjreklikke pa det valgte
punkt og vaelge indstillingen Break Path. Nar en linje afbrydes, skabes to nye punkter fra det oprindeligt valgte punkt,
hvor linjen blev afbrudt.
Bemaerk, at en afbrudt linje eller to ikke-forbundne slutpunkter for modsatte ender af den samme linje, kan genforenes, ved
at traekke den ene slutpunkt til billedets modsatte slutpunkt.

Hjerne

Hjerne-vaerktajet gar det muligt for et valgt punkt at vaere, sa kontrolhdndtagene ved det valgte skaeringspunkt kan
justeres hver for sig for at skabe et skarpt hjgrne.

Udjaevning

Udjaevnings-veerktgjet gar det muligt at justere et valgt punkt for at lave et jeevnt overgangspunkt ved det valgte
skaeringspunkt.

Gor flad

Indstillingen Ger flad justerer den valgte linje (den linje fremhaevet med fed red, som er knyttet til det aktuelt valgte
punkt) til en flad, lige linje.

Lav kurve

Indstillingen Lav kurve justerer den valgte linje (den linje fremhaevet med fed rad, som er knyttet til det aktuelt valgte
punkt) til en buet linje.

Simplificer

Nogle biblioteksbilleder eller andre importerede billeder fra andre kilder kan indeholde et meget stort antal punkter.
Simplificer-vaerktgjet genjusterer automatisk billedets punkter, og simplificerer billedet til den enkleste mulige
punktform, samtidig med at billedets oprindelige generelle linjeform bevares.
Udover de veerktgjer, som findes i Punktredigerings-tilstand, findes der yderligere to redigeringsveerktgjer i venstre side af
skaermen.
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Slette-veerktgj

Du kan slette enhver del af billedet ved at anvende Slettevaerktgijet til nemt og omgaende at slette indre dele eller

“ kanter af linjetegningen.

Originalt billede Nyt billede ved hjzelp af Slette-veerktgj

Kniv-vaerktgj

Du kan segmentere billeder ved hjzelp af kniv-vaerktejet. Med dette vaerktej kan der skaeres en ret linje til at adskille
dele af billedet for at skabe en ny og uathangig form.

Originalt billede Nyt billede ved hjzlp af Kniv-veerktej

Linjeveerktgjer

Linjer i programmet, inklusive tekst, billeder skabt med tegnevaerktgjer og biblioteksbilleder, kan zndres til at have andre
egenskaber.

Linjefarve-indstillinger

] Selvom linjer som standard vises i radt, kan linjer aendres til enhver gnsket farve. Z£ndring af linjernes farve aendrer
ikke deres egenskaber i forhold til hvordan de kan skaeres. Andring af linjefarver kan vaere en hjzlp i forhold til
nemmere at kunne se forskellige billeder eller dele af billeder, se linjer den farve du foretraekker at se dem, eller justere
dele af billeder med henblik pa Print & Cut-jobs, hvor det kan vaere vigtigt at linjefarver vaelges til udskrivning.
Veelg dit billede og ga ind i Linjefarve-menuen ved at klikke pa ovenfor viste ikon for at justere linjefarver. Herefter kan du
veelge enhver af Grundmenuens farveindstillinger. Valget af de krydsede linjer repraesenterer altid “ryd”. Farveveelger-
vaerktajet gor det muligt at vaelge enhver farve fra et andet objekt i tegneomradet for at duplikere den gnskede farve.

4

Ryd Farveveelger
Den Avancerede Indstillingsmenu giver dig mulighed for at skabe linjer i enhver @nsket brugertilpasset farve. Du kan enten

treekke malet til farvespektret, for visuelt at matche farven du seger, eller indtaste veerdierne for RGB (Red Green Blue) eller
HSL (Hue Saturation Lightness) for din gnskede farve. Linjens Gennemsigtighed vil ogsa kunne indstilles.
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Indstillinger for Linjestil

| menuen Linjestil kan du justere stilen pa din linje, sa den er en kontinuerlig (standard) eller stiplet stillinje. Linjer vil
herefter blive skaret eller udskrevet i den valgte stil.

Linjers bredde angives i punktstarrelser. Punktsterrelsen kan justeres efter eget valg. Selvom linjebredden kan justeres, vil
linjen altid blive skaret eller tegnet i en fast bredde; det vil sige alt efter, hvor tyk den klinge eller pen, du bruger, er.

Tykkelsen af linjen kan justeres enten manuelt ved at traekke viseren for indstilling af tykkelse, eller ved at skrive den anske
punkttykkelse.

Indstillingen for Hjarnestil justerer hvordan linjer vises ved ethvert af billedets hjarnepunkter, hvor Hjarne giver en skarp kant,
mens Afrundet giver et mere udjaevnet hjerne.

Stilindstillingen for Endestykker justerer udelukkende linjer med abne ender. Flad eller Firkantet giver forskellige skarpere flade
kanter ved linjens spids, mens Afrundet giver en jeevnere, rundere kant til linjens spids.

Position-indstillingen justerer om linjen er Foran et udfyldt billede, eller Bagved det udfyldte billede. For at udskrive et billede
er det ngdvendigt at markere afkrydsningsfeltet "Udskriv linjer med udvalgte former" og indstille en anden vaerdi end nul til
stregtykkelsen pa forhand.

Fyld-veerktajer

Lukkede billeder (hvor linjens slutpunkt er forbundet med dens startpunkt) inklusiv Tekst, billeder skabt ved hjalp af
tegneveerktajerne og biblioteksbilleder, kan aendres til at have forskellige fyld-egenskaber. Kun lukkede billeder kan have fyld-
attributter. Hvis linjen er brudt pa et lukket billede, vil alle anvendte fyld-attributter omgaende forsvinde.

Indstillinger for fyldfarve

3 Mens lukkede billeder som standard vil blive vist som tomme, kan du udfylde ethvert lukket billede med enhver gnsket
B farve. Det kan vaere en hjallp at andre fyldfarverne, sa du nemmere kan se forskellige billeder eller dele af billeder,
se former og tekst i den foretrukne farve, eller justere billeder specifikt i forhold til udskrivning af Print & Cut jobs.

ikonet vist ovenfor. Herefter kan du vaelge enhver af Grundmenuens farveindstillinger. Valget af de krydsede linjer
repraasenterer altid “ryd”. Farveveelger-veerktojet gor det muligt at veelge enhver farve fra et andet objekt i
tegneomradet for at duplikere den gnskede farve.

&

Ryd Farveveelger

E For at anvende fyldfarver skal du veelge dit lukkede linjebillede og f& adgang til menuen Fyldfarve ved at klikke pa

Den Avancerede Indstillingsmenu giver dig mulighed for at skabe linjer i enhver ansket brugertilpasset farve. Du kan enten
treekke malet til farvespektret, for visuelt at matche farven du segger, eller indtaste vaerdierne for RGB (Red Gren Bla) eller HSL
(Farvetone Matning Lys) for din gnskede farve, hvis du seger en specifikt kendt farve. Du kan ogsa justere fyldfarvens
gennemsigtighed, ved manuelt at traekke viseren for Gennemsigtighed eller ved at indtaste procenttallet for hvor
gennemsigtig du gnsker fyldfarven skal vaere, hvor O % er helt deekkende farver og 100 % er helt gennemsigtigt.

Fyldgradient muligheder

| lighed med at udfylde billeder med ensfarvede farver, kan du ogsa vaelge at udfylde alle lukkede linjers billeder med
et gradientfyld.

For at anvende indstillinger for gradientfyld, veelg dit billede med lukkede linjer og ga ind i Fyld med Gradient-menuen via
ovenfor viste ikon. Herefter kan du veelge ethvert af de forhandsfremstillede gradient-indstillinger fra Grundmenuen. Valget
af de krydsede linjer repraesenterer altid “ryd”.

Ryd

Du kan ogsa andre gradientens grundretning ved at klikke pa enhver af Retningsindstillinger @verst i bjaelken for
Grundindstillinger.
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Menuen for Avancerede Indstillinger giver dig ogsa mulighed for at skabe dit eget tilpassede gradientfyld, baseret pa det sidst
valgte gradientfyld. Gradientfyld har altid som minimum to farver, hvor den ene farve er gverst og den anden nederst.
Gradienten skaber sa et interval mellem de to valgte farver.

Du kan andre enhver af de to farver i intervallet enten ved at klikke pa farvepilen, pa venstre side af dette gradientskaber-
veerktgj. Nar farven er valgt, kan du vaelge enhver ny farve fra Farvevalgs-vaerktgjerne direkte nedenfor. Du kan ogsa indsaette
nye bjzelker i ethvert interval mellem den gverste og den nederste farve, eller kare enhver farvebjeelke, mellem den gverste og
nederste gradients farvebjaelke, op og ned for at skabe nye gradienteffekter.

| de Avancerede Indstillinger er der ogsa mulighed for at rotere gradienteffektens vinkel til enhver gnsket grad, enten ved
manuelt at treekke Vinkelvaerktoijet, eller ved at indtaste et specifikt antal grader. Der er ogsa mulighed for at justere linjens
gennemsigtighed ved at traekke viseren for Gennemsigtigheds-indstillinger, eller ved at indtaste den gnskede procentveerdi
for, hvor gennemsigtig du gnsker den fyldte gradienteffekt skal vaere, hvor O % er daekkende og 100 % er helt gennemsigtigt.

Indstillinger for udfyldningsmenster

Den sidste fyldindstilling anvendes til at fylde ethvert lukket stregbillede med mensterfyld. For at anvende
mensterfyld, vaelg dit lukkede stregbillede og ga ind i menuen for Fyldmenster, ved at klikke pa ikonet ovenfor. Du kan
derefter vaelge en af manstermulighederne.
Nar du har valgt det snskede mensterfyld, giver den Avancerede Indstillingsmenu dig mulighed for at justere manstret retning
Horisontalt eller Vertikalt, eller justere til enten et Fast eller Straekbart aspektforhold. | denne menu gives der muligheder for
at rotere menstret, enten via simple forudindstillede grader eller til ethvert snsket antal grader, enten ved manuelt at traekke
Vinkelveaerktgijet, eller ved at indtaste et specifikt antal grader.

Derudover er der mulighed for at skalere mgnstrets starrelse, mens den valgte form udfyldes. Du kan gare dette enten ved
manuelt at treekke viseren for Skaler Manster eller ved at indtaste en ny procentveerdi for hvor meget starre eller mindre, du
gnsker at gore det fyldte manster.

Der er ogsa mulighed for at justere linjens gennemsigtighed ved at traskke viseren for Gennemsigtigheds-indstillinger, eller
ved at indtaste den gnskede procentvaerdi for, hvor gennemsigtig du ensker den fyldte gradienteffekt skal vaere, hvor O % er
dzekkende 0g 100 % er helt gennemsigtigt.

Yderligere manstre kan downloades fra Silhouette designbutik.
Du kan skabe menstre fra dine egne billeder ved at ga til Fil > Import > Importindstillinger. Naviger til det billede, du @nsker
at anvende og veelg det. En ny dialogboks kommer frem, hvor du kan tilfaje oplysninger om billedet. Klik OK for at tilfaje

billedet til Mig Eget Design-mappen i dit bibliotek. Derfra kan du traekke dit billede til enhver fyldbar form i dit arbejdsomrade.
Skyggefunktioner (kun betalt udgave)

Du kan tilfgje eller justere en skygge ved at klikke pa Skyggeikonet i vaerktajslinjen ovenfor arbejdsomradet. | Skyggemenuen
kan du justere skyggens forskydning, farve og gennemsigtighed.
*Funktion for panelet [Image Effects]

Skitseindstillinger

WP Opret et skitsedesign ved at klikke pa Sketch-ikonet pa vaerktgjslinjen over arbejdsomradet. | Stregtegnings-menuen
Z A kandu justere stregtegningens kant, fyldtype og fyldeffekt.

Rhinsten-funktioner (kun betalt udgave)

@ Opret et rhinesten-design ved at klikke pa rhinesten-ikonet pa vaerktajslinjen over arbejdsomradet. | rhinesten-
menuen kan du vaelge en rhinesten-effekt, rhinesten-starrelse og -mellemrum og indstille placeringen.
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‘ 05 Tekst

Oprettelse af tekst

Silhouette Studio® kan anvende enhver skrifttype, som er installeret pa din computer. Du behaver ikke installere disse
skrifttyper i programmet. Silhouette Studio® far simpelthen adgang til alle installerede skrifttypefiler, og viser dem for

dig, nar du begynder at skabe den @nskede tekst.

For at anvende dine skrifttyper klikker du pa tekstvaerktajet, som findes pa venstre side af software-skaermen.

Nar der klikkes pa dette, kan en tekst-cursor anbringes i dit arbejdsomrade, og du kan begynde at indtaste direkte pa skarmen.

Den rade blinkende linje er din markar, som viser hvor du indtaster. Du kan ga frem og tilbage, enten ved at klikke med din
mus eller ved at anvende din computers hgjre- og venstrepile.

Den omkringliggende grenne boks er din tekstboks. Denne boks kan justeres ved at klikke og holde den sorte bjeelke pa
tekstboksens hajre kant. Nar denne bjaelke traekkes til venstre, kan du ombryde din tekst. Nar bjaelken traekkes til hgjre, gar
teksten imod at blive én enkelt tekstlinje.

Du kan dobbeltklikke eller klikke udenfor teksten for at ga ud af Tekstredigerings-tilstand. Du kan til enhver tid vende tilbage
for at redigere ord eller bogstaver igen ved at dobbeltklikke pa din oprettede tekst.

Tekstmanipulation

Nar du opretter din tekst, abnes Tekststil-menuen i hgjre side af din skaerm, hvorved adskillige justeringsmuligheder tilbydes.

Mulige skrifttyper

| forste afsnit af denne menu vises den aktuelt valgte skrifttype samt yderligere mulige skrifttyper, der er installeret pa din
computer og som du kan bladre gennem. Toppen af dette afsnit kan anvendes til at sgge efter en specifik font ved at indtaste
skrifttypens navn, hvis dette kendes.

Du kan andre skrifttyper i Tekstredigerings-tilstand og anvende en ny skrifttype sammen med andre skrifttyper i den samme
tekstboks. Forskellige skrifttyper kan ogsa anvendes pa eksisterende tekst eller bogstaver i Tekstredigerings-tilstand, ved at
markere den gnskede tekst og veelge den gnskede skrifttype. Hvis du ikke er i Tekstredigerings-tilstand, kan nye skrifttyper
stadig anvendes i den valgte tekst, men sadanne justeringer andrer skrifttypen for hele den valgte tekstboks.

Skrifttype-egenskaber

Nogle skrifttyper er programmeret til at muliggere brugen af visse stilegenskaber, sa du kan bruge fed, kursiv og understreget
tekst eller bogstaver. Disse egenskaber vises kun som tilgaengelige, hvis den pagaeldende skrifttype er programmeret med
denne egenskab, og hvis sadanne egenskaber kan anvendes. For at anvende en af disse egenskaber kan du fremhaeve de
gnskede bogstaver eller ord og derefter klikke pa den tilgaengelige egenskab.

Mens indstillinger for fed, kursiv og understregning vises, og hvis der er andre tilgaengelige indstillinger

][3 m_l programmeret til den valgte skrifttype, vil der vises en rullebjzelke i hgjre side af denne valgboks, sa du kan
U el rulle ned og se de andre indstillinger, der matte vaere programmeret.
L Underline
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Tekstjustering
Teksten justeres automatisk til venstre, men hvis din tekst ombrydes pa flere linjer, kan du &ndre
tekstjusteringen som @nsket.

Tekststarrelse

Tekststarrelsen vil altid som standard vaere 72-punktsterrelse. Dette refererer til skrifttypens udskrevne starrelse. Selvom
skrifttyper varierer, da de er programmeret af en lang raekke kilder, vil dette generelt svare til én (1) tommes hgjde (eller 25
mm). De mest almindelige punktstarrelser, for skrifttyper i punktformat, er inkluderet i den tilgaengelige rulleliste, men enhver
gnsket stgrrelse indtastes manuelt.

72.00 ¥ pt

Andre almindelige tilsvarende mal i listen er som falgende:
18 pkt.= 0,25 tomme (6 mm)

24 pkt.= 0,33 tomme (8 mm)

36 pkt.= 0,5 tomme (13 mm)

48 pkt.= 0,66 tomme (17 mm)

144 pkt.= 2 tommer (50 mm)

288 pkt.= 4 tommer (100 mm)

Disse malinger er tilneermede og varierer fra skrifttype til skrifttype, sa hvis du ensker at opna et specifikt mal, kan du
alternativt andre tekststarrelsen til det anskede efter oprettelsen.

Bogstavafstand

Bogstavers normalt programmerede mellemrum kan justeres via indstillingen for Tegnmellemrum, s& de enten bringes
teettere sammen eller lengere vaek fra hinanden.

Character Spacing

Mellemrummet vil altid starte med 100 %, hvilket indikerer, at afstanden mellem tegnene
Line Spacing har en normal afstand. Huvis tallet saenkes eller hvis viseren fgres mod venstre, kommer

000 o % bogstaverne taettere pa hinanden. Hvis tallet haeves eller viseren fares mod hajre, kommer
bogstaverne laengere fra hinanden.

Linjeafstand

Hvis din oprettede tekst ombrydes til flere linjer, kan du pa samme made formindske eller forage indstillingen for Linjeafstand
for at justere afstanden mellem linjer med tekst.

Character Spacing Afstanden starter altid ved 100 %, hvilket indikerer, at afstanden mellem linjerne er normal.

T : Hvis tallet saenkes eller hvis viseren fares mod venstre, kommer tekstlinjerne taettere pa

hinanden. Hvis tallet haeves eller viseren fares mod hajre, kommer tekstlinjerne laengere fra

hinanden.
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Tekst til sti

@ Nar tekst oprettes eller mens du er i tekstredigeringstilstand, vil du finde et kontrolpunkt i venstre side af den tekst,
der oprettes:

Dette kontrolpunkt kan traekkes for at hvile direkte pa en hvilken som helst linjesti i

dit arbejdsomrade. For eksempel kan du skabe en oval med Cirkelveerktgjet og

6\\h0 u e tte/ herefter trackke teksten til denne linje for at opna en bueeffekt.
®

Mens teksten indtastes pa denne made, vises der en vertikal bjaelke til venstre for
teksten. Dette giver mulighed for en ny kontrolbjaelke, som kan anvendes til at
justere din teksts placering i forhold til den linje, hvortil teksten er tilknyttet, sa
teksten kan placeres pa, over, pa linje med eller nedenfor linjen.

4

Bemaerk ogsa at objektet, der anvendes som grundlag, bliver grat. Dette betyder, at dette billede nu er slaet fra i forhold til
skaering. Hvis du igen gnsker at objektet anvendes til skaering, kan du ga ind i Indstillinger for Skaerestil, som tidligere naevnt,
vaelge Aktiver Skeaerestil og veelg objektet med den gra linje.
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‘ O 6 Manipulering af billeder

| Silhouette Studio® findes der mange grundlaeggende og avancerede vaerktgijer til manipulation af billeder og tekst. Falgende
afsnit giver et overblik over alle disse inkluderede veerktajer og deres anvendelse.

Det grundlzeggende

Som de fleste andre softwareprogrammer har Silhouette Studio® en samling almindelige grundlaeggende
redigeringsvaerktajer, som angivet nedenfor:

Valg

Billeder kan selvfalgelig veelges ved at klikke pa dem. Flere billeder kan vaelges ved at holde Shift-knappen nede pa dit tastatur

og klikke pa et andet billede. Du kan gentage denne handling for at vaelge sa mange billeder, som du ensker. Nar du holder

Shift-knappen nede og trykker pa et allerede valgt billede, fravaelges dette billede.

P A o Flere billeder kan ogsa vaelges, ved at klikke ovenover billedet og traekke din mus til
g ' at omfatte alle de billeder, som @nskes valgt samtidigt. Mens du holder

. museknappen nede og traekker din mus, vises en stiplet linje, som frembringer en

| n udveelgelsesboks, der viser det valgte. Nar musen slippes, vaelges alle de i boksen

inkluderede billeder sammen i det samme afgrasnsningsomrade.

o - o o

711 mm |
87.11 o

Hvis du ensker at veelge alle tilgaengelige billeder pa skaermen sammen, kan du klikke pa knappen Veelg alle pa
veerktgjslinjen Hurtig adgang.

hgijre side.

Hvis du ensker at fravaelge alle aktuelt valgte billeder, kan du klikke pa knappen Fraveelg alle, som findes pa
veerktgjslinjen Hurtig adgang.

H Hvis du kun gnsker at vaelge de billeder, der har samme farve, kan du klikke pa knappen "Veelg efter farve” i

Vaerktgjer til at kopiere/indsaette/klippe

Disse veerktajer udfgrer de grundlzeggende handlinger med at kopiere udvalgte billeder, indsaette dem eller
klippe dem ud. Billeder, som er kopieret eller klippet, forbliver i din computers hukommelse i en virtuel

udklipsholder. Du kan kun have ét objekt ad gangen i denne udklipsholder. Det betyder, at hvis du kopierer
ét billede, og herefter kopierer et andet, vil kun det nyeste billede vente pa at blive indsat fra udklipsholderen. Der er adgang
til disse funktioner via den averste veerktgjsbjaelke i Redigeringsmenuen, ved at hajreklikke pa et billede, eller ved at anvende
standard-tastaturgenveje til disse handlinger.
Nar du indaetter kopierede billeder, anbringes en kopi direkte til hgjre for det originale billede, sa du nemt kan se og finde din
kopi. Der findes ogsa en yderligere Indseet Forrest-indstilling, sadan at det er muligt at indszette en kopi af et billede direkte
ovenpa selve billedet. Denne funktion findes i Redigeringsmenuen, i hgjreklik-menuen for det valgte billede eller ved at
anvende standard-tastaturgenveje for denne handling.

Dupliker

Indstillingen Dupliker udfgrer den samme handling som at kopiere og indsaette det valgte billede til siden, men gar
det uden at det er ngdvendigt at anvende udklipsholderen og er ydermere en handling med et enkelt klik. Denne
vaerktzjsllnjeknap findes i den gverste del af software-skarmen og kan ogsa findes i Redigeringsmenuen eller ved at
hajreklikke pa et valgt billede.
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Slet

abne menuen Rediger og veelge Slet, hgjreklikke pa et valgt billede og vaelge Slet-indstillingen eller ved blot at trykke

Udvalgte billeder kan slettes fra dit arbejdsomrade ved at klikke pa knappen Slet gverst pa softwareskarmen, ved at
pa Slet-tasten pa computerens tastatur.

Fortryd/Gentag

Enhver handling der fortages, inklusiv simpel flytning af et billede, kan fortrydes. For at fortryde den seneste
handling, klikkes Fortryd-knappen. Du kan ga uendeligt mange handlinger bagleens med Fortryd-knappen,
inklusive at ga tilbage til dengang, det nye arbejdsomrade blevet abnet farste gang.

Pa samme made kan du klikke pa Gentag-knappen for at gentage enhver handling, du matte have fortrudt. Du kan fortsaette
med at anvende denne knap indtil du vender tilbage til den senest foretagne handling.

Overforsel af egenskaber (kun betalt udgave)

Egenskaber, som linjefarve og skeerestil, kan overfares fra en form til en anden ved at vaelge den form du ensker at
overfgre egenskaber til, vaelge Pipette-ikonet i vaerktajslinjen under arbejdsomradet og herefter klikke pa den form, du
gnsker at imitere.

Lag (kun betalt udgave)

@ Nar du importerer et projekt med lag oprettet i et andet program, kan du fa adgang til disse via Lag-panelet. Du kan
ogsa bruge +/- knapperne for at tilfgje eller fjerne lag i Studio.
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Dan/opdel grupper

Disse to handlinger anvendes hyppigt, og de er uvurderlige veerktgijer til at hjeelpe med at manipulere og justere billeder. For
at forsta disse koncepter er vi fgrst nadt til at forsta, hvad grupperede og ikke-grupperede billeder er.

Falgende er et eksempel med en enkelt linje:

Selvom billedet kan have mange dele, er det stadig kun en linje med et enkelt start- og slutpunkt.

Folgende er et eksempel pa et billede med flere linjer:

Dette billede har to szt linjer, hvor bladets krop og stilk er den ene del, og bladets indre detaljer er den
anden. Dette billede er grupperet sammen, sadan at hvis det flyttes pa din skaerm, er du ikke nadt til
forst at flytte bladets ydre linje og den indre del uafhaengigt af hinanden, og herefter prave at justere
dem i forhold til hinanden.

Selvom det ikke nadvendigvis er vigtigt at vide, praecist hvor mange linjedele et billede har, er det vigtigt
at forsta, at billeder med en enkelt linje ikke er grupperet sammen med noget, mens alt som har flere
dele er, eller kan, grupperes.

Gruppering

Alle to szt linjer kan grupperes sammen via Gruppe-funktionen, sadan at de fastlases i deres relative positioner, selv hvis de
flyttes.

H For at bruge indstillingen Gruppe skal du veelge to eller flere billeder pd samme tid og klikke pa gruppeikonet pa

veerktgjslinjen Hurtig adgang. Dette kan ogsa findes i Objektmenuen eller ved at hgjreklikke pa de samtidigt valgte
billeder og vaelge Grupper.

Ethvert billede, der indeholder mere end ét linjesaet, kan degrupperes, sa dele af billedet kan behandles uafhangigt,
fiernes, roteres, starrelsesandres eller pa anden made manipuleres i stedet for at skulle manipulere billedet som
helhed.

For eksempel gnsker man maske at klippe dette billede af kaffekoppen ud og ophaeve grupperingen af billedet for at fjerne
nogle af de indre dekorationer pa billedet:

Nar grupperingern er ophaevet, vil billedet blive vist med individuelle valgfelter omkring hver ny ugrupperet
billeddel, som nu kan manipuleres.

For at fa adgang til individuelt ikke-grupperede dele, kan du nu fraveelge dit billede.
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Sammensatte stier

Dette koncept med sammensatte kurver er vigtigt for at kunne forsta, hvorfor visse attributter anvendes forskelligt i
tilsyneladende identiske situationer. Sammensatte kurver er en samling af to eller flere saet linjer, hvor indre linjer er indlejret
i billedet. En sammensat kurve kan vises pa samme made som grupperede linjer, men reagerer meget anderledes, for
eksempel i forhold til at blive fyldt med farve.

Sammensatte kurver er kun et virkeligt problem, nar du skaber billeder til Print & Cut

\\, 14

~7
¢
&

A

|kke-sammensat billede Billede med sammensatte kurver
| dette eksempel ses de to overste billeder lige pa, og ser ud til at vaere identiske. Hvis du ser pa de to nederste billeder, er
forskellene dog slaende. | det venstre billede ser vi faktisk en helt grd sommerfugl fra siden, hvor hvide pletter svaever ovenover.

Dette billede bestar ikke af sammensatte kurver. Pa billedet til hgjre, set fra siden, ser vi en gra sommerfugl, hvor de hvide
pletter er indlejret i billedet.

Silhouette skeerer eller tegner selvfalgelig begge billeder ud pa samme made, men det er vigtigt at forsta, at der er forskel pa
disse billeder, idet du maske gnsker at skabe visse effekter med udfyldning af billeder til Print & Cut applikationer.

For eksempel: Dette er det samme billede uden fyld. Alle dele er grupperet sammen.

Hvis dette er et ikke-sammensat billede og det fyldes med et farveelement, vil dette vaere resultatet:

\

\ . Selvom de er grupperet sammen, er alle linjesaet stadig kun individuelle stykker, der ligger
"‘//%l/ oven pa hinanden, sa de er alle fyldt med den valgte udfyldningseffekt.
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Hvis dette billede bestar af sammensatte kurver og det fyldes med et farveelement, vil dette blive resultatet:

N ~ o :"f\'\j De ikke-fyldte dele af billedet kan ikke fyldes med billeder med sammensatte kurver, fordi
; \\ \vay "(” de indlejrede omrader er negativt rum.

-, W - Sammensatte stier kan stadig opleses for at flytte rundt pa flere billeddele, men

- N N /,," handlingen med at ophaeve grupperingen vil straks frigive den sammensatte sti og gere

> i den til et ikke-sammensat stibillede.

,’, \ For at lave en raekke med flere valgte billeder omkring en sammensat kurve, kan du

o A hajreklikke indtil alle delene er valgt, og herefter vaelg Opret Sammensat Kurve. Pa samme

By O K made kan du klikke pa et sammensat billede og vaelge Oplas Sammensat Kurve for at

‘ foretage den modsatte handling. Disse muligheder kan ogsa findes i Objektmenuen.

Det fzlgende afsnit forklarer de funktioner, der er tilgaengelige fra panelet [ Transform].

Flytning af billeder

Billeder kan selvfalgelig flyttes ved at vaelge dem og trackke dem rundt pa skaermen med musen til den gnskede placering.
Valgte billeder kan ogsa flyttes ved hjeelp af piletasterne pa dit tastatur.

Du kan ogsa flytte billeder via Flyt-menupanelet.

Valgte billeder kan flyttes ved at bruge enhver Flyt-mulighederne. Retningspilene pa
denne skaerm flytter billeder subtilt i den @nskede retning. Denne handling kan gentages,
indtil dit billede er placeret pa det anskede sted i arbejdsomradet.

Flyt Med-funktionen flytter valgte billeder fra deres nuveerende placering med det
indtastede mal, mens Flyt Til-funktionen flytter billeder til en specifik placering i dit
omrade, uanset den aktuelle placering. Her repraesenterer et maling pa 0, O (nul, nul)
det gverste venstre hjgrne af dit arbejdsomrade, og placeringen bevaeger sig ud fra dette
omrade enten i hgjre- eller nedadgaende retning, nar veerdien forgges.

Rotering

Objekter kan roteres til enhver gnsket vinkel. Valgte billeder vises altid med et grant rotationshandtag, som manuelt kan
gribes og roteres via musen.
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Rotationsfunktioner kan tilgas i Transform-panelet.
Funktionerne i Rotationsmenuen giver ogsa yderligere muligheder for mere praecis og specifik rotation.

| Roter-menuen kan du vaelge en af falgende muligheder:

Roter

Denne funktion roterer det valgte billede med den valgte almindelige vinkel ud fra billedets nuveerende vinkel.

Roter til

Disse funktioner roterer det valgte billede til den valgte vinkel baseret ud fra billedets oprindelige fikserede O° punkt.
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Brugerdefineret rotering pa

Denne funktion giver dig mulighed for enten at kare en viser eller indtaste et specifikt gradantal, og anvende dette til at rotere
det valgte billede ud fra billedets nuvaerende vinkel.

Brugerdefineret rotering til

Denne funktion giver dig mulighed for enten at kare en viser eller indtaste et specifikt gradantal, og anvende dette til at rotere
det valgte billede ud fra billedets oprindelige fikserede 0° punkt.

Rotationscentrum (kun betalt udgave)

For at justere det punkt hvorom dine former roterer, kan du justere midtpunkt for rotation. For at gare dette vaelger du den
form, som du ansker at rotere, og trykker pa bogstavet ‘O’ pa dit tastatur for at fa vist et lille sigtekorn-ikon i midten af formen.
Herefter kan du flytte sigtekorn-ikonet til det gnskede nye midtpunkt for rotation.

Dimensionering

Starrelsen pa objekter kan @ndres til ethvert anskeligt mal. Det er dog vigtigt at bemaerke, at selvom du kan tilpasse billeder
til enhver gnsket starrelse, kan kvaliteten af skaeringen variere, specielt hvis der skaeres tykkere materialer sa som karton. Et
andet eksempel pa at skaerekvaliteten forringes er, hvis du reducerer stgrrelsen pa et billede med fine detaljer, og skaerer dette
ud i tykkere materialer.

Du kan se malene ved siden af dit billede, nar du tegner eller veelger billeder.

| Der findes ogséd styrepunkter i valgboksen til manuel andring af storrelsen, For at andre
starrelsen manuelt, klikker du ganske enkelt pa enhver af disse bokse, og traekker musen i den
gnskede retning for at gere formen starre eller mindre. Styrepunktet i hjgrnet andrer billedets
stagrrelse proportionalt, og bevarer den relative hajde og bredde, mens styrepunkterne i siden
straekker dit billede i den retning, du traekker musen.

Indstillingerne i menuen Skala vil ogsa give yderligere starrelsesindstillinger for mere ngjagtige eller specifikke
indstillinger for rotationsaendring.

| Skala-menuen kan du veelge felgende funktioner.

Skaler

Denne funktion &ndrer starrelsen pa alle valgte billeder, med en procentdel ud fra den nuvaerende starrelse. Tal under 100 %
gor dit billede mindre, og tal over 100 % gor dit billede starre. For eksempel hvis du vaelger at sendre billedets starrelse til
50 % af den nuvaerende starrelse, vil dit billede aendres til den halve starrelse. Hvis du vaelger at sendre billedets storrelse til
200 % af den nuveerende starrelse, vil dit billede s&endres til den dobbelte starrelse. Enhver tilpasset procentdel kan anvendes
efter gnske.
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Specificer dimensioner

Denne indstilling giver dig mulighed for at aendre storrelsen pa et valgt billede til en specifik maling. Nar funktionen Lasning
af Sterrelsesforhold markeres, sikres proportionaliteten i det sterrelsesmaessigt aendrede billede, nar du kun andrer én
dimension, men stadig gnsker at bevare billedets ° proportioner.

° |
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Med Las Sterrelsesforhold Uden Las Starrelsesforhold

Forskydning (kun betalt udgave)

Brug Forskydning til at forskyde dit design lodret eller vandret. Du kan vaelge forudindstillede vaerdier eller specificere
en tilpasset forskydning.

Gitter
For at hjaelpe med at se malinger kan du ogsa veelge at sla gitteret til ved enten at hgjreklikke pa dit arbejdsomrade,

mens der ikke er nogen billeder, og klikke pa Vis gitter, eller ved at ga til menuen Gitter.
*Det er ogsa muligt at vise gitteret ved at bruge [Grid Settings] i panelet [Sideopsaetning].

| Gitter-menuen kan du sla gitteret til og fra, justere mellemrummene i gitteret til ethvert snsket mal og definere antallet af
opdelinger i gitteret.

Enkel opdeling Flere underopdelinger

Funktionen Tilpas til Gitter tvinger, nar denne er slaet til, billedet til at tilpasse sig gitterets mal og opdelinger. Dette kan isaer
vaere en hjalp, nar billeder tegnes, og du gnsker at tilpasse dem til bestemte mal.

Gitterets stil kan vaere enten et traditionelt firkantet gitter eller et isometrisk gitter. De forskellige stilarter kan vaere nyttige,
nar du tegner billeder i softwaren, og gnsker en reference for malinger, mens du tegner.

Firkantet Gitter Isometrisk

Gitterets farve kan ogsa justeres som ensket, og der gives et forudindstillet udvalg af farver, som vil give en ikke-forstyrrende
visning af dit gitter, dog kan farverne selvfglgelig vaelges efter eget anske. | den betalte udgave er det ogsa muligt at aktivere
Linealer og Crosshairs for at hjaelpe med at gare layoutet lettere.
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Spejling

Nogle materialer eller situationer kraever, at billeder skaeres i et spejlbilledeformat eller du ensker maske at vende objekter
om for at opna det gnskede udseende.

For at spejle et billede kan du hgjreklikke pa ethvert valgt billede for at vaelge funktionen Spejl Horisontalt eller Spejl Vertikalt.

Silhouette 9d¥¥snodlie

Ingen spejleffekt Spejlet horisontalt
eIJPofefLe a)janoyY[s
Spejlet vertikalt Spejlet vertikalt og horisontalt

Du kan fa adgang til yderligere spejlingsmuligheder i panelet Repliker.
| denne menu kan du pa samme made vende dine billeder om (som vist ovenfor) under de oplistede menuvalg under Vend.

Du kan derudover oprette spejlkopier af valgte billeder med mulighederne i Spejlmenuen, hvor du kan skabe en spejlkopi til
venstre, til hgjre, spejlet ovenfor eller spejlet nedenfor.

For at spejle et billede kan du hgjreklikke pa ethvert valgt billede for at vaelge funktionen Spejl Horisontalt eller Spejl Vertikalt.

Originalt billede Spejl-kopier ovenfor Spejl-kopier nedenfor Spejl-kopier venstre Spejl-kopier hgjre

Arrangering

Flere billeder kan overlappe hinanden. Raekkefalgen af hvilke billeder der er forrest, og hvilke der er bagerst, kan arrangeres.
Det anvendes oftest med fyldte billeder til Print & Cut, sa du kan afgere hvilke billeder, der skal vaere foran andre.

Ryk frem til toppen/overst

- Denne mulighed flytter det valgte billede forrest i forhold til alle andre overlappende billeder.

=

Originalt billede Raekkefglge Cirkel Valgt og Ryk frem til toppen/averst
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Send til bagerst

. Denne mulighed vil tage dit valgte billede og flytte det bag alle andre overlappende billeder.

o-@

Originalt billede Rakkefglge Trekant Valgt og Sendt tilbage

. Udover disse muligheder kan du ogsa hajreklikke pa et billede og veaelge Send Bagud, sa det valgte billede flyttes et
niveau tilbage i stedet for hele vejen tilbage.

>

Original billedraekkefelge Trekant Valgt og sendt Bagud

Pa samme made kan du hajreklikke pa et billede og vaelge Ryk fremad for at bringe det valgte billede et niveau frem i
stedet for helt foran.

g- &

Original billedraekkefelge Cirkel Valgt og sendt Fremad

Flere billeder kan justeres i forhold til hinanden. Der findes falgende muligheder for justering:

Centraliser (juster centrum-midt)

Denne mulighed vil centrere to eller flere markerede objekter, sa de er pa linje med hinanden i midten af hinanden.
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Flugt venstrestillet

E- Denne funktion justerer to eller flere valgte objekter, s& de justeres sammen til den venstre kant af det delte
afgraensningsomrade og bevarer den respektive afstand i forhold til at vaere over eller under hinanden.

Flugt med midten

Denne indstilling justerer to eller flere valgte objekter, sa deres midtpunkter er justeret sammen og de bevarer deres
aal respektive afstande i forhold til at vaere over eller under hinanden.

Flugt hgjrestillet

Denne funktion justerer to eller flere valgte objekter, sa de justeres sammen til den hgjre kant af det delte
afgraensningsomrade og bevarer den respektive afstand i forhold til at vaere over eller under hinanden.

Flugt med toppen

Denne funktion justerer to eller flere valgte objekter, sa de justeres sammen til den gverste kant af det delte
afgraensningsomrade og de bevarer den respektive afstand i forhold til at veere ved siden af hinanden.

Flugt midterstillet

o} Denne funktion justerer to eller flere valgte objekter, sa deres midtpunkter er pa linje, mens de bevarer den respektive
afstand i forhold til at veere ved siden af hinanden.

Flugt med bunden

Ll Denne funktion justerer to eller flere valgte objekter, sa de justeres sammen til den nederste kant af det delte
afgraensningsomrade, mens de bevarer den respektive afstand i forhold til at vaere ved siden af hinanden.

Plads vandret

Nar der er valgt mindst tre objekter, serger denne funktion for, at de opstilles med sadanne mellemrum, at de har den
samme afstand til hinanden horisontalt.

Lodret afstand

Nar der er valgt mindst tre objekter, vil denne indstilling tage alle billeder og placere dem lodret, sa alle objekter er
lige langt fra hinanden lodret.

Replikering

Replikering ligner at kopiere og indszette et billede eller duplikere det, men det giver mulighed for at oprette et hvilket
B8 som helst antal kopier og placere dem pa én gang uden at skulle kopiere og indsaette billederne flere gange og derefter
skal placere dem manuelt rundt pa skaermen som ansket. Disse funktioner opretter ogsa kopier ved siden af hinanden,

sa taet som muligt, for at maksimere dit skaereomrade.

De fglgende funktioner findes i grundmenuen for Replikering.

Dupliker venstre

=8 Denne indstilling vil duplikere det valgte objekt og placere en kopi direkte til venstre med den mindst mulige plads
MR mellem objekterne.
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Dupliker hgjre

=2 Denne indstilling vil duplikere det valgte objekt og placere en kopi direkte til hgjre med den mindst mulige plads
MR mellem objekterne.

Dupliker ovenover

imj] Denne funktion duplikerer det valgte objekt, og anbringer en kopi direkte ovenfor med den mindst mulige plads
T mellem objekterne.

Dupliker nedenfor

=1 Denne funktion duplikerer det valgte objekt og placere en kopi direkte under med den mindst mulige plads mellem
Jf[j objekterne.

Rakke af tre / Raekke af fire

— BN Disse funktioner kopierer det valgte objekt og replikerer to eller tre ekstra kopier ved siden af hinanden i en
EEnmennnl rxkke, stablet vandret ved siden af hinanden, med den mindst mulige afstand mellem objekterne.

Kolonne af tre / Kolonne af fire
- - Disse funktioner kopierer det valgte objekt og replikerer to eller tre ekstra kopier ved siden af hinanden i en
E] l E o kolonne, stablet lodret oven pa hinanden, med den mindst mulige plads mellem objekterne.

Roter én kopi / To kopier / Tre kopier / Fem kopier

Disse funktioner kopierer det valgte objekt og replikerer en til fem roterede kopier oven pa det
originale billede.

Fyldside

Denne funktion kopierer og replikerer det valgte objekt og udfylde skaereomradet med sa mange kopier som muligt.

& | menuen Repliker kan du ogsa fa adgang til en menu med avancerede indstillinger. Her har du muligheden for at

J veelge ethvert ansket antal kopier at replikere det valgte billede i samt afstanden mellem disse replikerede billeder,

inklusive muligheden for at vaelge enhver brugertilpasset retning. Nar det gnskede antal kopier og den gnskede

retning er valgt, kan du klikke pa Repliker-knappen i bunden af menuen for Avancerede Funktioner for at anvende de valgte
attributter.

Obijekt til sti

D Denne funktion giver dig mulighed for at tage et objekt og placere det pa stien til et andet objekt. Nar det er pa stien,
WE  kan du lave kopier og duplikere objektet ved simpelthen at traskke i handtagene.

Teetpakker (kun betalt udgave)

For at minimere den plads, der kraeves for at skaere et bestemt design, kan Taetpakker-funktionen bruges. Du kan
veelge at anvende hele din medieoverflade til at indlejre dine former eller oprette et specifikt omrade hvor de indlejres.

Brug skeereareal

Hvis du veelger at bruge skareomradet, kan hele din medieoverflade bruges til at anbringe former pladsbesparende.
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Konverter det valgte omrade til en brugerdefineret kant

Hvis du @nsker at indlejre dine former indenfor et bestemt omrade, sa tegner du ferst det omrade i dit arbejdsomrade.
Herefter klikker du pa Anvend Valgte i Indlejrings-menuen. Indlejring vil forega indenfor dette definerede omrade.

Veelg alle de former du ansker at indlejre. | Teetpakker-menuen kan du justere rotationerne og indpakningen af formerne, som
indlejres. Foragede rotationer og/eller formindsket indpakning giver en taettere indlejring.

Efter at du har foretaget de nedvendige justeringer klikkes pa Teetpakker, formerne indlejres nu sammen for at maksimere
pladsen. Hvis du har valgt flere former, end der kan passe ind i indlejringsomradet, vil softwaren afgere hvilke former, som
bedst passer i det definerede omrade.

Modificering

Overlappende billeder kan zndres pa en raekke forskellige mader. Modificer-menuens funktioner tilbyder
sammenfgjning og andre avancerede funktioner til justering af overlappende billeder.

| Modificerings-menuen kan du veelge falgende egenskaber.

Sammensaet

Selvom Sammensaet-indstillingen kan findes i menuen Modify, er der ogsa en hurtig adgangsknap placeret langs det
nederste vaerktgjspanel pa softwareskaermen. Sammensaetning tager to eller flere valgte overlappende billeder og
fojer disse sammen til ét sammenhangende billede.

Ikke-sammenfgjet billede med linjeoverlap Sammenfgijet billede med linjeoverlap fjernet
Sammenfgjning er isaer anvendeligt, nar du skeerer, sa skaerelinjerne ikke overlapper under skaereprocessen.

Fratrak alle

a Denne funktion fierner enhver del af et billede, som befinder sig bag et andet billede.

¢-¢

Originalt billede Med Fratraek alle anvendt

Inddel

Denne mulighed vil oprette individuelle billeder fra skaeringspunkterne mellem op til otte valgte billeder.

0 - ¢

Originalt billede Med Inddel anvendt
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Fratraek

Denne indstilling vil fierne alle overlappende dele af billeder, der er foran andre billeder, sa kun billedet placeret bagerst
forbliver med de overlappende dele fjernet.

¢ -¢C

Originalt billede Med Fratraek anvendt

rh

Gennemskaer

Denne funktion efterlader kun den overlappende eller gennemskaerende del af det valgte billede, nar den anvendes.

¢ - A

Originalt billede Med anvendelse af Gennemskaer

Udsnit

ﬂ Denne indstilling fierner alle omrader, der ikke deles af mindst to former, nar de overlapper hinanden.

= »

Originalt billede Med anvendelse af Udsnit

Sammensatte stier (Lav / Version)

Disse indstillinger er de samme som de sammensatte stier, der blev naevnt tidligere. Dette vaerktej tager
overlappende indlejrede billeder og enten gare dem til en sammensat sti eller frigive den sammensatte sti.

Losgor linjer

Nar billeder er udfyldt eller har tykke linjer defineret, kan denne indstilling bruges til at frigare og flytte omridset for at
skabe to separate billeder; en med kun linjerne og en med kun de fyldte effekter tilbage.

Offset-muligheder

Forskydnings-indstillingen kan bruges til at omridse snitbilleder, der giver billedet en skyggeeffekt under det.
Funktionen kan ogsa anvendes til at oprette konturerede linjer for billeder.

For at anvende offset skal du farst vaelge et billede.

43



Originalt startbillede

| Offset-menuen kan du starte med at veelge offset-handlingen.

Du kan enten veaelge at dit offset-billedes hjgrner skal fremtraede skarpere eller at de skal fremtraede mere rundt og boble-
agtigt.

Nar du klikker pa offset-handlingsknappen, far du et udgangspunkt, du kan finjustere offset-effekten til enhver specificeret
Offset-afstand ved at flytte viseren, eller ved at indtaste et specifikt mal.

Pa ethvert tidspunkt, nar den gnskede effekt er opnaet, kan du fastlaegge det nyoprettede billedes egenskaber ved at klikke
Anvend.

Offset-billede

Du kan omvendt oprette en intern offset-betingelse.
Denne funktion er generelt bedre egnet til oprettelse af indre linjer til brug sammen med skitsepenne.

Sporingsmuligheder

Ved at bruge Trace-indstillingener det muligt at lave en snitlinje rundt om et billede (udtraek af kontur).

Vzlg sporingsareal

Ved at klikke pa denne knap og trazkke omradet omkring et billede, specificer det omrade, der skal spores.
Spor smugkig
Veelg, om du vil spore et udfyldt omrade eller en kontur.

Graense

Angiv vaerdien for oprettelse af en snitlinje baseret pa det originale billede.

Jo hajere veerdi, jo mere detaljeret udfares udvindingen.

Juster teersklen, mens du kontrollerer forhandsvisningsskaermen, og indstil den position, hvor du opretter en klippelinje.
Filter

High Pass-filteret bruges til at detektere billedkanter i detaljer og udtraekke den sporede del indad fra ydersiden.
Gennem denne proces kan konturen af et billede ryddes.

Skaler
Skaler-skyderen styrer glatheden af pixels i et billede. Kun nar et billede har lav kvalitet og er meget pixeleret, som det ses i
blyantsskitsen, er det nadvendigt at justere [Scale]-skyderen.
Spor stil
Dette bruges til at vaelge en sporingstype. Nar sporingsomradet er fastsat, skal du klikke pa [Trace Style] for at udfere sporing
og lave en skaerelinje.

*Spor: Opretter en klippelinje i henhold til forhandsvisningsskarmen.

= Spor ydre kant: Opretter kun den yderste skeerelinje.
*Spor og frakobl: Udfarer sporing, skaber en skaerelinje og skaerer billedet ud fra baggrunden.

Laes og spor billedfil

Denne funktion opretter en snitlinje ved at bruge et billede, du vil klippe. Ved at bruge sporingsfunktionen er det muligt at
lave en snitlinje rundt om et billede.

1. Veelg "Indseaet" i menuen "Filer".
2. Veelg det billede, du vil klippe, og tryk pa "OK".
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3. Nar billedet er placeret, kan du justere dine indstillinger (starrelse og position), hvis det er ngdvendigt.
4, Fra "Panel Display" skal du veelge "Trace" panelet for at vise "Trace" indstillingsskaermen.

Klik pa "Veelg sporingsomrade", og treek omradet omkring billedet for at vaelge det.

Indersiden af billedet er malet gul. Den del, der er malet gul, spores, og der skabes snitlinjer omkring den
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‘ 07 Bibliotek og Design Store

Silhouette Studio® har en biblioteksfunktion, som giver dig mulighed for nemt at gemme, sortere og henvise til downloadede
billeder og billeder oprettet af brugeren, og Silhouette Design Store, hvorfra det er muligt at downloade nyt indhold.

Silhouette Design Store er en hjemmeside, hvor over 200.000 designdata af hgj kvalitet kan bruges i Silhouette
skaeremaskiner.
Ved blot at downloade de gnskede data, kan selv dem, der har sveert ved at lave designs, nemt skabe smukke kunstvaerker.

Softwarens startskarm har biblioteks- og butiksvisninger. Biblioteket kan ogsa ses ved at bruge panelet gverst til hgjre.

Bibliotek

| biblioteket er det muligt at fa adgang til originale data oprettet af brugeren og data kebt fra Design Store.

Visning

E Hvis du veaelger ikonvisnings-indstillingen, vises billederne i biblioteket som ikoner.

Valg af listevisnings-indstilling viser billederne i biblioteket som en liste.
| listetilstanden er det muligt at sortere billeder efter Navn, Dato, Kategori, Kunstner, Type og Starrelse.
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Bibliotek i konvisnings-tilstand Bibliotek i Listevisnings-tilstand

Adgang til Biblioteks-indhold

Ved at folge nedenstaende trin er det muligt at fa adgang til biblioteksbilleder.
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Klik pa biblioteksikonet under [Designvaerktej] pa fanen DESIGN.
-

Ved at dobbeltklikke pa det enskede billede i biblioteket abnes det pa arbejdsomradet. Eller traek det enskede billede i
biblioteket til arbejdsomradet (kun nar arbejdsomradet vises).

Ved at klikke pa [Vis/Skjul bibliotek] i arbejdsomradet vises to skaerme.

Kategorisering & biblioteksadministrering

Efterhanden som dit bibliotek vokser med yderligere indhold, kan det vaere praktisk at tilpasse dit bibliotek med nye mapper
og sortere billeder efter behov.

Nar nye navnlgse mapper oprettes, kan du omgaende navngive din mappe med det gnskede navn.

Nar din nye mappe er oprettet, kan du traekke og slippe billeder i mappen. Nar du hgjreklikker pa en mappe kan du oprette en
ny undermappe for den valgte mappe, slette mappen (sammen med indholdet af denne), eller zndre dens navn.

Udover at tilpasse mapper kan du ogsa justere ethvert billede i biblioteket. Nar du hgjreklikker pa et billede, kan du slette det
valgte billede, aendre dets navn, sortere billederne i den aktuelle mappe, eller vise/skjule billedets egenskaber. Billedets
egenskaber giver dig med en beskrivelse af billedet (som downloadet fra online butikken) og viser associerede negleord.
Nar billeder eller mapper slettes, flyttes de til bibliotekets Papirkurv. Du kan stadig genoprette ethvert af disse billeder eller
mapper ved at traekke dem tilbage i dit bibliotek. Men nar du har slettet indhold fra din Papirkurv, vil dette indhold dog vaere
permanent slettet fra din computer.
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Silhouette Design Store

| Silhouette Design Store kan der downloades yderligere indhold, ikke kun fra Silhouette America, men ogsa fra et udvalg af
uafhaengige kunstnere og bidragende firmaer.

Der er adgang til butikken alle degnets 24 timer, 7 dage om ugen.

Udover at kebe billeder individuelt for at tilpasse dit bibliotek, findes der ogsd abonnementsmuligheder med manedlig
betaling. Yderligere oplysninger omkring abonnement findes i Silhouette Design Store.

Alle billeder leveres med falgende fordele:

* Billeder kan downloades med et hvilket som helst sterre kreditkort, via downloadkort eller ved at bruge
abonnementskreditter

» Ubegraenset brug (det er ikke nedvendigt at vaere forbundet til internettet for at fa adgang, nar du har kebt)

* Gendannelse (i tilfeelde af computernedbrud eller udskiftning)

* Modificering og tilpasning til dine specifikationer (ved hjzelp af Silhouette Studio®-vaerktajer, som angivet i tidligere afsnit)

Log ind i butikken

Nar du tilgar Silhouette Design Store, vil du blive videresendt til butikkens hjemmeside.
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Du kan logge ind eller oprette en konto, hvis du ikke allerede har gjort dette, ved at klikke pa linket i gverste hajre hjarne, hvor
der star “Du er ikke logget ind". For at oprette en konto skal du opgive dit navn, din e-mailadresse (som bliver dit log-in navn)
og den gnskede adgangskode.

My Account indstillinger

Nar du er logget ind pa din konto, ses i averste hgjre hjorne et link kaldet My Account, som giver dig vaerktgjerne til at
administrere din konto. Fglgende funktioner er mulige:

My Account - Dette giver dig mulighed for at aendre din e-mail og adgangskode.

Mine ordrer - Dette giver dig mulighed for at se en kopi af alle afgivne ordrer.

Indlas en kode - Det er her, du kan indtaste alle download-kortkoder for at anvende den tilgaengelige saldo pa din konto.
Lagrede kort - Giver dig mulighed for at administrere alle kreditkortoplysninger i filen, der bruges til at betale for abonnement
eller individuelle kab.

Shopping

Du kan frit bladre i alle tilgaengelige billeder fra Silhouette uden nogen kabsforpligtelse. Du finder en navigationshjaelper pa
venstre side i dit butiksvindue. Nar kategorier vaelges eller nar der sgges efter billeder, vil du ogsa se en liste med forslag til
relaterede billeder.
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Hvis du leder efter specifikke billeder, kan du sege efter specifikke billednavne eller termer i det averste.
Nar du gennemser de forskellige temaer og udgivelser eller foretager specifikke sagninger, og du har fundet et billede, du
gerne vil downloade, kan du tilfgje det til din indkebskurv ved at klikke pa tilfgjelsesindstillingen.

Under designet er der en liste med lignende eller relaterede figurer, som du maske ogsa er interesseret i.

Collection

Bemaerk, at billeder, der allerede er kabt, ikke kan tilfgjes til din indkabskurv.

Downloader

Du kan fortsaette med at gennemse og tilfgje flere billeder, indtil du er klar til at tjekke ud. Nar du klar, kan du enten
'n klikke pa Min Indkgbsvogn-linket i forhandsvisningen for mini-indkabsvognen, eller pa ikonet med en indkgbsvogn i
hajre hjgrne af butiksskaermen.

Nar du er klar til at downloade, klikker du ganske enkelt pad Checkout-knappen. Indtast kurvens subtotal i "Anvend
butikskredit", og tryk pa knappen "Anvend kredit". Hvis du ikke har en saldo eller din kontosaldo ikke daekker det samlede
antal billeder, du vil kebe, vil du blive bedt om at angive kreditkortoplysninger.

Nar skarmen skifter fra indkebskurven til betalingsskaermen, bliver du bedt om at logge ind pa din konto. Det kabte design
kan downloades ved at klikke pa "Downloadet".

Herefter kan du enten fortsaette med at navigere rundt i Design Store eller lukke denne hvis du gnsker dette. Nar alle billederne
er downloadet, kan du traekke dem fra sektionen med nylige download og sortere dem som ensket i bibliotekets mapper.
Downloadede billeder forbliver i mappen Seneste Downloads, indtil de er sorterede.

Bemaerk, at nar alle kebte billeder gemmes i dit bibliotek, vil kebte skrifttyper ogsa blive opbevaret i biblioteket i en speciel
sektion kaldet “Mine Skrifttyper”. Herefter kan du fa adgang til de i den online butik kebte skrifttyper, enten ved at
dobbeltklikke pa disse fra biblioteket, som bringer dig til dit arbejdsomrade med en tekst-cursor klar til at skrive eller ved at
tilga dine skrifttyper som omtalt i sektion 5.
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5.

|-_r| Nar du har oprettet et billede eller et dokumentlayout, har du en raekke muligheder for at gemme dine billeder.
|

Gem

Gem-funktionen er den grundlaeggende gemmefunktion, som giver mulighed for at oprette en STUDIO-fil og gemme den
hvor som helst pa din computer. Disse filer kan sikkerhedskopieres til enhver form for flytbar lagringsenhed.

Gem som

Denne funktion findes i Fil-menuen, og giver dig mulighed for at navngive dit billede, nar det gemmes. Filen gemmes pa enhver
specificeret placering pa din computer, og kan sikkerhedskopieres til enhver ansket form for flytbar lagringsenhed.

Gem markering

Denne funktion findes i Fil-menuen, og gemmer en STUDIO-fil af kun de udvalgte billeder fra dit dokument. Filen gemmes pa
enhver specificeret placering pa din computer, og kan sikkerhedskopieres til enhver ensket form for flytbar lagringsenhed.

Save to Library

Denne funktion findes i Fil-menuen, og gemmer din fil i Biblioteket i Silhouette Studio®. Nar billeder gemmes i dit bibliotek,
tilfgjes de til en sektion under navnet Mine Egne Designs i Biblioteket. Du kan ikke manuelt navigere til disse billeder pa din
computer for at sikkerhedskopiere dem, sa det anbefales staerkt ogsa at gemme en kopi af ethvert billede ved hjalp af den
almindelige Gem-funktion.
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‘ O 9 Skeering/Skitsering

Nar du har alle de gnskede billeder og/eller tekster pa din arbejdsomrade klar til at skaere eller tegne, kan du veelge Send-
fanen.

Materiale

| Materiale-menuen vises en liste med almindelige materialer, som kan skaeres med Silhouette, samt alle de specialmaterialer
som tilbydes af Silhouette America. Klik pa et materiale fra listen for at vaelge det.
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oo [ ror | roome [ ovome | oo |
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Backed
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Du kan tilfgje brugerdefinerede medietyper, ved at klikke pa plustegnet i medielisten, og pa samme made kan du fjerne
ugnskede materialetyper ved at klikke pa minustegnet.

Nar du vaelger en materialetype fra listen (eller opretter din egen), vises anbefalede skareindstillinger i handlingspanelet.
Hvis du har brug for at justere disse indstillinger til dit specifikke materiale, kan du gere det. Dine aendringer gemmes til
fremtidige projekter, sé generelt anbefales det at oprette tilpassede indstillinger i stedet for at @ndre pa eksisterende
indstillinger.

Handling efter: Enkel

| enkel skeeretilstand er alle linjer skemalagt til at blive skaret pa samme tid. Skaerelinjer kan slas til eller fra individuelt, men
kan ikke sorteres for at skaere i en bestemt rackkefalge.
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Tool 1: Use all selected lines Tool 1: Use outline of selection

Tool 2: Use all selected lines Tool 2: Use outline of selection

| Enkel Skeeretilstand kan du justere Skaereskabelonen for individuelle linjer i dit projekt. Nar du klikker pa denne mulighed, vil
dit arbejdsomrade omgaende fremhaeve alle linjer og deres valgte attributter for nem reference. Klik pa det anskede billede
og vaelg herefter den nye anskede skaerestil fra listen for at zendre en linjes skeerestil Falgende linjestile er til radighed:

Ingen skeaering

Denne funktion slar linjen fra at blive sendt til Silhouette. Selvom den stadig kan ses pa skaermen, vil den ikke blive skaret.

Skeer

Denne indstilling sikrer, at den valgte linje klippes, uanset hvor den er placeret, uanset om den overlapper eller er inde i et
starre billede. Linjer med denne attribut skaeres, selv hvis de indeholdes af andre linjer, som er defineret som “Skaer Kant”
eller “Perforer Kant”-linjetyper.

Skzere kant

Denne indstilling vil skaere den ydre kant af alle overlappende linjer og vil undertrykke alle linjer med samme egenskab, hvis
de er indeholdt i et starre billede. Denne indstilling kan vaere at foretraekke til at skabe Print & Cut billeder.

Handling efter: Linjefarve, Fyldfarve eller Lag

| Avanceret Skaeretilstand har du muligheden for at opdele dit projekt i flere stadier. Dette er isaer praktisk, hvis dit projekt er
designet til at blive skaret i adskillige farver eller med projekter, som skal tegnes og herefter udskzeres. Du kan planleegge
skeaeringer efter linjefarve, fyldfarve eller efter lag.

Efter linjefarve

: Alle linjefarverne i dit projekt vil vaere synlige i skaere-menuen. Baseret pa linjefarve kan du sla skaering af linjer til og
fra, aktivere eller deaktivere auto-sammenfgjning og arrangere en skaereraekkefalge.

Efter fyldfarve

Alle fyldfarverne i dit projekt vil vaere synlige i skaere-menuen. Baseret pa fyldfarve kan du sla skeaering af linjer til og
fra, aktivere eller deaktivere auto-sammenfgjning og arrangere en skaererackkefalge.

Efter lag (kun betalt udgave)

Alle de lag, der er til stede i dit projekt, vil vaere synlige i skaere-menuen. Baseret pa de lag du har oprettet, kan du sla
skaering af linjer til og fra, aktivere eller deaktivere auto-sammenfajning og arrangere en skaereraekkefalge.

Sla skaerelinjer til eller fra

Du kan sla afskarne linjer til eller fra ved at markere (eller fijerne markeringen af) feltet ud for den klippede farve eller lag.
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Cut by Line Color Cut by Layer

*Temafarven vises i lystilstand.

Sla auto-svejsning til eller fra

Du kan sla auto-svejsning til eller fra ved at klikke pa auto-svejsningsboksen ved siden af den afskarne farve eller lag. Nar
auto-sammenfajning er aktiveret, sammenfgjes overlappende former af samme farve eller fra samme lag.

Cut by Fill Color Cut by Layer

Arrangering af skaereraekkefolge

For at arrangere raekkefalgen, som skaering af forskellige farver eller lag, skal du blot klikke og traekke den anskede farve eller
det anskede lag til en hajere eller lavere position i skaererakkefalgen.
Tilfej pause

Pauser er iszer nyttige i skitseprojekter, hvor det er ngdvendigt at skifte penne eller klinger mellem farver. For at planlaegge en
pause efter at en farve eller et lag er faerdiggjort, hajreklik (Control-klik pa en Mac) pa farven eller laget og vaelg “Tilfgj pause”.

Tool Mo,  OnfOfF ﬁ Color Materisl Action Tool

Y . Cardstock, Plain ¥ cut v L
Y . Cardstock, Plain ¥ Sketch v

Konfiguration af skzereforhold

Hvis du vil indstille skaerebetingelserne manuelt, skal du indstille klingedybden, hastigheden, kraften og gennemlgbene.
Indstil ferst hastigheden til langsom og kraften til lav, og hvis det ikke er nok, @g gradvist indstillingen.

Bladdybde

Selvom softwaren og den faktiske Silhouette-enhed ikke ved, hvilket klingeniveau du rent faktisk bruger, vil anbefalingen give
dig et visuelt fingerpeg om, hvilken klingeindstilling, der skal bruges til det tilsigtede medie baseret pa klingetypen for din
skaereveerktgjsmodel.

Konfigurer indstillingen, sa klingen stikker lidt ud fra mediet i tykkelsesretningen.
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Hastighed

Det er muligt at indstille skaerehastigheden. For tykkere materialer eller til mere detaljerede designs, anbefales lavere
hastigheder for at opna de bedste resultater.

Kraft

Indstil kraften efter tykkelsen pa mediet, der skal skaeres. Tykkere materialer kraever sandsynligvis et hgjere Tykkelsesniveau.

Gennemlgb

Dette afkrydsningsfelt bruges til at indstille antallet af gange, designet skal skaeres. @g antallet af gennemleb, nar du skaerer
tykke eller harde medier.

Sporudvidelse

Dette afkrydsningsfelt giver programmet besked om, at du @nsker at aktivere funktionen Sporudvidelse, som vil rulle dit
materiale ind i Silhouette og bakke ud flere gange for skaering for at skabe et spor, hvor rullerne griber materialet for at sikre,
at materialet forbliver pa sporet under skaereprocessen. Denne mulighed bar kun anvendes, hvis den allerede er valgt pa
forhand for materialetypen, eller hvis du har problemer med at en specifik materialetype glider under skaereprocessen og
dermed resulterer i fejljusterede skaeringer. Dette kan bruges til at markere afkrydsningsfeltet Silhouette Studio®.

Standardindstillingen er 20.

Intelligent Path Technology

Dette giver brugerne mulighed for at forhindre, at mediet flytter sig under skaering.

Der opstar spaending i materialet ved skaring af medier (hovedsageligt papir) ved hjalp af bladet.

Hvis mediet, der skal skaeres, ikke er fastgjort ordentligt, afhaengigt af skaererackkefglgen, kan denne spaending fa mediet til
at flytte sig eller rive tyndt papir. Dette kan bruges til at markere afkrydsningsfeltet Silhouette Studio®.

6 i e o s s, -
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Da papirskift er mindre sandsynligt, kan brugere stable og skzere flere ark papir eller skaere tynde papirer smukkere end
normalt.
For eksempel er denne funktion praktisk nar der skal skeeres flere ark til falgende design.

Forsigtig

Funktionen Intelligent Path Technology er ikke garanteret i alle tilfaelde.

Yderligere oplysninger
Derudover er denne funktion effektiv, nar du skaerer fglgende data.
* Ved skaering af komplicerede designs
* Ved skeering af skarpe vinkler
* Nar klebemidlet let kommer af, f.eks. teetningsmaterialer

Linjesegment snitforlaengelse

Nar materialetypen er valgt, vises indstillingen Linesegment snitforlaengelse. Hvis du klikker pa hver indstilling, kan du sla den
til og fra.
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" Line Segment Overcut
E
Start Ext.
- 010 5 mm
End Ext.
- 010 3 mm

Nar “Slukket” vaelges, skaeres linjer normalt.
Med funktionen “P3" skeaeres alle lige hjerner ud med en lille overskaering. Dette er nyttigt, nar man vil opna renere
skaereresultater i falgende tilfaelde:

« Skeering af tykkere/taettere materialetyper (sasom chipboard-karton)
« Skaering af mindre blokskrifttyper eller skarpkantede billeder pa forskellige materialetyper

Funktionen kan ikke anvendes pa rundede hjgrner. Den er kun effektiv ved billeder med skarpe hjarner, for at kunne opna de
bedst mulige skaereresultater under ovenfor naevnte betingelser.

Avanceret skaereindstilling

Den avancerede send-menu tilbyder flere muligheder for specialiserede snit med din Silhouette.

Indferingsmuligheder

Indstillingen Tilbage til udgangspunktet vil simpelthen returnere materialet tilbage til det oprindelige udgangspunkt, efter

jobbet er afsluttet. Indfer-funktionen fortseetter med indfere materialet udover det oprindelige [TLI®
Udgangspunkt. After Cutting a Tile 8::1;Cut(evfieady
Lagsortering

Feed

Indstillingen Ingen sortering bevarer dine billeder som oprindeligt lagt ud, mens Gruppelag efter
tilstand vil sortere dine billeder i henhold til de lag, der findes i dokumentet.

Klippeordenssortering

Layer Serting No Sort

Group Layers by
Condition

Known Cutters

Al Cutters

du Ingen Sortering, sker der ingen specifik sortering, billederne skaeres ud i henhold til deres layout.
Funktionen Maksimer Hastighed indstiller skaereraekkefalgen, sa jobbet udfares hurtigst muligt.
Funktionen Minimer Rullebevaegelse skaerer jobbet, sa der sker mindst mulig rullebevaegelse frem
og tilbage, hvilket er en hjeelp nar mere sarte materialer skaeres, hvor minimeret rullebevaegelse kan
vaere en fordel. Hvis du veelger Sortér indvendige konturer forst, kan du bestemme hvorvidt den
indvendige del af billeder skaeres farst (markeret), eller om den indvendige del skeeres i — §DM

Cut Order Sorting

Denne serie af muligheder giver dig mulighed for at kontrollere skaereraekkefolgen af dit job. Vaelger S — §A

overensstemmelse med andre dele af billedet under skeereprocessen (ikke-markeret).

Edge to Center

Center to Edge

Defaults

Restore Default Materials

Testskeering

Nar du skal til at skaere en ny materialetype, som du ikke hidtil har skaret, uanset om det er en foruddefineret indstilling for
medie-typen eller en ny brugerdefineret medietype, som du prever at finde de korrekte indstillinger for, sa tilrades det at
udfere en Testskeering, for at sikre at indstillingerne er korrekte, og at du vil kunne bevare en ren kvalitetsskaering i det
pataenkte job. Indstillingerne for Testskaering findes i Send-menuen.

Generate Test Shape SEND TEST E Remove Test Shape SEND TEST

Testskaering skabelse Testskeering sletning

Nar indstillingen af skaerebetingelserne er afsluttet, skal du klikke pa knappen [Generer testform] for at oprette formen
pa testskaering.
*Pa mediet er det muligt at zendre [Test Cut] arrangementet. Pa dette tidspunkt er det muligt at slette en testskaering
ved at klikke pa knappen [Fjern testform].
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Klik pa knappen [SEND TEST]. Testen starter, og en form bestaende af en kombination af en rektangular og en trekant
tegnes.

Huvis skaereforholdene, sdsom klingedybde, kraft og hastighed, ikke kan skaeres korrekt, skal du aendre skaereforholdene
efter behov.

Silhouette vil da skaere en lille firkant med en indlejret trekant, s& du kan vurdere dine resultater, og afgere om nogle
indstillinger skal justeres. Du kan fortsaette med at foretage yderlige testskaeringer, indtil du er tilfreds med resultatet.

Yderligere oplysninger
Prov at justere betingelserne igen, og gentag testskaeringen, indtil du finder de optimale skaerebetingelser for det medie, du vil
bruge.

Skeering / Skitsering

Nar du har valgt de korrekte indstillinger og er klar til at sende designet til dinSilhouette-enhed, vil du gerne sikre dig, at dit
materiale er blevet indlaest korrekt, og at du har valgt den korrekte klingeindstilling til skaering eller at der er en pen, hvis du
tegner.

Udferelse af skaering
Nar du har valgt en passende skaereindstilling og indstillet et medium pa en Silhouette skaeremaskine, er du klar til at sende
designet til Silhouette skaeremaskinen. Nar du klikker pa SEND-knappen, kan du starte skaeringen.

Nar skaeringen er afsluttet, er det muligt at aflaese skaerematte og materiale ved at trykke pa medium
udkast-knappen.
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Print & Cut

Silhouette-enheder kan laese udskrevne job sendt fra Silhouette Studio® saledes at der kan skares konturlinjer, der er
defineret i arbejdsomradet, mens printinformation skitseres.

Med andre ord kan du udskrive et billede med fyldte farver eller effekter til din reguleere hjemmeprinter, og herefter indfare
det udskrevne ark i Silhouette for at skaere omkring det udskrevne billede.

Registreringsmaerker (positionel justering)

Den oprindelige Silhouette, Silhouette SD, CAMEQ, Curio og Portrait-modeller har en optisk scanner til laesning af maerker,
som kan udskrives af Silhouette Studio®. Disse maerker kaldes Registreringsmaerker, De bliver udskrevet omkring kanten af
dit arbejdsomrade, og laeses af Silhouettes optiske scanner inden skaering, sadan at Silhouette kan triangulere i forhold til
disse maerkers placering, og preecist vide, hvor skaerelinjerne er definerede omkring dit udskrevne billede.

Opret registreringsmaerke-data

Dette afsnit forklarer forlabet fra oprettelse af registreringsmaerke til udskrivning og klipning, nar Silhouette Studio®

. Print & Cut bruger registreringsmaerker til at fa et praecist billede af printpositionen og klippositionen.
bruges.

Fra menuen Paneler, vaelg "Registreringsmaerker”. Du vil nu vaere i stand til at se panelet "Registreringsmaerker"” .

Marker "ON" for at aktivere registreringsmaerkerne.

BEE

Angiv manuelt registreringsmaerkets linjetykkelse, laengde eller margin.

Forsigtig

<Sadan tilfgjes registreringsmaerker (justeringsmaerker)>
* Placer ikke dit design i det skraverede omrade. Det kan forarsage registreringsmeaerke scanningsfejl.

* Hvis registreringsmaerkerne er for sma, kan scanningen mislykkes.
* Arranger registreringsmaerkerne, og udskriv dem derefter med printeren.
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Print & Cut

Nar registreringsmeaerkerne vises, er du klar til at udfere Print & Cut jobs. Som sagt betyder dette ikke, at Silhouette scanner
og skaerer rundt om alle udskrifts-oplysninger. | stedet bruger Silhouette registreringsmaerkerne til at vide, hvor skeerelinjerne
er definerede omkring dit udskrevne billede.

Opret designdata til print og skaering

Dit billede skal have linjer omkring dit udskrevne billede, som er defineret til at blive klippet.
Design det tegnemgnster, du vil printe, og den kontur, der skal skzeres.

Opret designet til udskrivning til udskrivning og skaering.

Opret de konturskaeringslinjer, der skal skaeres til udskrivning og skaering. Det anbefales, at det udskarne design er
lavet i en anden farve end printdesignet.

2
O
%

O

Udskrevet billede Skeer figur

Udskrivning af designdata

Nar dit job er klart, kan du udskrive det ved at g& til Udskriv-funktionen.

Forsigtig
* Registreringsmaerker eller design ma ikke aendres efter udskrivning. Skaerepositionen vil skifte.
+ Hvis nogle objekter flyttes og placeringen af udskrevne eller klippede oplysninger zndres, bliver du ngdt til at genudskrive dit
dokument.

Lav et design

Marker afkrydsningsfeltet [Enable Registration Marks] pa panelet Print & Cut, og angiv registreringsmaerkets
tykkelse og leengde.

Print designdataene ud.
Skaering af det trykte medium.

Dette afsnit forklarer, hvordan man skaerer et trykt medie ved at bruge en Silhouette-skaeremaskine.

Indstil et trykt medie pa en Silhouette-maskine.

Supplement
For hvordan du indstiller et medium, se brugermanualen til Silhouette skaeremaskine.

Send de udskrevne designdata til [SEND]-skaermen.
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Skaeringslinjen vises.

Pa panelet [Cut Settings] skal du veelge skaerebetingelser. Nar der vaelges et medium, der skal bruges, vil de optimale
skaereforhold automatisk blive anvendt.

Hvis du har registreringsmarkeringer pa din side i designskaermen, vil din maskine vide, hvordan den skal finde dem, nar du
sender dit job til skaering. Silhouettes optiske scanner lokaliserer maerkerne for dig. Nar alle maerker er sporet, skaerer
Silhouette de definerede linjer omkring dit udskrevne billede.

Som tidligere bemaerket giver Silhouette Studio® mulighed for at fylde ethvert billede med fyldfarver, gradienter og menstre.
Selvom Silhouette tilbyder forudlavede specielle Print & Cut billeder, som er designede til kun at have udskriftsoplysninger
indeni og en skeaerekant rundt om ydersiden af billedet, kan bogstavelig talt ethvert billede forvandles til et Print & Cut billede
ved hjeelp af veerktgjerne i Silhouette Studio®.



‘ ‘I‘I PixScan

PixScan-funktionen kraever brug af en PixScan-matte (PixScan-matte saelges separat).

Denne funktion giver mulighed for at bruge billeder, som allerede er udskrevet, og som ikke stammer fra Silhouette Studio-
softwaren. PixScan-matten giver mulighed for at skare i forhold til et billedes faktiske starrelse, uanset om det er for at
foretage en konturskaering rundt om billedet, eller for at indlejre billeder preecist ind i et ulige formet materiale, eller for at
replikere et manster i dets oprindelige starrelse.

Importer fra scanner

N&r du importerer direkte fra en scanner, kan du udfgre felgende trin:

Placer det tilsigtede trykte billede pa den PixScan™-matte, som du ensker at skaere.

Serg for, at billedet er inden for mattens skaereomrade som vist med den sorte stregkant pa matten.

Import PrxScan Image from Scanner

Remove PixScan Image

By Bo 8o

Klik pa PixScan™-ikonet i Silhouette Studio®-softwaren.

Veelg afsnittet Importer fra scanner.

Placer billedet pa PixScan™-matten med forsiden nedad pa scanneren.

Bl

Veelg din scanner fra rullelisten Kilde, og klik pa Importer PixScan™-billede fra scanner-indstillingen.

VIGTIGT

* Hvis PixScan™-matten er starre end scanneren, kan du scanne i to omgange.

* Sgrg for, at alle markeringer pa matten er fanget sammen med det faktiske billede.

* Hvis du scanner i flere omgange, behaver du ikke bekymre dig om, hvorvidt de scannede billeder overlapper hinanden.
* Softwaren vil sammenfgje billederne korrekt.
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Importer fra kamera

Nar du importerer et billede fra et kamera eller en kamera pa en telefon, kan du udfere falgende trin:

Placer det tilsigtede trykte billede pa den PixScan-matte, som du gnsker at skeere.

(R G sinoueite
. . . . v

Tag et billede af billedet pa matten med dit kamera.

BEMARK

For at opna optimale resultater, nar du fotograferer PixScan™- matten, skal du sgrge for at:
- Der ikke bruges zoom
- Belysningen er jeevn
- Hele matten ses tydeligt pa billedet
- PixScan matten er flad
- Det afskarne medie er indeholdt i den sorte afskarne ramme

Overfer billedet til din computer.

Klik pa PixScan™-ikonet i Silhouette Studio®-softwaren.

Veelg afsnittet Importer fra fil.

Der abnes et vindue, som du kan navigere til og veaelge dit billede.

Klik p& Abn, nar dit billede er valgt.

~foJof~fo

sfefrmiajefo

Binid: o

BEMARK

Huvis der ikke allerede findes en kalibreringsprofil for din kameramodel, skal du kalibrere PixScan™-funktionen. Det er kun
nedvendigt at kalibrere PixScan én gang pr. kamera.
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Kalibrering af dit kamera

Falgende trin kan gennemfares for at oprette en PixScan Kamerakalibrerings-profil:
Klik pa PixScan™-ikonet
Veelg afsnittet Kamerakalibrering

Klik pa indstillingen Vis kalibreringstestkort
s ]

PaxScan

Open Pixscan Image

Import PrxScan Image from fike

Show Calloration Testcars Lewer W

Ga til Filer > Udskriv og udskriv siden

BEMARK

Det er i orden, hvis hele siden ikke vises eller nogle af prikkerne er skaret af.

Tag et billede af den udskrevne kalibreringsside fra et fugleperspektiv, og serg for, at kalibreringsprikkerne fylder hele
billedet

BEMAZRK
For at opna optimale resultater, nar du fotograferer kalibreringsbilledet, skal du serge for at:
- Der ikke bruges zoom - Belysningen er jaevn

- Billedet er klart og skarpt - Kalibreringsbilledet hviler pa en flad overflade
- Kameraet er parallelt og pa linje med kalibreringsbilledet - Kun kalibreringspunkterne vises pa billedet

Nar du har gemt dit billede pa din computer, skal du klikke pa plus-ikonet (+) under afsnittet Kamerakalibrering i
PixScan™-panelet.

Open PixScan Image

Import PixScan Image from File

Show Calibration Test Card Letter W

None

Remove PixScan Image

Al g Top a Bottom

Et vindue, som du kan navigere til og vaelge dit kalibreringsbillede, dukker op.
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E Klik pa Abn, nar dit billede er valgt
Din PixScan-kalibrering er nu indstillet for det kamera, du bruger. Som sagt er det kun nadvendigt at gennemfare processen,

nar et nyt kamera anvendes. Du kan til enhver tid veelge en PixScan Kamerakalibrerings-profil for ethvert tidligere kalibreret
kamera, afhaengigt af hvilket kamera der anvendes til at fotografere dit billede.

Klipning af PixScan-billede

Nar du har indlast et PixScan-billede, skal du oprette din egen klippelinje.

Oprettelse af en skaerelinje (sporing)

Se Tracing Options for yderligere information om oprettelse af snitlinjer, der kan knyttes rundt om dit billede. Du foretrakker
maske at tilfgje en lille intern offset (f.eks. 0,2 mm) efter sporing for at undga hvide kanter pa sporede PixScan™-billeder.

Send dataene til skeeremaskinen.
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‘ ]2 Specialvaerktojer

Panelet Specialvaerktaj kan konfigurere dit job til forskellige vaerktaijer i henhold til medier.

Specialvaerktgjer

Reliefpraeg/fiern reliefpraeg er i stand til at praege, nar du bruger Embossing Mat

Rids og reliefpraeg er en speciel handling, der farst vil skaere let rundt om kanterne af et billede med et blad, og derefter
vil trykke let inden for ridselinjerne med et preegeveerktgj. Dette giver en mere dramatisk praegning eller praegeeffekt
end praegeveaerktajet alene.

Print og reliefpraeg kan udskrive et billede og derefter trykke ned pa bagsiden af den trykte overflade med et
praegeveerktej. Det trykte billede er praeget med en haevet effekt, hvilket tilfgjer definition til designet.

Power Engraver giver dig mulighed for at gravere overfladen pa materialet.

Varmepen kan overfare folie til medier placeret under overfarselsfolie.

Laederhul kan sla huller i laeder og syntetisk laeder.

Laederudskaerings-kniven kan skabe tredimensionelle graveringer pa overfladen af vegetabilsk garvet laeder.

Send til 3D giver dig mulighed for at sende dit design skabt af Silhouette Studio til Silhouette 3D.

OEEOAA

Reliefpraeg/fjern reliefpraeg

Praegning/praagning er muligt ved brug af praegematten med et praegevaerktej.

A Specialty Tools 4 Hovis der ikke anvendes specielle effekter fra dette panel, vil Silhouette skaeremaskine blot

Ve s AT U S praege/preege omridset af dit billede. Effekterne og funktionerne, som findes i
- Reliefpraeg/fiern reliefpraeg-sektionen, giver yderligere valgmuligheder, som kan veere
% Deboss ¥  emboss gnskelige, nar et praegningsveerktej anvendes.

g Patterns

Spacing

Reliefpraegningsmeonster

En effekt kan veelges til at fylde ethvert billede med praegningsmanstre. Det er muligt at vaelge et maenster fra Ingen, Linje,
Koncentrisk, Krydsskraveret og Spiral.
Veelg dit billede og klik herefter pa den enskede effekt for at anvende praegningseffekten.
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Afstand

Afstand vil kontrollere, hvor kompakt eller spredt den paferte effekt vil fremsta.
Dette gger og mindsker intervallet mellem linjerne i et menster. Hjertet i markebla viser et interval pa 0,004 tommer.

A TR NIRRT v

Vinkel

Dette veaelger den vinkel, som den valgte effekt anvendes ved. Dette andrer vinklen pa et praegnings- eller
praegemeanster.

st
winia

B
i

S Y ERY AN

H

Cross hatched

Concentric

jepe i miEln e fRiuizinl 11 B

Spiral

Annuller pregemegnster

Linjerne i et preegemenster kan slettes. Nar du er tilfreds med mansteret, skal du klikke pa knappen [Annuller praegning]. Selv
nar preege-/preegningsmensteret er annulleret, er det muligt at tilfoje et separat menster til et eksisterende manster. Nar forst
praege-/pragningsmensteret er annulleret, er det muligt at tilfgje endnu et manster til et eksisterende manster.
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Rids og reliefpreg

Knappen til behandling af partiture og praegning er placeret pa den anden fane i panelet [Specialvaerktgjer].
Ved rille- og praegningsbehandling skabes en lav skaerelinje med autoklingen, og derefter uddybes praegningen.

VIGTIGT

Denne funktion er beregnet til brug med Silhouette-maerket "Score & Emboss Paper". Silhouette kan ikke garantere
virkningsfulde resultater, hvis andre materialetyper anvendes. Alle yderligere instruktioner forudseetter brug af “Score &
Emboss Paper” fra Silhouette.

Valg af vaerktgj

Veaelg enten Fine eller Wide Embossing-veerktgjet alt efter hvad du bruger.
Fint preegeveerktej er en 1 mm spids og markeret med en lysebla top.
Bredt praegevaerktej er en 3 mm spids og markeret med en markere bla top.

Gennemlgb

Veelg antallet af vaerktgjsgennemgange fra 1til 10.

Fyld

Nar afkrydsningsfeltet Fyld er markeret, fgjes udfyldning til det valgte objekt.
Score og praeg linjer

Nar du vaelger dette, paferes rede snitlinjer og bla praegede linjer pa den valgte form eller tekst.

Veaerktgjsholder 1 laver de rede skarelinjer med autoklingen monteret, og vaerktejsholder 2 laver de bla pragelinjer med
praegevaerktgjet monteret.

RAFEBES YXRE =~ o o QQ @ ¥E E

A Specialty Tools
ERL_ - B B A
Score & Emboss

lrl Fine L= bty s . =

Passes

Fill

NS Apply Score & Emboss L
e pply Score & Emboss Lines
el e
=y
e e .

Print og reliefpraeg

Print og reliefpraeg-funktionen er meget lig Print & Cut-funktionen, som anvender registreringsmaerker til at foretage
finjusteringer omkring et udskrivningsbillede. Print og reliefpraeg-jobs giver dig mulighed for at udskrive et billede pa
materialets overflade, og herefter presse ned pa den modsatte side af det udskrevne med et praegningsvaerktgj. Resultatet
bliver et udskrevet billede, som er praeget. Praegningseffekten kan enten vaere rundt om kanten af eller fyldt ind i
overensstemmelse med de tidligere beskrevne valgmuligheder med Reliefpraeg/fiern reliefpraeg.

*Denne funktion er alene begraenset til CURIO-serien.

Udskriv

Begynd med at placere dit udskriftsdesign pa skaermen og oprette de gnskede praegningsbilleder omkring eller inden i billedet.
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A Spedialty Tools

B NI BN B AV

Print & Emboss

Yderligere oplysninger

reliefpraeg-funktionen.

Hvis du bruger et Print & Cut-billede, der allerede har en snitlinje skabt rundt om billedet, og som ogsa har omgivende hvidt
mellemrum, kan du vaelge billedet og ga til Rediger-indstillingerne for at vaelge Gennemskeer. Dette trimmer alle hvide omrader
udenfor kontur-skaerelinjen. Hvis du @nsker at tildele en praegnings-fyldtype, kan du sa klikke pa Kopier, og derefter pa Saet ind
forrest. Designet kan sa veelges til anvendelse med enhver slags praegnings-fyldtype, der bruges sammen med Print og

Herefter kan du ga til Udskriv & Reliefpraeg-sektionen i Praegnings-vaerktajspanelet og klikke p
1. Pa denne made sendes billedet til din printer med udskrevne registreringsmaerker.

°

a "Udskriv"-knappen under trin

VIGTIGT

Giv blakket rigelig tid til at tarre, for det placeres pa preegematten. Blaek som endnu ikke er helt tert, kan afgive et aftryk af
billedet pa praegningsmattens overflade. Selvom dette ikke forringer eller skader matten, er det ikke anskeligt.
Nar du skeerer registreringsmaerker ud, ma du ikke bruge praegematten. Manglende overholdelse af denne instruktion kan

beskadige praegematten.

Skaer registreringsmaerker

Placer det udskrevne billede med forsiden opad pa det elektrostatiske beskyttelsesark.

Indsaet en automatisk klinge i vaerktgjsholder 1. Klik pa [Skaer registreringsmaerker] og skeer registreringsmaerkerne ud.

Print & Emboss:

ed page face-up
cutting mat. Use
ut out the
registration marks.

Cut Registration Marks

Relief

Fjern den udskrevne side med de udskarne registreringsmeerker fra din CURIO-serie.

Indstil en utrykt side med dens tomme side opad og dens gverste hajre hjgrne pa linje med praagematten.
Seet derefter tre registreringsmaerkeark under de afskarne registreringsmaerker, og placer dem, sa de sorte registreringsark er

synlige forfra.

*Registreringsmaerke-arkene er tilbehar til preegematten.

Print & Emboss: Step 3

Flip the pag

Emboss
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VIGTIGT

Det anbefales at give blaekket rigelig tid til at terre, far det placeres med forsiden nedad pa praegematten. Nogle blaektyper kan
overfares til preegningsmatten. Det pavirker dog ikke den fremtidige brug af preegematten negativt.

Indsaet praegeveerktajet i Vaerktgjsholder 2, og klik pa knappen [Relief] naevnt i trin 3. Bagsiden af siden fordybes herefter
langs praegningslinjerne, sa en haevet praegningseffekt ses, nar siden ses forfra.

Skitse og stiplede linjer

Nar du klikker pa skitseikonet i vaerktgjslinjen, der er placeret i den sverste del af arbejdsomradet, er det muligt at lave et
skitsedesign. Pa skitsemenuen er det muligt at justere skitsekant, fyldtype og fyldeffekt.

Udfyldning af skitse

For at anvende skitseeffekten skal du vaelge et billede og klikke pa det anskede megnster.

Sketch Fill

Afstand

Afstand kontrollerer hvor kompakt eller spredt den anvendte effekt vil forekomme.
Forag og formindsk gitterintervallet mellem megnsterlinjerne.

Vinkel

Vinkel-funktionen kontrollerer den anvendte vinkel pa den valgte effekt. Skift skitsevinklen.
Skitsekant

Veaelg et skitsekantmanster.
Annuller skitsen

Afstand- og Vinkel-funktionerne er dynamiske, og justeres automatisk nar sterrelsen pa billedet aendres, eller det justeres.
Hvis du gnsker at indstille disse funktioner til at vaere statiske efter dine praeferencer, nar de er oprettet, kan du klikke pa
funktionen Frigar relieftryk.

At stiple er en proces, hvor et materiales overflade markeres med et antal sma prikker for at skabe et manster. Silhouette-
enhederne giver mulighed for at skabe stiple-punkter ved enten at konvertere linjer til stiple-punkter eller ved at konvertere
importerede printbilleder til stiple-manstre.

Stiple

Stiple-sektionen giver mulighed for at konvertere linjer til stiplemeanstre eller for at fylde billeder med forskellige stiplemgnstre.
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Stlplet kant A Sketch & Stipple

For at konvertere linjer til stiplepunkter marker boksen for Stiplet kant i Stiple-menuen.
Afstand

Du kan styre stiplepunkt-afstanden ved at justere indstillingen Afstand.
Stiplingsfyld-type Stipple Fil
Det valgte linjebillede vil blive fyldt med det anskede manster eller den enskede form. Kun én

indstilling for Manster eller Figur kan vaelges ad gangen. Falgende indstillinger kan justeres i
overensstemmelse med det valgte Manster eller Figur:

Gitterafstand

Zoomer den valgte stiple-Figur ind eller ud. Fr
Stipleafstand e

Stipple Spacing
Kontroller stiplede punktafstand til enten at veaere taettere pa hinanden eller laengere fra
hinanden. Seale Factor

Vinkel

Styrer vinklen pa stiplefyldet.

Offset

Styrer, hvor teet pa eller langt fra kanten af den udfyldte form, Stipple Fill vises.
Mulighed for stiplestorrelse

Angle

Offset

Valgmuligheden Stiplestarrelse justerer den viste storrelse af stiplede punkter pa skaermen. oy —
Dette kontrollerer ikke den faktiske resulterende starrelse af de oprettede stiplepunkter. Dette
er kun i forhold til visning pa skaermen. Nar valgmuligheden Udskriv Stiplet markeres, kan dit billede sendes til en printer for
at udskrive et billede af de valgte stipleindstillinger.

Stiplesporing

Sektionen med Stiple-trace giver dig mulighed for at konvertere importerede rasterbilleder (s& som JPG, PNG og andre
understgttede bitmaps) til stiplede menstre.

Nar du har abnet et eksternt billede, du ejer, kan du klikke pa knappen Veelg stipleareal.

Dette tillader dig at tegne en boks rundt om det @nskede omrade af dit importerede billede for at oprette et stiplet manster.
Nar dette omrade er markeret, kan det justeres eller flyttes som ethvert andet objekt i softwaren, idet du kan have brug for at
udvide eller tilpasse Stiple-trace-omradet. Valget af Stiple-trace-omrade giver en forhandsvisning af det oprindelige billede
med sorte prikker, som viser hvordan, de pataenkte stiplede punkter oprettes.

Efter at have valgt alle de anskede Stiplefunktioner (som nzaevnt nedenfor), og dit stiplede manster vises, som du gnsker det,
kan du klikke pa knappen Opret Stiplet for at oprette manstret.

Stipleskabelon

. Sketch & Stipple

Forskellige stiple-stilarter og indstillinger kan justeres for at give aendrede stiple-effekter. ~

Inverter

Stipple Trace
Afkrydsningsfeltet Inverter vil have det kontrapositive billede sporet. A selectstppie area
Densitet Apply Stipple Method

Generelt vil lysere omrader pa tegningen vaere daekket med farre stiplede punkter, og
markere omrader teettere daekket. Markhedsgraden af ethvert omrade forstaerkes af |[Epmem—
Densitets-indstillingen, som pavirker antallet eller taetheden af stiplepunkter i det
pageeldende omrade.

Forfinelse

Stipples gengives i punkterne af et lille usynligt firkantet gitter, hvis afstand er defineret af
"Gitterafstand". Nogle Stipple-stilindstillinger gar det muligt at justere dette, sa stiple-
punkterne vises ved halve, tredje eller kvarte gitterkvadrater, og hgjere vaerdier giver saledes
en mere tilfaeldig visning af stiple-punkter, som kan have et mere naturligt eller mindre
blokeret udseende.

Gitterafstand

Angiver afstanden mellem raekker og kolonner i det firkantede gitter, hvorpa stiplepunkterne er placeret. Lavere vaerdier
give et finere gitter, hvorpa stiplepunkterne kan placeres.




Valg af stiplevaerktaj

Nar du udfarer et stiplejob, vaelger du Stipleveerktgjet som din materialetype i panelet for Skaereindstillinger.

For at vaelge Stiplingsveerktej veelger du din materialetype i panelet for Skaereindstillinger, og klikker herefter pa vaerktgjstypen
i rullemenuen. Herefter kan du rulle ned for at vaelge Stiplingsveerktgj. Nar dette er valgt, bliver to nye valmuligheder for
veerktagjsindstillinger tilgaengelige.

Mens handlingen af Stipling generelt er en op/ned-handling, vil indstillingen Stiplestarrelse her give dig mulighed for at skabe
et starre stiple-punkt ved at slippe dette vaerktaj og fa stiple-punktet til at blive skabt i en cirkuleer bevaegelse, og dermed
gare stiple-punktet sterre. Standardindstillingen pa 0,00 mm skaber et stiplet punkt i vaerktajets faktiske diameter.

Nar Stiplevaerktgjet anvendes til at stiple metaloverflader, sa som metal-stipleark fra Silhouette, kan du markere boksen for
Foraget stiplekraft, for at oprette stiplepunkter med et hardere tryk.

Brug af flere vaerktgjer

Silhouette CAMEQ-serien og CURIO2 har to vaerktgjsholdere, sa flere vaerktajer kan bruges samtidigt. Dette betyder, at du
kan udfare to forskellige handlinger under det samme job, sa som at skaere, praege, gravere, stiple og tegne.

Nar Silhouette CAMEO Series eller CURIO2 detekteres, vil Silhouette Studio® give mulighed i Send-panelet for at tillade, at
forskellige linjesaet kan tildeles de forskellige veaerktajsholdere.

| Send-panelet kan du veaelge det gnskede objekt i dit arbejdsomrade og herefter klikke pa valgmuligheden for den associerede
Veerktajsholder, som du gnsker at anvende.

Dette tildeler at den valgte linje bearbejdes af det gnskede vaerktaj, som du har anbragt i den associerede vaerktgjsholder.

Tool Holder 1 Tool Holder 2

Nar du er i Avanceret Skaretilstand, kan du tildele at dine linjer bearbejdes af den anskede vaerktgjsholder ved at klikke pa
den associerede cirkel fundet under Veerktgjskolonnen. Dette kan udfgres i henhold til linjefarve eller fyldfarve, eller hvis du
bruger den betalte udgave, kan du ogsa konfigurere dit job til de forskellige vaerktgjer i henhold til Layer.

& & @

<Skeer efter linjefarve> <Skeer efter fyldfarve> <Skeer efter lag>

Hvis du klikker pa "1" til venstre, udferes den valgte raekke af vaerktej 1 pa venstre side af skaeremaskinen, mens et klik pa "2"
til hajre vil fa den valgte raekke udfert af vaerktej 2 pa hejre side af skaeremaskinen.

Hvis du har mere end to veerktgjstyper, du ensker at bruge inden for samme job, kan du
hajreklikke for at tilfgje en pause for at stoppe Silhouette skeeremaskine mellem handlinger og
udskifte dit vaerktaj efter behov.
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Design Edition Plus funktioner

Applikationsbroderi

Silhouette Studio® Designer Edition Plus kan importere applikationsbroderi-filer. Hvis din broderifil har et lag med
placeringssting, kan du bruge det til at udskaere applikationsfigurerne ved hjeelp af din Silhouette-skaeremaskine.

For at gare det skal du uploade din broderifil til Silhouette Studio®. Du kan importere falgende broderiformater med Designer
Edition Plus:

PES (Brother, Babylock, Deco, Singer)
DST (Tajima, Barudan, Toyota)

EXP (Stellar, Melco)

JEF (Janome)

XXX (Singer)

Abn din fil p& designskaermen. Slet de ekstra broderifigurer, s& kun placeringens stinglinjer bliver tilbage.
Send din figur til din Silhouette og skaer din figur ud af stoffet. Sa har du en perfekt skaret applikation.

0
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<Skeer afsendelses-skaermen>

=>

<Designskaerm>

<Faktisk applikation>
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Skitsering med broderifiler

Du kan konvertere broderidesigns til tegning af udsmykning ved hjzelp af Silhouette-tegnepenne.

Upload din fil til Silhouette Studio®. Tildel hvert lag en farve. Send billedet til din Silhouette med hvert farvet lag
korresponderende med en farvet skitsepen.

veelge billedet. Klik dernaest pa ‘Tilfgj valgt form til Rhinsten-bibliotek’-knappen. Sa vil din figur
blive fajet til en sektion kaldet ‘Bruger-rhinstene’ nedenunder de preeinstallerede lagervare-
rhinstene.

Rhinstensfiguren vil forblive i dit bibliotek, sa du kan bruge den til fremtidige projekter.

Add Selected Shape to Rhinestone Library

Andring af sterrelsen pa rhinstene til ikke-standardsterrelser

Sterrelsen af cirkulaere rhinstene kan angives i ‘ss’ eller i lengdeenhederne (‘mm’ eller ‘tommer’), fastsat i dine praeference-
indstillinger. Bredden/lzengden af en ikke-cirkulaer rhinsten er angivet i lengdeenhederne (‘'mm’ eller ‘tommer’), fastsat i dine
praferenceindstillinger. Du kan andre stegrrelsen pa dine tilpassede rhinstene ved at klikke pa skyderen under dit
rhinstensbibliotek.

Placering af individuelle rhinsten

Du kan placere individuelle rhinstene ved at vaelge den enskede rhinsten og traekke og slippe den pa plads, eller du kan veelge
‘Enkelt klik’ fra den avancerede rhinstensmenu. Derudover er der to mader at placere rhinstene pa i dit design: en enkelt eller
flere.

Draw Rhinestones Enkelt klik-tilstand giver en rhinsten-marker i tegneomradet, som placerer den aktuelt
valgte rhinsten fra Rhinsten bibliotektet pa siden, sa du hurtigt kan placere en gentaget
rhinsten.

Nar du er i tilstanden 'Mange rhinstene’ passerer rhinstens-markeren gennem raekken af
rhinstene, der er defineret pa din 'Bruger-rhinstene’-liste, sa du hurtigt kan placere raekker
af forskellige slags rhinstene.

Single Click

Selected Shapes)

Et klik med rhinstens-markaren over en rhinsten, der allerede er blevet placeret i tegneomradet, vil erstatte den rhinsten med
den nye, som bliver placeret med centrum samme sted som den forrige.
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Placering af rhinstene som omkreds eller udfyldning

Rhinestone Effects Du kan oprette konturer eller fyld ved at bruge enten en enkelt rhinsten-stil eller et multi
rhinsten-manster.

® Single o0 Multiple

Standard

Angle e Vil du bruge kun én rhinsten, kan du vaelge en enkelt rhinsten og med den lave omkreds eller
udfyldning pa dit design. Veelg farst dit billede. Derefter, under ‘Rhinsten-tilstand’, veelg
‘Enkelt’, Vaelg sa, hvilken rhinsten du vil bruge til dit design.

Spacing

Der er tre justeringsmuligheder: Vinkel, afstand og vinkelforskydning.

Felgende muligheder er tilgaengelige i rullemenuen 'Vinkel":

Standard
Rhinsten vender i en ensartet retning.

EE[’.EDEE[E

E i
—————a—-i

Center

Rhinsten er indstillet til at pege mod midten af graenseformen.
Ey—Ly—Ry——F— PP

I I

e
Vinkelret

Rhinsten er indstillet vinkelret pa den kontur, de sidder pa.
I i——i—i18¢
=

J‘—E—C—E—C—E—C—‘\»

Afstand

‘Afstand’ justerer, hvor meget afstand der er mellem hver enkelt rhinsten.
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Forskudt vinkel

‘Vinkel-offset’ justerer den vinkel, hvormed rhinstene er placeret.
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Hjerter uden vinkelforskydning Hjerter med 452 vinkelforskydning

Nar du har valgt din Vinkel, Afstand og Vinkel-offset, sa klik pa ‘Anvend til kant'.

Udfyldningsmuligheder

Der er to muligheder for at udfylde dit design.
Fyld indvendig radian

‘Udfyld indvendigt radialt’ placerer rhinstene pa kanten af omkredsen og pa koncentriske konturer i det indvendige.
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Fyld Indvendig Linje

'Udfyld indvendigt linezert’ placerer rhinstene i en gitteragtig formation i det indvendige.

Mange rhinstene

Tilstanden Flere rhinstene fungerer pa samme made som Enkelt rhinsten, bortset fra at omkredsen eller udfyldningen
anvender et manster af flere rhinstene.

Nar du er i tilstanden 'Mange rhinstene’, kan du lave et manster af rhinstene til dit design. For at lave et manster skal du klikke
pa den rhinsten, du @nsker, og traekke den ned til '‘Bruger-rhinstene’. Ga tilbage til dit rhinstens-bibliotek og klik pa den naste
rhinsten, du gnsker, og traek den ned ved siden af den farste. Du kan traekke lige sa mange rhinstene ned, som du matte gnske,
til at lave dit menster med. Hver rhinsten vil automatisk blive placeret for enden af mansteret, men ved at klikke og traekke
kan du flytte rundt pa dem, sa mensteret far det gnskede udseende.
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Total (alle former)

| bunden af menuen Avancerede rhinstene star antallet af alle rhinstene. Det viser, hvor mange rhinstene af hver starrelse, du
bruger i dit design.

Taotals (All Shapes)
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Business Edition funktioner

Silhouette Studio® Business Edition har nogle fa nyttige vaerktgjer til produktion af store, komplicerede eller batchede
projekter.

Understattelse af flere skaereenheder

Silhouette Studio® Business Edition tilbyder understattelse af flere skaereenheder.

Dette betyder at du, nar du benytter Business Edition, har mulighed for at sende skaerejobs til flere Silhouette-skaereenheder
samtidigt, hvis de er tilsluttet din computer.

For at anvende evnen til at sende jobs til flere Silhouette-enheder tilsluttet den samme computer, kan du ganske enkelt ga til
panelet Send til Silhouette og vaelge den Silhouette-enhed, som du @nsker at sende jobbet til, og herefter trykke pa Start-
knappen.

Du kan bruge denne funktion til at skaere det samme job eller forskellige jobs, alt efter hvilken dokumentfane som veelges, og
aktivt vises nar du vaelger at starte jobbet.

Muligheden for at anvende flere Silhouette-enheder giver dig ogsa, i Business Edition, mulighed for at navngive dine
Silhouette-enheder i programmet. Derved har du mulighed for at bestemme hvilket job, som sendes til hvilken enhed. For at
omdgbe en tilsluttet Silhouette skal du blot klikke pa Silhouette skaeremaskine-modelnavnet pa Send til Silhouette-skaermen:

Standard

Nar du klikker pa modellens navn, kan du indtaste det nye snskede navn for den specifikke Silhouette-enhed.
Navnet bevares nar computeren, som blev anvendt til at oprette navnet, anvendes, selv hvis enheden kobles fra og senere
tilkobles igen. Bemaerk dog, at navnet er specifikt i forhold til den aktuelle computer.

Antallet af Silhouette-enheder, der kan tilsluttes samtidigt, varierer afhaengigt af pc-specifikationerne og miljget.

Ai/EPS/CDR-filkompatibilitet

Silhouette Studio® Business Edition tilbyder mulighed for at abne Ai, EPS, and CDR-filer direkte, oprettet via andre starre
softwareprogrammer til skabelse af vektorgrafik (sa som Adobe lllustrator® eller CorelDraw®).

For at fa adgang til denne funktion i Business Edition ga til Filmenuen og vaelg Aben. Hvis du er pa en pc, er du nadt til at
veelge den filtype, du ensker at abne, og veelge muligheden Ai, EPS eller CDR.

Du kan vaelge at skaere efter lag og ganske enkelt sla de snskede lag til, eller vaelge at skaere efter linjefarve og enten sla “ingen
farve" til for at skaere, eller aendre farve pa dine linjer som ensket, ved hjzelp af Linjefarve-vaerktgijet.

Alternativt kan du veelge at bruge Silhouette Connect™-programmet til at skaere disse filer fra deres oprindelige
softwareprogrammer.

76



Designvisning vs. Medielayout-visning

Silhouette Studio® Business Edition tilbyder en anden visningsmulighed, som giver brugeren mulighed for at se bade den
oprindelige Design-visning, af hvordan billeder lzegges ud set fra et designmaessigt synspunkt, samt en Medie Layout-visning
af hvordan linjerne behandles til blive vist i det resulterende skaerejob.

Mens den traditionelle “hvad du ser er hvad du far” Design Layout-visning kan anvendes, og jobs behandles pa denne made,
nar du bruger Business Edition, findes der en yderligere mulighed for at a&ndre Medie Layout-visningen, for at maksimere
effekten af at laegge designs ud til at blive skaret i specialmaterialer, som normalt anvendes i virksomheder.

Denne funktion til at vise side-ved-side giver adgang til yderligere funktioner i Business Edition, sa som indstillinger Matrix
Kopiering, Medielayout taetpakning og Kakkelbeklaedning.

Design-visning

Nar dette veelges, anvender softwaren den traditionelle visning i én rude, og skaerer objekter ud som de er anbragt i deres
oprindelige design.

Medielayout-visning

N7 Nar dette vaelges, far du en side-ved-side-visning af dit originale layout (Design-visning pa venstre side af skaermen),
H og en visning af hvordan dit job bearbejdes til skaering af dit medie, eller materiale som skaeres (Medie Layout-visning
=l p3 hojre side af skeermen)

Kakkelbekladning-funktion

Silhouette Studio® Business Edition har en automatisk Kakkelbeklaedning-funktion
“ Kakkelbeklaedning-funktionen tilbyder en metode, hvorved et starre job kan skaeres ud i en serie af mindre fliser, som
samles efter at skaereprocessen er fuldfert for at gennemfare et job i starre skala.

For eksempel giver Kakkelbekladning-funktionen brugeren mulighed for at designe et billede i starre skala pa 24 tommer i
hejden og 24 tommer i bredden, og herefter skaere det ud i flere omgange. Selv om en sadan materialestarrelse ikke kan
skaeres ud i én skaering, grundet Silhouettes maksimale skaerebredde pa 12 tommer, segmenterer Kakkelbeklaedning-
funktionen automatisk jobbet til en serie af mindre jobs, som kan skaeres ud, og herefter samles, for at fuldfare det endelige
projekt pa 24 gange 24 tommer.

Kakkelbekladning-indstillingen er kun til radighed nar Business Edition udgaven keres i Medie Layout-tilstand.
Mens det oprindelige design kan bevare sit oprindelige layout, tilbyder Kakkelbeklzedning-funktion en metode til at
omarrangere designet til at blive skaret i en serie pa flere felter, hvorved malprojektet bliver starre end det anvendte medie

gennem at blive skaret i en serie af flere mindre jobs.

Folgende valgmuligheder er til radighed i Kakkelbeklzedning-panelet:
Kakkelbeklaedning aktiv

Denne valgmulighed taender eller slukker for funktionen alt efter enske. Valgmuligheden kan kombineres med andre
funktioner i Business Edition, sa som Medie Layout teetpakning og Matrix Kopiering. (BEMARK: Dette vil det behandlede
design, der vises i medielayout-visningen, kun aendres til flere paneler, hvis billedet overstiger det tilgaengelige skaereomrade.)

Nar Kakkelbekladning er aktive, viser Design-visning en serie af nummererede fliser, for at vise hvordan projektet opdeles i
de resulterende skaerejobs.

Disse fliser kan styres af falgende yderligere tilgaengelige veerktajer, der findes i flisepanelet.
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Konfigurer placering og storrelse

De muligheder, der findes i dette afsnit, giver mulighed for justering af flisestarrelserne og placeringen af, hvordan fliserne vil
behandle det resulterende skaerejob.

Behold formatet

Denne mulighed vil bevare lzengde/bredde-format for masterkaklen
Automatisk

Denne mulighed vil andre sterrelsen pa fliserne til starrelsen pa det projekt, der skeaeres. Flisernes skillelinjer anbringes
automatisk i forhold til den definerede mediestarrelse.

Brugerdefineret

Denne indstilling giver dig mulighed for at redigere fliserne ved at traekke i divisionslinjerne og noderne.
Regelmaessigt gitter - Denne funktion aendrer flisernes starrelse, sa hejde og bredde for de individuelle fliser bevares, fremfor
at starrelsen tilpasses i overensstemmelse med den specifikke mediestarrelse.

Margin

Denne mulighed vil skabe et overlap af det resulterende snit, hvilket kan vaere nyttigt, da overlapning i det endelige
resulterende job kan vaere pakraevet.

Vis dimensioner

Denne mulighed slar kakkelstarrelserne til og fra.

Alle kakler

Denne mulighed vil have alle kakler valgt til at blive klippet.
Kun valgte kakler

Denne mulighed giver mulighed for kun at skaere udvalgte kakler. Alternativt kan du i Design-visning klikke pa kaklerne for at
sla dem til og fra.

Separation

Denne mulighed slar kakkelstarrelserne til og fra.

78



Automatisk Tatpakker forhandsvisning

~ Media Layout Setup 4 Silhouette Studio® Business Edition giver en forhandsvisningstilstand for Automatisk
Taetpakker, hvor former automatisk indlejres i medielayout-visningen for effektiv brug af
materialet, der skeeres, samtidig med at billedets oprindelige placering i designvisningen
bibeholdes, hvilket giver brugeren mulighed for at fortsaette med at redigere og forfine
designet.

Medielayout taetpakning er kun til radighed, nar Business Edition udgaven kares i Medie
Layout-tilstand.

Mens det oprindelige design kan bevare sit oprindelige layout, tilbyder Medielayout
teetpakning-funktionen en metode til at omarrangere objekterne til at blive skaret pa den
made, som er mest effektiv i forhold til brug af mediet.

Falgende valgmuligheder er tilgaengelige i panelet for Medielayout taetpakning:

Teetpakning aktiv

Denne valgmulighed taender eller slukker for funktionen alt efter enske. Valgmuligheden kan kombineres med andre
funktioner i Business Edition, sa som Kakkelbeklaedning og Matrix Kopier.

Sammenlas former

Denne mulighed vil indlejre konkave former sammen pa mere effektive mader og forsege at lase dem sammen for at spare
mere plads pa dine medier.

Behold aretegning

Nar den er aktiveret, er taetpakker-funktionen begranset til at lade billeder vaere uroterede eller til kun at rotere 180 grader.

Dette kan vare anvendeligt, iseer nar der anvendes et specialmedie med fibre, for at sikre at fibrene lgber i den gnskede
retning i de resulterende skarne billeder.

Juster

Nar det er aktiveret, og billederne roteres til en uregelmaessig vinkel i designvisningen, vil indstillingen Flugt gore billedet
oprejst for at kompensere, far det bestemmes, hvilken vinkel den bedst kan indlejre formen i.

Hele ord

Denne mulighed vil holde bogstaver fra ord sammen, som er oprettet med tekstvaerktgjet, i stedet for at indlejre hvert enkelt
bogstav.

Behold grupper

Denne indstilling vil beholde alle grupperede billeder i deres oprindelige gruppering i stedet for at indlejre hvert enkelt objekt.
Rotationer

Rotationsindstillingen vil tillade eller begraense niveauet af vinkler, du kan tillade, at billederne roteres. For eksempel vil en
Rotations-indstilling pa “0" bevare billedet praecist i dets oprindelige rotationsvinkel, hvorimod en Rotationsindstilling pa “2"
tillader rotationer pa 02 og 1802 for billederne. En Rotations-indstilling pa “4" tillader at billedet roteres i vinklerne 02, 90¢,
1802 og 270°. Nar Rotations-indstillingen haeves, foreges antallet af mulige rotationsvinkler for hvert billede. Indstillingen

findes, fordi selvom den hgjeste indstilling prever at opna den mest effektive udnyttelse af pladsen, kan der veere tilfaelde hvor
billedets vinkel er vigtigt, og det er mere gnskveaerdigt at bevare billederne i en bestemt vinkel.

Mellemrum

Denne indstilling styrer minimumsafstanden mellem to tilstadende figurer, efter at de er blevet indlejret.
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Matrix Kopier-funktion

4 Media Layout Setup

4 Silhouette Studio® Business Edition har en Matrix Kopier-funktion. Denne funktion giver

muligheden for at oprette matrix af flere kopier af det samme projekt, som replikeres via
bearbejdningen af skaerejobbet, men som reelt ikke aendrer eller pavirker dit oprindelige
design.

Kopieringsfunktionen er kun til radighed, nar Business Edition udgaven keres i Medie
Layout-tilstand.

Mens det oprindelige design kan bevare sit oprindelige layout, er Kopi-panelet en metode
til at replikere designet og skeere flere kopier, som gnsket.

Falgende funktioner er til radighed i Kopi-panelet:

Denne indstilling giver flere raekker af jobbet som defineret.

Denne indstilling giver flere kolonner af jobbet som defineret.

Begraens til medie

Hvis du trykker pa denne knap, tages de angivne tal for raeekkerne og kolonnerne indtastet og fjernes alle, der overstiger den
tilladte starrelse for din mediestarrelse.

Separation

Indstillingen Vandret bestemmer den vandrette afstand mellem kopierne, mens indstillingen Lodret bestemmer den lodrette
afstand mellem kopierne.

Automatisk Frasorteringslinje-funktion

Silhouette Studio® Business Edition indeholder et veerktgj til indstillinger for frasortering. Denne funktion giver
mulighed for at oprette frasorteringslinjer inde i abne linjer for nemmere at frasortere materialer sa som vinyl og

varmeoverfgrsel.

Funktionen inkluderer omgivende frasorteringslinjekanter samt interne frasorteringslinjer inden i designets abne rum (som
inden i bogstaver), som giver en nem metode til fjernelse af overskydende materiale efter faerdiggerelse af skaerejobbet.

Panelet for Frasorterings-indstillinger findes i den gverste hgjre side af skaermen i Business Edition.

~ Weed Settings

Only Shapes on Media
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Falgende valgmuligheder findes i panelet for Frasorterings-indstillinger:

Vis afskzeringskant
Denne mulighed gar det muligt at oprette en automatiseret afskaeringskant rundt om hele det afskarne job.
Mellemrum

Indstillingen justerer polstringsdimensionen for at tilfgje eller fjerne afstand mellem kanten og den medfelgende
afskaeringskant.

Afskaringslinjer

Indstillingen Afskeaeringslinjer giver mulighed for at inkludere interne ukrudtslinjer, da de kan vaere mulige at inkludere til
billedet.

Alle frasorteringsrammer og interne frasorteringslinjer er automatiske og justeres undervejs, efterhanden som der foretages
justeringer til placering eller starrelse af objekter. Alle afskaeringskanter og -linjer vises i blat.
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‘ ]5 Fejlfinding

Hvis der opstar problemer, findes en liste med generelle rad til problemlgsning og oplysninger om yderligere support nedenfor.

Generelle rad til problemlgsning

https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/home

Kalibrering

Kalibrering af veerktajet kraeves kun for justering af skaerejusteringen, da dette er relateret til Print & Cut jobs og justering af
skaeringer i forhold til udskrevne oplysninger. Dette ber kun udfares, hvis du steder pa specifikke problemer med at dine
skaerelinjer ikke passer med konturen af udskrevne billeder under Print & Cut jobs, som anvender Registreringsmaerker. Disse
muligheder kan findes ved at hgjreklikke pa navnet pa den enhed, du tilslutter, pa fanen Send og veaelge Kalibrering.

Til denne handling anbefales det at bruge en skitsepen for bedre at kunne se resultaterne og foretage justeringer i forhold til
disse.

For at begynde skal du ferst vaelge Print Kalibrerings-testside, for at kunne udskrive testsiden til din hjemmeprinter. Foretag
ikke nogen justeringer til Kalibrerings-testsiden pa din computerskaerm. Anbring herefter det udskrevne ark pa din
skaerematte som vist pa skaermen.

Nar den er indlast, skal du bruge pileknapperne pa skaermen til at justere din klinge, sa den peger pa det farste
krydsmeerke i det omrade, der er repraesenteret med grent pa din computerskaerm, eller med andre ord det

gverste venstre hjgrne af det farste maerke.

Nar klingen er pa plads, klik pa Kalibrering. Herefter vil Silhouette forsgge at laese maerket og tegne/skaere i overensstemmelse
langs krydslinjerne.

Hvis nogen af linjerne er upraecise, kan du foretage justeringer i forhold til malingen af praecist hvor langt over/under eller
hajre/venstre den resulterende tegnede eller skarne linje blev udfert. For at gere dette males afstanden mellem det oprindeligt
udskrevne maerke og det udfarte maerke.

Hvis det udfarte horisontale maerke er over eller under det udskrevne maerke, skal du justere den vertikale skyder pa skaermen
i overensstemmelse med den pracise maling mellem de udskrevne og faktiske maerker.

Hvis det udferte vertikale maerke er over eller under det udskrevne maerke, skal du justere den horisontale skyder pa skaermen
i overensstemmelse med den praecise maling mellem de udskrevne og faktiske maerker.

Derefter kan denne handling gentages efter behov ved igen at bruge pileknapperne pa skaermen for at justere
med det grgnne omrade som angivet pa skaermen med det naeste krydsmaerke, klik pa knappen Kalibrer,
observer derefter resultaterne og fortseet med at foretage rettelser efter behov, indtil de faktiske udferte
meaerker stemmer overens med de udskrevne maerker.

0,10 mm

Afstandsjusterings-veerktgj findes ved at hgjreklikke hvor som helst i Send-panelet og vaelge Afstandsjustering. Dette bar kun
anvendes hvis malingen af dit billede pa skaerme er forskelligt fra den faktiske praecise malte sterrelse. Det burde yderst
sjeeldent veere ngdvendigt at foretage justeringer.

""i""

0,05 mm
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For at bruge dette veaerktgj, veelg Print Kalibrerings-testside til din hjemmeprinter og anbring det udskrevne ark pa din
skaerematte som vist pa skaermen. Valg Indfer m/ Holder pa enheden nar du veelger Silhouette SD-modellen, eller Indfar
Skeerematte nar du anvender CAMEO-modellen. Nar materialet er indfart, klik pa Skaer Testlinjer til Distancejustering.

Der skaeres to linjer i positionerne 1 og 2 som markeret pa din side. Mal herefter den praecise afstand mellem de to linjer og
juster den horisontale skyder, som findes under sektionen Distancejustering, for at matche den praecise maling, du foretog.
Nar malingen er justeret, er distancekorrektionen gaeldende. Du kan vaelge Kalibrerings-skaermen og fortsatte med at skaere
som gnsket. Yderligere testresultater er ikke n@dvendige, da yderligere testskaeringer vil give de samme resultater pa testsiden
og veere pa linje med det nye justerede nummer. Du bar kun udfgre denne test én gang.

Yderligere support kontaktoplysninger

Yderligere supportoplysninger kan fas pa felgende steder:
Web: www.silhouetteamerica.com
E-mail: support@silhouetteamerica.com
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Specifikationerne kan andres uden varsel.

Silhouette Studio 5.0 brugermanual
MANUAL NR. SS-UM-101
1. december 2024 1. udgave-01
www.silhouetteamerica.com
©2024 Silhouette America, Inc.
618 N 2000 W Lindon, UT 84042
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