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Precauciones

Para garantizar un uso seguro y correcto

+ Para garantizar un uso seguro y correcto de su méquina, lea detenidamente este manual antes de utilizarla.
* Mantenga a los niflos pequefios alejados de la maquina.

* A continuacién se describen puntos importantes para un funcionamiento seguro. Aseglrese de respetarlos estrictamente.

Convenciones utilizadas en este manual

Para garantizar el uso seguro y preciso de la maquina, asi como para evitar lesiones humanas y dafios materiales, las
precauciones de seguridad proporcionadas en este manual se clasifican en las tres categorias descritas a continuacion.
Su visualizacién y significado son los siguientes. Aseglrese de comprender bien su significado antes de leer el Manual.

Esta categorfa proporciona informacién que no debe ignorarse. De lo contrario,

A PELIGRO es muy probable que cause lesiones graves o fatales al operador.

Esta categoria proporciona informacion que no debe ignorarse. De lo contrario,

AADVERTENCIA puede causar lesiones graves o fatales al operador.

Esta categoria proporciona informacién que no debe ignorarse. De lo contrario,

1 4
APRECAUCION podria causar lesiones al operador o dafios a la maquina.

Descripcion de los simbolos de seguridad

El simbolo A\ indica informacién que requiere atencién especial (incluidas las
A advertencias). El punto concreto que requiere atencién se describe mediante una
ilustracién o un texto dentro del simbolo A\ o junto a él.

El simbolo ) indica una accién prohibida. Dicha accién prohibida se describe mediante
una ilustracién o texto dentro o junto al simbolo .

El simbolo 0 indica una accién que debe realizarse. Dicha accién imperativa se describe
mediante una ilustracién o un texto dentro del simbolo @ o junto a él.




Introduccion

Introduccion

Gracias por elegir Silhouette CURIO?2.

Silhouette CURIO2 es un pequefio plotter de corte. Ademas de cortar ldminas de marcaje y otros materiales, Silhouette CURIO2
también se puede utilizar como estampadora o gofradora utilizando herramientas especiales.

Para garantizar un uso seguro y correcto, asegurese de leer detenidamente este Manual del usuario antes de utilizar la maquina.
Después de leerlo, guérdelo en un lugar seguro donde pueda encontrarlo en cualquier momento.

Notas sobre este Manual

(1) Queda prohibida la reproduccidn total o parcial de esta publicacidn, su almacenamiento en un sistema de recuperacién
de datos o su transmisién, en cualquier forma o por cualquier medio, sin la autorizacién previa por escrito de Silhouette
Japan Corporation.

(2) Las especificaciones del producto y demas informacidn contenida en este manual estdn sujetas a cambios sin previo
aviso.

(3) Se hizo todo lo posible por proporcionar informacién completa y exacta. No obstante, le rogamos que se ponga en
contacto con su representante de ventas si encuentra informacién poco clara o errénea o si desea realizar algin otro
comentario o sugerencia.

(4) Sin perjuicio de lo estipulado en el parrafo anterior, Silhouette Japan Corporation no asume ninguna responsabilidad por
los dafios resultantes tanto del uso de la informacién aqui contenida como del uso del producto.

Marcas registradas

Todos los nombres de empresas, marcas, logotipos y productos que aparecen en este manual son marcas comerciales
0 marcas registradas de sus respectivas empresas.

Propiedad intelectual

Este manual del usuario es propiedad de Silhouette Japan Corporation.

Acerca de las palabras y frases de este texto

* Todos los nombres de productos en este manual se denominan “Silhouette CURIO2", excepto donde se indique
especificamente.

* Las pantallas de Silhouette Studio que aparecen cuando Silhouette CURIO2 se conecta a un entorno Windows 10. El menu
de la pantalla difiere en funcién de los entornos de PC conectados.
Ademds, las pantallas y los nombres de las funciones proporcionados estan sujetos a cambios con la actualizaciéon del
software.,




Antes de utilizar esta maquina, lea este manual

Antes de utilizar esta maquina, lea este manual

Precauciones para el manejo de Silhouette CURIOZ2

Para utilizar Silhouette CURIO2 de forma segura y correcta, asi como para establecer un corte excelente, aseglirese de leer
detenidamente los puntos importantes que se describen a continuacidon antes de utilizar la maquina.

APRECAUGON = Para evitar lesiones corporales, manipule las cuchillas con cuidado.
* La garantia no cubre los dafios fisicos a la maquina nueva causados por los clientes; desafortunadamente,
no podemos ofrecerle un cambio de maquina o de la cuchilla de corte.

Haga siempre un corte de prueba antes de cortar

Si las condiciones de corte, como la profundidad, la fuerza y la velocidad de la cuchilla, no son las adecuadas, la punta de
la cuchilla puede romperse o el lecho electrostatico puede resultar dafiado. Ademads, es posible que no se obtengan los
resultados de corte esperados y que se desperdicie material.

Las condiciones dptimas de corte varian en funcién del grosor y la calidad del material utilizado y del grado de desgaste
de la fresa. Haga un corte de prueba cada vez que cambie el material.

Profundidad de la cuchilla como guia

OK NO
Grosor de la pelicula Profundidad adecuada V
A delacuchilla | | T
Grosor del papel antiadherente |~~~ 77 = Espesor de la ldmina + o
Lédmina no recortada.

El ajuste mas importante en el corte es ajustar la profundidad de la cuchilla.
Realice el ajuste de modo que la cuchilla sobresalga ligeramente mas que el

NO

grosor del material a cortar.

Al cortar la ldmina de corte, extienda la cuchilla de corte mas alla de la lamina | H l J H |
pero sin atravesar el papel antiadherente. /

JEp— / ______________

Recorte completo hasta

el papel antiadherente

Aseglirese de utilizar la lamina de proteccién del lecho electrostatico

Silhouette CURIO2 utiliza un panel de escritura electrostatica para fijar el material.

Si se dafia la superficie del lecho electrostatico, la parte de alta tensidon quedaré expuesta, lo que es muy peligroso.
Ademds, puede provocar una disminucion de la fuerza de adsorcién.

Aseglrese de utilizar la [dmina de proteccién del lecho electrostatico.

Precauciones después de encender Silhouette CURIO2

Cuando se conecta la alimentacidn, la barra Y se mueve en su direccién. No permita que sus manos, cabello o ropa se
acerquen demasiado a las piezas méviles ni coloque objetos extrafios en estas zonas o cerca de ellas.

Si sus manos, cabello, ropa o similares quedan atrapados o envueltos alrededor de piezas mdviles, puede sufrir lesiones
y la maquina puede dafiarse.




Intelligent Path Technology

Intelligent Path Technology

La funcién Intelligent Path Technology ofrece opciones de corte especializadas, como el control automatico del orden de

corte.
Esto le permite adelantarse a la aparicién de atascos de papel, baséndose en la geometria de las formas de corte durante

el corte incluso de material delicado.
Un atasco de papel se produce cuando una hoja de papel no resiste la tensién causada por la cuchilla durante el corte.

Si el material no se fija de manera firme, la cuchilla puede enganchar el papel fino y provocar un atasco de papel o el material
puede desalinearse dependiendo del orden de corte.

* Esto se puede utilizar para marcar la casilla delante de “Intelligent Path Technology”(Silhouette Studio)
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La capacidad que reduce el desplazamiento del papel permite cortar varias hojas de papel una encima de otra y cortar papel

fino de forma mas prolija que con el corte normal.
Por ejemplo, esta funcién se activara si hay dos o0 mas hojas superpuestas para el corte, como se indica a continuacién.

R M5

APRECAUCI(')N La funcién “Intelligent Path Technology” no garantiza que funcione en todos los casos.

/,Z Se trata de una funcidn eficaz en los siguientes casos.
‘ = Al realizar un corte con disefio complejo
= Al realizar un corte de formas y angulos pronunciados
= Cuando el adhesivo es facil de despegar, como los materiales de sellado
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https://www.silhouetteamerica.com
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Capitulo 1 Antes de usar

Este capitulo describe la presentacién de Silhouette CURIO2.

RESUMEN DEL PRODUCTO

1.1 Compruebe el contenido del paquete

1.2 Retire los materiales de embalaje de la maquina
1.3 Retire la Iamina

1.4 Nombre y funciones de cada componente

1.5 Registre la maquina

1.6 Instale el software (Silhouette Studio)

1.7 Registrese con su cuenta de Silhouette

1.8 Obtenga contenido gratuito

1.9 Conecte Silhouette CURIO2



1.7 c ompruebe el contenido del paquete

Capitulo 1 Antes de usar

Silhouette CURIOZ incluye los elementos que se muestran en la siguiente lista. Compruebe que todos los accesorios se
encuentran en la caja al desembalar. Si falta alglin elemento, péngase en contacto inmediatamente con el distribuidor donde

lo adquirid o con el Centro de atencidn al cliente de Silhouette America.

Silhouette CURIO2

Cable de electricidad y adaptador

a la corriente

Lecho electrostéatico

Ldmina de proteccidn del lecho
electrostatico

Ajustador manual de la cuchilla

Cinta adhesiva

o

* Ademas, puede adjuntarse informacion diversa.

* Es necesario adquirir un cable USB (tipo B) para la conexidén USB.
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Capitulo 1 Antes de usar

1.2 Retire los materiales de embalaje de Ia maquina

Se incluyen materiales de embalaje como tiras de cinta y espuma protectora para mantener las partes méviles de Silhouette
CURIOZ2 en su lugar durante el envio para evitar cualquier dafio a la maquina.
Retire todo el material de embalaje (tiras de cinta y espuma protectora).

1.

2.

Saque Silhouette CURIO2 de la caja.

APRECAUCléN Silhouette CURIO2 pesa aprox. 11 kg.

Aseglrese de dejar espacio suficiente y estable alrededor de Silhouette CURIO2 durante el embalaje
y desembalaje de esta maquina. Si intenta usarla en una superficie inestable sin dos o més personas,
puede provocar la caida de la maquina y causar lesiones graves al personal.

Retire las tiras de cinta (azul) que sujetan las piezas de la maqguina.
Retire las dos espumas protectoras (1) y (2) que sujetan labarraen'Y,

Cinta (azul)

Espuma
protectora

m

Cinta (azul)

% Espuma

protectora (2)

Suplemento /'2 Tenga cuidado de no dejar caer la ranura del carril al retirar las espumas protectoras.

Retire las dos espumas protectoras (3) y (4) que sujetan la barra.
A continuacidn, deslice ligeramente el carro portaherramientas hacia el lado derecho. Retire la espuma protectora (5)
que esta fijada con cinta.

@ Espuma protectora (3) Espuma protectora (5)

Carro portaherramientas
[ Portaherramientas

APRECAUCK’)N Al mover manualmente el carro portaherramientas,
tenga cuidado de no sujetarlo con la mano o los dedos.
Desconecte la alimentacidn, sujete la pieza mostrada a
la derecha y muévala lentamente. Si la mueve demasiado
rapido, puede provocar un mal funcionamiento.




Capitulo 1 Antes de usar

1.3 Retire la Iamina

Hay dos ldminas de metal en forma de L (2 piezas) para montar Silhouette CURIOZ2. Retire la Idmina en forma de L antes

de su uso.
No vuelva a instalar los tornillos retirados.

Tornillo 3 \
Lamina de metal en forma de L > N

Tornillo

12



Capitulo 1 Antes de usar

1.4 Nombre y funciones de cada componente

(6) Portaherramientas

(6) Portaherramientas

(7) Lecho electrostético

(2) Interfaz USB

<

(3) Conector de alimentacion

(1) Botdn de encendido: mantenga pulsado el botdn de encendido durante 2 segundos o mas para encender
y apagar el aparato.

Botdn de parada de emergencia: cuando se pulsa el botén de encendido durante la operacidn, la operacién de corte se
detiene inmediatamente.

(2) Interfaz USB: se utiliza para conectar Silhouette CURIO?2 a la computadora con un cable de interfaz USB.
(3) Conector de alimentacion: Conecta el adaptador a la corriente.

(4) Barra VY: sujeta el carro portaherramientas; se desplaza hacia adelante/atréas.

(5) Carro portaherramientas: pieza que dirige la herramienta hacia la izquierda y derecha.

(6) Porta cabezal: sujeta la pluma de corte o de trazado y la mueve hacia arriba o hacia abajo.

(7) Lecho electrostatico: sujeta el material por adherencia electrostatica.

* Para obtener mas informacidn sobre cémo colocar y retirar el lecho electrostatico de la maquina, consulte “3.1 Cargar un material”.

13



Capitulo 1 Antes de usar

/7(8) Panel de control

o
48D
o

p.i

I

(8) Panel de control:

Botén de posicidn:

Botdn de pausa:

una vez encendida la méquina, el botén sélo se mostrard en estado operativo.

I Botdn de posicién

J0f O | av;
R Botén de pausa
R Botdn de atraccidn electrostatica
@ %77 Botdn de deteccidn del grosor del material

+— Botdn Bluetooth

Botén Shift

se utiliza cuando el carro portaherramientas y la posicion del material se pueden mover
manualmente. Si mantiene pulsado el botdn, el carro portaherramientas se movera mas rapido.

se utiliza para pausar/reanudar la operacidn de corte. Si desea cancelar una operacidon de corte
en pausa, mantenga pulsado el botén de pausa.

Botdn de atraccion electrostatica:

enciende o apaga la adhesién electrostética.

Deteccion del grosor del material:

Botdn Bluetooth:
Botdn Shift:

puede utilizarse para detectar el grosor del material.
* Cuando utilice material reflectante, aplique cinta adhesiva y detecte el grosor en esa posicién.
* El sensor se encuentra en la parte inferior del porta cabezal 2.

Activa o desactiva el Bluetooth.

Después de pulsar el botén Shift, el carro portaherramientas se desplaza manualmente a la
posicién de ajuste de la herramienta mediante los [<7] botones de posicidn. Pulse [A] para
retroceder hacia arriba y pulse el botén Pausa para desplazarse al origen.

14



1.5 Registre la maquina

Capitulo 1 Antes de usar

Lo primero que debe hacer es crear una cuenta Silhouette, si es necesario, y registrar la maquina.

Esto proporciona las siguientes ventajas.

* Esto le permitird acceder a 100 disefios gratuitos en la biblioteca Silhouette.

* La compra de nuevas maquinas Silhouette incluye una suscripcion de prueba GRATUITA de un mes a Silhouette Design Store.

* Tenga en cuenta que el limite superior de descarga es variable en funcién de la situacién del usuario.

Crear una cuenta Silhouette

Puede crear una cuenta Silhouette de forma gratuita.

Una cuenta Silhouette le permite registrar la maquina Silhouette, y esta misma cuenta se utiliza en todos los sitios siguientes.

(SilhouetteAmerica.com o SilhouetteDesignStore.com)

* Si ya tiene una cuenta Silhouette, vaya a “Registro de la maquina”.

7. Acceda al sitio web Silhouette America.com.

https://www.silhouetteamerica.com/

2. Haga clic en “Machine Setup” en la parte inferior de la pagina.

COMPANY PROGRAMS

Silhouette 101 Silhouette Handmade
Design Store Educator Discounts

Find a Store Returns and Refunds Club Silhouette
International Distributors Update Software

My Account

Contact

3. Seleccione la opcidn “Espafiol”.

We've detected your language as

English

CONTINUE

If this is incarrect, please select your language

Bahasa Indonesia Tigéng Viét
Dansk Turkege
Deutsch cestina
English EAAnvLkd
Espafio OBRArapCKM
Francais Pycoxmi
Italiano Al
Jezyk polsk L)

]

o

Swenska

rﬂmg:{

Tagalog

SITE LINKS

Home

FAQ

Shop
Shopping Cart

15



4, Haga clic en el enlace “CREAR CUENTA".

Don't have an account yet?

Creating an account is EREE. This will allow you to register your machine,
download digital content from the Silhouette Design Store, and much more.

If you have already registered a tool or set up an account through

SilhouetteDesignStore.com, you already have an account and can use the same

ogin information!

CREATE ACCOUNT

5. Introduzca los datos de su cuenta.
Introduzca su nombre, direccion de correo electrénico, contrasefia, contrasefia (vuelva a escribirla), idioma

y moneda.

Capitulo 1 Antes de usar

Marque las casillas de "Acepto la politica de privacidad”, “Acepto los términos y condiciones”, “Soy mayor
de 13 afios”. Si no desea recibir los boletines informativos (en inglés) de Silhouette, desmarque la casilla de
“Recibir boletines informativos...".

/\PRECAUCION

Introduzca su contrasefia como se indica a continuacion.
Si ve una x roja, cambie o restablezca su contrasefia.

* Las contrasefias deben incluir al menos 10 caracteres.
* Debe incluir al menos un nimero.

Lt L]

Purto de control /24

ACCOUNT SIGH IN

DOET HAVE AN MICOUNTT
SiGR U FRET

Nombre

Direccidn de correo electrénico

Confirmar direccién de correo electrénico

r 111

Contrasefa

Confirmar contrasefia

|dioma

Moneda

Zona horaria

e informacidn de Silhouette.

Acepto la politica de privacidad

—|—| Acepto los términos y las condiciones

T ITITTITOTLOYLOY

Tengo mas de 13 afios

e st |

No soy un robot

Si hay algtin problema con su contrasefia, verd una marca X roja a la derecha.
En este caso, revise y vuelva a introducir su contrasefia.

Recibir boletines informativos sobre productos

Si no hay ningutin problema con la contrasefia, aparecerd una marca de verificacién verde en el campo de

contrasefia.

16



Capitulo 1 Antes de usar

6. Marque la casilla “No soy un robot”, y haga clic en el botén “CREAR CUENTA”".

/.

Se enviard un correo electrénico de confirmacidn del registro a la direccién de correo electrénico registrada. Haga
clic en el enlace del correo electrénico para completar el registro de la maquina.

APRECAUCK{)N Debera hacer clic en el enlace de este correo electrénico para verificar y activar su cuenta.

Si no activé su cuenta, no podra registrar la maquina ni acceder a Silhouette Design Store.

Registrar Ia maquina

1. Acceda al sitio web Silhouette America.com desde el navegador.

https://www.silhouetteamerica.com/

2. Haga clic en “Machine Setup” en la parte inferior de la pagina.

COMPANY PROGRAMS SITE LINKS
Silhouette 101
Design Store

Silhouette Handmade Home
Educator Discounts FAQ

Find a Store Returns and Refunds Club Silhouette
International Distributors Update Software

Shop

Shopping Cart
My Account

Contact

3. Seleccione la opcién “Espafiol”.

We've detected your language as

English

CONTINUE

If this is incorrect, please select your language

Bahasa Indonesia Tigng Viét
g
Turkege

cestina

EAAnvLkd

GLArapoxu

Purewiaii

ltalianc
Jezyk polski

4, Haga clic en la barra azul de Registrarse.

Register a NEW Machine

You will need you to sign in in order to register and set up your new machine.

17



Capitulo 1 Antes de usar

5. Introduzca su direccién de correo electrénico y contrasefia y haga clic en "REGISTRARSE" en la barra azul en la parte
inferior de la pantalla.

SIGN IN

Email Address:

Password:

SIGN IN

6. Seleccione su pals de residencia de la lista desplegable del menu de paises. A continuacién, introduzca su
informacién de direccién en su campo. Haga clic en el botén "CONTINUAR".

SILHOUETTE MACHINE SETUP

Please enter your address information:

Address:

City:

Zip/Postal Code:

State/Province: | v|

Country: United States ”

y

CONTINUE Seleccione su pais de residencia./

/. Introduzca la informacion solicitada y haga clic en el botén “CONTINUAR". El nimero de serie se muestra en la
parte posterior de la maquina como un “nimero de 11 digitos que comienza con letras” en una pegatina.

* Seglin el navegador web, es posible que tenga que hacer clic en el icono “v" después de hacer su seleccion para confirmar.

Register a NEW Machine

Please enter your machine’s serial number and purchase information.

Serial Number: ‘ ‘

Purchase Date: ‘ yyyy/mm/dd ‘

Store Name: ‘ ‘

Store Country: | Japan v|

CONTINUE

18



Capitulo 1 Antes de usar

8. Marque el modelo que desea registrar y haga clic en “REGISTRAR MI MAQUINA”.

9.

SILHOUETTE MACHINE SETUP

WPV Besos FUT maruee &

Sahauette CURID™T

b gl TR P o B st s

Una vez que registre la maquina y confirme la informacién de la garantia.
SILHOUETTE MACHINE SETUP

Congratulations! Your Silhouette CURIO™?2 is now registered

the Tilhouatis mathing, power cord and
are L
O

¥ 1Fsiia Pulcheid & Componentd
b gf

o

T hardware waranty 1pecifesly tovers ey relalng 1o
OUARDE At il et M an

Tegisiered; SEhouRRe AmericaE can then have #y ©

paftwiate S Fnpraqier

the source of tha problam

Warranty Information

T Sdroustie Rardwars hag s one peat Leided war

N @ réponted Houe 5

MSusette Ak feliled b

axpetEnted with (he

Garei ally Hiu
IR G TR T T

Epber. dndior LS8 Cord. 1T throogh the peodis
Team &t you may Free ary concenrs o further broubdeshoot the Mte snd to con By
s St

1 e the SEnCuEDe i3 cwned |
CHTESE R

L Rk RE Y L

Wt

t sarardy replaced. Mardwsrs
operaticn. Faate contac the Sihooene Suor

Ll eI LT e TR PR R T L
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* Haga clic en “> Ver garantia completa” para ver los detalles.
* Después de completar el registro de la maquina, en lugar de hacer clic en “CONTINUAR CON EL

Suplemento /) 2
SIGUIENTE PASQ", siga las instrucciones a continuacidn para instalar el software (Silhouette Studio)

70 Salga de la pantalla.
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Capitulo 1 Antes de usar

1.6 Instale el software (Silhouette Studio)

Acceda al sitio web Silhouette America.com para seleccionar la maquina Silhouette en uso, descarguela desde la pagina de
descargas (https.//www.silhouetteamerica.com/software) y utilicela.

https://www.silhouetteamerica.com/software

Importante /,2 * Antes de instalar Silhouette Studio en un PC con entorno Windows, asegurese de que el usuario tenga permisos
' de administrador.

* Aseglrese de que Silhouette Studio no se esté ejecutando antes de completar la instalacién.

Sistemas operativos compatibles

* Windows 10 o posterior
* macOS X 10.14 (64 bit) o posterior

Instalacion en Windows

1. Visite el sitio web (https:/www.silhouetteamerica.com/software).
2. Haga clic en CURIO2.
3. Segln su sistema operativo (64 bits 0 32 bits), haga clic en Windows 64 bits o Windows 32 bits.
4, Siga las instrucciones de la pantalla de configuracidn para realizar la instalacion.
5. Haga clic en “Siguiente” cuando lo solicite el asistente de configuracidn.

Si la ventana de instalacion no aparece automaticamente, busque el archivo descargado en “Mi PC" y haga doble clic en el
programa “(nombre del archivo descargado).exe” para ejecutarlo.

Instalacion en Mac

1. Visite el sitio web (https://www.silhouetteamerica.com/software).
2. Haga clic en el menU desplegable.

3. Haga doble clic en “SS_Vx.x.xxx.xxx_M6R.dmg" (Indicacién de versidn).
4.

Arrastre el icono de Silhouette Studio a la carpeta Aplicaciones e instale el software.
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Capitulo 1 Antes de usar

1.7 Registrese con su cuenta de Silhouette

-

Inicie Silhouette Studio.

2. Haga clic en la pestafa “BIBLIOTECA".

Pestafia BIBLIOTECA

Bmeys may g

L
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.‘.‘ & dpda T e FUFa ¥ »
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3. Introduzca la direccidon de correo electrénico registrada y la contrasefia de su cuenta de Silhouette y, a continuacion,
registrese.

& lhocetty Stasa? lssrme ketor: Ut 1 = 7 ™

P Rl Ve

Sign In

Fisma i

@& Direccion de correo electrénico registrad

[V

T v o o

&—— Contrasefa

T
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Capitulo 1 Antes de usar

Al finalizar el registro, aparecerd el nombre de su cuenta y se sincronizard la BIBLIOTECA de Silhouette Studio.

@ ot T, Unbbed = a x
W b Vew  Feww O

Estén sincronizados.
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Capitulo 1 Antes de usar

1.8 Obtenga contenido gratuito

Una vez completado el registro de la maquina, se le ofrecerd una suscripcion de prueba gratuita de un mes que le permitira

descargar contenido d

/\PRECAUCION

e forma gratuita de Silhouette Design Store.

Para poder utilizar contenido gratuito, es necesario completar previamente el registro de una cuenta Silhouette.

Para registrarse con una cuenta de Silhouette, haga clic en el enlace del correo electrénico de confirmacién que
recibid al registrar la cuenta Silhouette.

Si no se registro, no podra utilizar “Registro de maquina” o “Silhouette Design Store”.
Para mas informacidn, consulte “1.5 Registre la maquina” mas arriba.

Compruebe el contenido gratuito

Después de registrar Silhouette CURIO2, podra acceder a los 100 disefios exclusivos gratuitos incluidos con la maguina.
Para obtener mas informacidn sobre cémo registrarse con su cuenta de Silhouette, consulte “1.7 Registrese con su cuenta

de Silhouette".

7. Inicie Silhouet

te Studio para la maquina.

2. Haga clic en la pestafia “BIBLIOTECA" para abrir |a biblioteca.

Pestafia BIBLIOTECA

3. Registrese con su cuenta.

Suplemento /,2 Si no se registrd, debera hacerlo primero siguiendo el procedimiento descrito en “1.7 Registrese con su

cuenta de Silhouette”.

4. Alfinalizar Ia configuracion, se mostrarédn 100 contenidos gratuitos en la BIBLIOTECA. Estos contenidos se
mostraran en la carpeta “CURIO2" en “Free with Machine”.

D Sircsss Sariof Beset Bt i1 = = =
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Utilice Ia suscripcion de prueba en Silhouette Design Store

Capitulo 1 Antes de usar

Con una suscripcion de prueba, puede descargar contenido (disefios, fuentes, patrones, etc.) de forma gratuita® durante

un mes después de registrar la maquina. Ademas, el contenido descargado con una suscripcion de prueba puede utilizarse

incluso después de que finalice la prueba.

* Puede descargar contenido gratuitamente hasta alcanzar el precio mostrado (valor de $25).

El monto que se muestra puede variar.

1. Visite el sitio web (https://www.silhouettedesignstore.com) o haga clic en la pestafia “TIENDA” del software

Silhouette Studio.

Pestafia TIENDA

|

Registrarse
|

S ]

3. Registrese con la cuenta de Silhouette.

SIGH I

@ Djreccion de correo electrdnico registrada

@ CoNtrasenia

[ prr——g

4. Haga clic en el icono "Mi cuenta”.

Icono Mi cuenta

B

5. Haga clic en la pestafia “Credits & Subscriptions”.

i I 1

SILHOUETTE ACCOUNT
:o— Pestafa Credits & Subscriptions
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Capitulo 1 Antes de usar

1

Haga clic en el enlace “Claim Free Trial Subscription”.

SILHOUETTE ACCOUNT

Subsoriptions

i a wrhort Sl s

@ Claim Free Trial Subscription

Subscription Payments

Credit Boost Orders

L D (wder Datn gty Fory arad Furthume Fivs.

Haga clic en el enlace "l don't have a credit card” situado en la parte inferior de la pantalla.

Diption & CrexdB Cand

Optios & PayPal

| ] PoyPal CREDIT
: | don't have a credit card

APRECAUCléN Siinicia la suscripcién de prueba después de registrar su tarjeta de crédito, la suscripcién basica se iniciara
automaticamente una vez finalizada la prueba y se efectuard un cargo mensual en su tarjeta de crédito.
Si desea realizar la prueba Unicamente, elimine la informacién de su tarjeta de crédito y haga clic en el
enlace "l don't have a credit card” para iniciar la prueba.

25



Capitulo 1 Antes de usar

8. Cuandose haya aplicado la suscripcién de prueba, aparecera la pantalla “Success”. Una vez iniciada la suscripcién
de prueba, haga clic en “CONTINUAR" para volver a la pagina superior.

CONTINUE

Confirmar activacion

Si desplaza el puntero por encima del icono “Mi cuenta” en la parte superior derecha de la pantalla, aparecerd “Free 1-Month
Trial” y podrd comprobar el saldo y la fecha de caducidad de la suscripcion.

Icono Mi cuenta

o ’.E.°

Cradit Balance: $24.88
Rewards Points: 15
Subscription: Free 1-Month Trial
Expires: exp: May 12, 2023
Sign Out
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Capitulo 1 Antes de usar

1. 9 Conecte Silhouette CURIOZ2

Puede conectar Silhouette CURIO2 a la computadora mediante un cable USB o una conexidn inaldmbrica con Bluetooth.

Segun la situacidn, puede conectarlo.

Conectar con Bluetooth

Silhouette CURIO2 incorpora un adaptador Bluetooth que permite la conexidn inaldmbrica con una computadora.

411
v
- B3

\— Botdn Bluetooth

Ba 2
a8

A\

S

1. Conecte Silhouette CURIO2 a una fuente de alimentacion.
Conecte los cables de alimentacion en el orden de los nimeros ((1) a (3)) que se muestra en la figura siguiente.

2. Toque el botén Bluetooth.
Cuando el botdn parpadea en azul esta listo para su uso.

Color y estado de la lampara
y P Apagado (blanco)

Listo para su uso (parpadea en azul)

* Conectando (Se ilumina en azul oscuro)
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Capitulo 1 Antes de usar

3. Active Bluetooth en Ia computadora.
Abra la pestafia "ENVIAR" en Silhouette Studio y haga clic en el icono “"Dispositivos Silhouette”.

L TEST

Seleccione "CURIO2" de la Lista de dispositivos mostrada y el software comenzara la sincronizacién.
La configuracion habré finalizado cuando el estado de CURIO2 sea “Listo” o “Cargar material” en el panel "ENVIAR".

Suplemento /,‘} Es posible que no pueda establecer la conexién inaldmbrica con Bluetooth dependiendo del tipo de
' controlador Bluetooth preinstalado en la computadora. En este caso, utilice un cable USB para la
conexion.

Conectar con un cable USB

APRECAUCK')N * No conecte Silhouette CURIO2 a la computadora hasta que haya finalizado la instalacién del software
(Silhouette Studio).

* No conecte el cable USB antes que el cable de alimentacion.
* Adquiera un cable USB por separado.

1. Conecte Silhouette CURIO2 a una fuente de alimentacion.
Conecte los cables de alimentacion en el orden de los niimeros ((1) a (3)) que se muestra en la figura siguiente.
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Capitulo 1 Antes de usar

2. Conecte la computadora y Silhouette CURIOZ2 con un cable USB.

[ L IO [ )
(| ] W

[

@ Botdn de encendido

3. Pulse el botdon de encendido para encender Silhouette CURIO2.
Abra la pestafia "ENVIAR" de Silhouette Studio y haga clic en el icono “Dispositivos Silhouette”.

o Davices b4

<> 1L ey

Seleccione “CURIO2" de la Lista de dispositivos mostrada y el software comenzara la sincronizacidn.
La configuracidon habrd finalizado cuando el estado de CURIO2 sea “Listo” o “Cargar material” en el panel "ENVIAR".
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Capitulo 2 Cree datos de disero

Este capitulo describe como crear datos de disefio en Silhouette Studio.

RESUMEN DEL PRODUCTO

2.1 Como iniciar Silhouette Studio
2.2 Introduzca texto

2.3 Dibuje formas sencillas

2.4 BIBLIOTECA

2.5 Establezca marcas de registro



Capitulo 2 Cree datos de disefio

2.1 como iniciar Silhouette Studio

* Haga doble clic en el icono del escritorio o desde el menu de inicio para iniciar Silhouette Studio.

Para Mac

* Abra la carpeta Aplicaciones e inicie Silhouette Studio.

Después de iniciar Silhouette Studio, se mostrara la pagina Disefio.

Panel de
configuracién
de pagina

R i T L
ham e e ¥

W Cuimrg kb Ao SFrmaciar sl Crigy ¥

B inda S o ity L

1 e A
2

Panel de configuracion de pagina

D El panel CONFIGURACION DE PAGINA permite modificar las dimensiones o la orientacién de la pagina.

Confirme la seleccién del “alfombrilla de corte” v si la marca de verificacién de “Limitar los medios a la
alfombrilla de corte” estd marcada o no.

Suplemento /,2 La unidad de longitud (pulgadas/milimetros) puede cambiarse en Preferencias.

Seleccione “Preferencias” en el menu Edicidn, abra la pestafia “General” y cambie la Unidad de
medida.
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Capitulo 2 Cree datos de disefio

Nombre de cada boton

Para mas detalles sobre cada funcién, consulte “Ayuda” en la barra de herramientas > “Manual del usuario...”.

— Pestafia DISENO
— Pestafia TIENDA

— Pestafia BIBLIOTECA
— Pestafia ENVIAR

“Ayuda” en la barra de herramientas > “Manual del usuario...”

Acceso rapido TP " -
# | Barra de herramientas 8o PO
II‘.:' é g M Py D (v W
_- E_:I Ly o8 LR
‘.J' T
S
ﬂ rutmn el
(I | ]
EEEE I
w » - =
B =
o- P 9
PANEL
Nuevo dibujo Ampliar
Abrir Alejar
Guardar Deshacer Arrastrar sobre una

forma para ampliar

Enviar a laimpresora

l— Rehacer

®,

L Pegar T— Seleccionar por color T— Ajustar
Copiar Deseleccionar todo alaventana
Cortar Seleccionar todo Desplazamiento

con el ratén

Acercar y alejar
con el ratén

e— Panel de configuracion de pagina |II e— Panel Transformar

B o— Seleccionar herramienta -

/ o— Herramienta Linea

I:Io— Herramienta de dibujo

A o— Herramienta Texto
g

e— Dibujar una nota

C’o— Herramienta Borrador
/.

; Herramienta Cuchillo

-]

‘T‘Jo— Herramienta Editar puntos

/'_ Herramienta Mano alzada

| IO— Panel de herramientas especiales

m o— Panel PixScan

@0— Panel Rellenar

o— Panel Estilo de linea

— ‘
0— Panel Trazo

O e— Panel Efectos de imagen

A[o— Panel Estilo de texto

& e— Panel Replicar

‘ﬂ o— Panel Modificar

*0— Panel Desplazar
| C
= N

e— Panel Desplegar

L]
*s W"e— Panel Stipple

% e— Panel Boceto

]
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Pestaiia DISENO

Pestaiia TIENDA

Pestaiia BIBLIOTECA

Pestana ENVIAR

Capitulo 2 Cree datos de disefio

Este es el espacio de trabajo para crear disefios.

Puede volver a la pagina de disefio haciendo clic en la pestafia “DISENO” mientras visualiza el
menu BIBLIOTECA o ENVIAR.

Para mas detalles sobre cada funcidn de la pagina de disefio, consulte “Ayuda” en la barra de
herramientas > “Manual del usuario...".

Acceda a Silhouette Design Store desde la pestafia STORE cuando esté conectado a Internet para
navegar y comprar contenido como disefios y fuentes.

Puedes acceder a los disefios guardados vy al contenido descargado de Silhouette Design Store
desde la pestafia BIBLIOTECA. En la biblioteca, puede afiadir carpetas y subcarpetas para clasificar
y organizar los disefios.

En la pestafia "ENVIAR”, puede establecer las condiciones de corte para el disefio y enviar los
datos de corte a Silhouette CURIO2.
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Capitulo 2 Cree datos de disefio

2.2 Introduzca texto

Herramienta Texto
En Silhouette Studio, puede utilizar fuentes TTF (True Type font) u OTF (Open Type font) instaladas en su
A computadora.
Haga clic en el botén "Herramienta Texto” en la barra de herramientas ubicada en el lado izquierdo de la
pantalla.

Panel Estilo de texto

F
Herramienta Texto —e|
L]
Y
_f
[ 9 m
n.
L I

Al hacer clic en la pantalla, aparece la Herramienta Texto en el drea de trabajo y puede introducir directamente en la pantalla.
Para cambiar el tipo de letra, el tamafio, el espaciado entre letras, el interlineado, etc., haga clic en los iconos del Panel de
estilo de texto, a la derecha de la pantalla.

Para salir del modo de edicidn de texto, haga clic en cualquier lugar fuera del texto en el drea de trabajo.

Si desea volver a editar el texto creado, haga doble clic en el texto.

Mover: para mover el texto por la pagina, haga clic en él y arrastrelo a una nueva ubicacién.

Cambiar tamafio: para cambiar el tamafio del texto, selecciénelo y haga clic y arrastre uno de los marcadores de control
de las esquinas.

Girar: para girar el texto, selecciéneloy, a continuacion, haga clic en el circulo verde que aparece sobre el
objeto y arrastrelo.

Suplemento ,'2 Algunas fuentes TTF_(True Type font) u OTF (Open Type font) no se pueden leer o no son adecuadas para
b datos de corte en estilos de texto.
Si el texto en espafiol no se muestra correctamente, introdiizcalo después de seleccionar primero la fuente en
espafiol.
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Capitulo 2 Cree datos de disefio

Como introducir caracteres japoneses en Mac

Puede resultar dificil introducir los caracteres japoneses en Mac dependiendo de la configuracion por defecto que se utilice.
En este caso, cambie los siguientes ajustes en las Preferencias.

7. En el menu de Silhouette Studio, seleccione "Preferencias”.

Silhouatte Studic e

Cttf
Peom

Fras P

D x

-
A Bt &) o8A

b Salect by Colar_.

"

. (= prterencis

2. Aparece la ventana Preferencias.
Desmarque la casilla de “Usar IME"” de "Avanzado” y haga clic en el botén "OK”.

Preferences: ®
r=a
B ¥ 0O & 7 8§ &
| S| o
o W - i
| hdsusiad
Bevtisid Factary Dalas® a1 Lilrary Peomindioni
Raaney Pre-lnsded Deakgas Ushldy Al Dislags
Pachet Sige Al (E000) v

Desmarque la casilla —0 B3 sorsare o

B nctude ot Data
Enable Ferlormance Fnorovemen data oollection. Liam Mary

| Gthmaane Dyvey Cpnngatsy
) Do nee swto-reinane commecnans

At (- FEldAR Wi CONRSENSST din HO1 IR Wi

[ e —

3. Reinicie Silhouette Studio.
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2.3 Dibuje formas sencillas

La barra de herramientas situada a la izquierda del programa contiene las herramientas necesarias para crear (Lineas, Elipse,

Rectangulo, Poligono, Curva).
Las herramientas se muestran en la barra de herramientas situada a la izquierda de la pantalla.

Panel Estilo de linea

Herramienta Linea —e
Herramienta de dibujo —e

Herramienta Linea
Puede dibujar lineas en el &rea de trabajo utilizando la herramienta Linea.
/ La herramienta Linea crea una unica linea recta. Puede dibujar lineas verticales, horizontales o de 452 desde
4 el punto de partida manteniendo pulsada la tecla “Shift” del teclado mientras dibuja.
También puede seleccionar poligonos, figuras curvas y arcos situando el puntero sobre la Herramienta
Linea.

Herramienta de dibujo

Mantenga pulsada la tecla “Shift” mientras crea un rectangulo para hacer un cuadrado perfecto.

|:] Pulse la tecla “Alt" para blogquear el punto de partida.
4 También puede seleccionar rectédngulos, elipses y poligonos regulares con esquinas redondeadas pasando

el puntero sobre la Herramienta Rectangulo.
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Capitulo 2 Cree datos de disefio

2.4 BIBLIOTECA

En Silhouette Studio, puede utilizar disefios gratuitos que vienen con la maquina o disefios descargados de la tienda de
disefios, ademas de disefios de corte que haya creado usted mismo.

Tipos de archivo  Ordenar por Pestafia BIBLIOTECA
) e . 1 I I I = = ]
l‘..r Lds  Wiew ":.-:: Dact wlo l
(=)
B sihosserte pan ---g-: o BT [ A
il . W '
i #* w * il * * *
™ oy
B u\"ﬁ oh !
: G . b £l 4 * I o
B e * * » * * * 2 * >
- -
. = e
: . . & C. | ’f":', n . o
= : i = '-.‘.-' f,,-{‘:'
; : * * * * * * * *
T ':"-.’E .4"“'"5.».. 'l‘ \ g
; bt (HUONEEN gy \(f‘!’ e
* o * > "D EwWEwT A *
& s s s o e

Control deslizante del tamafio de las miniaturas  Ver como iconos  Ver como lista

Al hacer doble clic sobre el disefio en la BIBLIOTECA, los datos de corte se muestran en el drea de trabajo del disefio.
Puede editar el disefio o cambiar el tamafio. También puede guardar sus propios disefios en la BIBLIOTECA Silhouette.
Para guardar un disefio que haya creado en la BIBLIOTECA, vaya a “File” > “Save As” > “Save to Library” y guarde.

Suplemento /,‘} Los 100 disefios gratuitos suministrados en la maquina no se mostraran a menos que la maquina esté registrada.
Para el procedimiento de registro de la mdquina, consulte “1.5 Registre la maquina” mas arriba.

[Tipos de archivos] Puede ordenar el tipo de archivo.
[Ordenar por] Puede ordenar por fecha de modificacion o por tipo de corte.
1 [Ver como iconos]
.-n Haga clic en el botén “Ver como iconos” para mostrar como un icono.
- [Ver como lista]
»
-

Haga clic en el botén “Ver como lista” para visualizar en detalle.

[Control deslizante del tamafio de las miniaturas]
Puede cambiar el tamafio de las miniaturas mostradas en la BIBLIOTECA con el control
deslizante.

B —— [a
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Silhouette Cloud

Si utiliza Silhouette Studio 4 o superior, puede sincronizar sus disefios creados personalmente o comprados en otro lugar
(hasta 1 GB) con los servidores de Silhouette, lo que le permite acceder a sus archivos personales desde varios dispositivos.
Todos los disefios sincronizados en la BIBLIOTECA pueden guardarse no sdlo en el servidor, sino también en la computadora.
Esta funcidon de la biblioteca es un servicio de sincronizacion, no de copia de seguridad.

Por este motivo, le recomendamos encarecidamente que almacene los archivos guardados en la BIBLIOTECA en una unidad
externa de la computadora o en un servicio de copia de seguridad de terceros.

38



Capitulo 2 Cree datos de disefio

2.5 Establezca marcas de registro

Si desea cortar segln la posicidn de la imagen impresa, utilice las Marcas de registro (Marcas de alineacién).

Si abre la pestafia “Marcas de registro” en el Panel de configuracién de pagina y activa la opcidn Marcas de registro, se
mostraran en el area de trabajo.

Puede cambiar la longitud, el grosor y la posicion de las Marcas de registro segiin el tamafio y la posicion del disefio.
Cuando los datos de corte se envian a Silhouette CURIO2, el sensor lee automaticamente la posicién de las Marcas de
Registro y corta segun la posicién del disefio impreso.

APRECAUCK')N * No coloque su disefio en la zona sombreada. Puede provocar errores de escaneado de marcas de registro.
= Si las marcas de registro son demasiado pequefias, el escaneado puede fallar.
* Cologue las marcas de registro y luego imprima con la impresora.

* No modifique las marcas de registro ni los disefios después de la impresion. La posicion de corte se desplazara.

Panel de configuracién de pagina

B et Tk T iefified-1

Marcas de registro —._‘0|TI -
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Capitulo 3 Corte utilizando datos dediseno

Este capitulo describe como cortar utilizando los datos de disefio del conjunto de materiales.

RESUMEN DEL PRODUCTO

3.1 Cargar un material

3.2 Ajuste la herramienta

3.3 Establezca las condiciones de corte
3.4 Realice el corte
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3.7 Cargar un material

El método de fijacién del material varia en funcién de los materiales y las herramientas utilizadas.

g B oo P g , a B a
Suplemento /'/ * Algunos materiales no pueden fijarse en funcién del material. En ese caso, fijelo con la cinta adhesiva adjunta.
= Si entra aire entre el lecho electrostatico y el material al cargarlo, elimine el aire antes de cortar y fije bien el
material.

1. Cologue el lecho electrostatico en CURIOZ2.
En primer lugar, deslice el clip hacia fuera.

Deslice el lecho electrostatico hasta el fondo y bloquéelo después de empujar el clip hacia dentro.

|
1)

Clip : Clip

'-i.! 5 E‘\

m

Lecho electrostatico

2. Extienda lalamina de proteccién del lecho electrostatico sobre el lecho electrostatico y cologue el material.

* Cargue el material y alinéelo con la esquina superior izquierda (origen).

R
B Origen . ]
? 1 2
a / \ [ =]
&l I/ \\ u‘J
MateriaIJ LLa'\mina de proteccidn del lecho electrostatico
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Capitulo 3 Corte utilizando datos de disefio

3. Sujete ligeramente el material y pulse el botén de atraccién electrostética. El material se fija por adsorcion
electrostatica.

\

\

L!\/\aterial

4, Aseglrese de que el botdén de atraccién electrostética (blanco) se ilumine y de que la adsorcidn electrostatica
funcione antes de utilizarlo.
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Capitulo 3 Corte utilizando datos de disefio

3.2 Ajuste [a herramienta

APRECAUCI()N Para evitar lesiones corporales, manipule las cuchillas con cuidado.

Silhouette CURIO2 permite colocar dos herramientas en el carro portaherramientas al mismo tiempo.

Herramienta (Cuchilla autoajustable)

Portaherramientas 1

° * La cuchilla autoajustable suministrada sélo puede colocarse en el portaherramientas 1 (lado izquierdo).
Suplemento /[/ . . . , .
; * El portaherramientas para ajustar otras fresas y herramientas ya esta establecido.
Compruebe el nimero de la herramienta o del adaptador de la herramienta antes de colocarlo en el
portaherramientas.

1. Después de pulsar el botén “Shift”, pulse la tecla de posicion [N7] para mover el carro portaherramientas a la
posicidon de ajuste de la herramienta (hacia usted).

- ™~

Carro portaherramientas \

)Tecla de posicién [7]

Botdn Shift

=) E
5=

2. Tirelentamente de la palanca de blogueo del portaherramientas hacia usted para desbloguearlo.

U

ﬂ 0000
@\4 @ E Desbloguear

Palanca de bloqueo
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Capitulo 3 Corte utilizando datos de disefio

3. Alinee el resorte de la herramienta (cuchilla autoajustable) con la muesca del portaherramientas e insértela

firmemente.
F Resorte Muesca Herramienta (Cuchilla autoajustable)
L]
i
Herramienta Portaherramientas
(Cuchilla autoajustable) Inserte firmemente hasta el fondo, de modo que

no quede ningln espacio entre la herramienta
y la superficie superior del portaherramientas.

4. Regrese la palanca de blogueo a su posicidn para asegurar.

WU
f lo 2o 1B|oqueo

N

Palanca de bloqueo

® . ’
Suplemento // Introduzca la herramienta hasta el fondo y asegtrela.
Si no se introduce hasta el fondo, el material no se cortara correctamente.

5 Al configurar la herramienta, Silhouette CURIO2 la reconoce y la muestra automaticamente en la pestafia “ENVIAR”
de Silhouette Studio.
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Capitulo 3 Corte utilizando datos de disefio

Herramienta (elemento opcional)

Si adquiere las siguientes herramientas ademas de la cuchilla autoajustable suministrada, podra procesar distintos
materiales.

Herramienta Ndmero de modelo Uso
Cuchilla artesanal SILH-BLADE-KRAFT-2 Corte de materiales gruesos como cartdn y cuero sintético
Cuchilla giratoria SILH-BLADE-ROTARY Corte de tela y fieltro, etc.
Herramienta de perforacion SILH-PUNCH-TOOL Herramienta capaz de perforar pequefios orificios en vinilo

* Se suministran distintas herramientas.

* La herramienta de perforacién requiere la alfombrilla de relieve para el corte.

Herramientas dedicadas de CURIOZ2 (elemento opcional)

Si adquiere las siguientes herramientas dedicadas de CURIOZ2, podré realizar estampados en ldmina y en relieve.
Para mas informacidn, consulte el “Manual de suministros”.

° * La cuchilla autoajustable suministrada sélo puede colocarse en el portaherramientas 1 (lado izquierdo).
Suplemento /[/ ) ) ) i i )
; * El portaherramientas para ajustar otras cuchillas y herramientas ya esta establecido.

Compruebe el nimero de la herramienta o del adaptador de la herramienta antes de colocarlo en el
portaherramientas.
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Capitulo 3 Corte utilizando datos de diserio

3.3 Establezca las condiciones de corte

1. Haga clic en la pestafia "ENVIAR" ubicada en la parte superior derecha de la pantalla de Silhouette Studio.

2. Aparece "Panel de ajuste de corte”.
3. Seleccione el material a utilizar en Ia lista desplegable de condiciones de corte.

Pestafia ENVIAR

l

N

|
e . L

ﬂﬁm_ﬂﬂzo'j Condiciones de corte

Mot A4
o e— Accién

s oo

(n:)

&2 H -
- rramien

I e ISR S i, B iyl eérramienta

- -

i, ot b |25
Lot Pum
e

Pl

Covdacr Paay
[ ... e ot
P T

o 49]
R el "
o SIRD L]

Una vez seleccionado un material de la lista, se aplican automéaticamente las condiciones de corte 6ptimas para ese
material.

Cuando utilice materiales que no sean de Silhouette, haga clic en "Afiadir nuevo tipo de material” y establezca
manualmente las condiciones de corte.

T W L

B e § e ro— Condiciones de corte

Q- &

L . . . ~ .
Suplemento /,/ En caso de que haya materiales que no aparecen en la lista, los nuevos materiales se afiaden haciendo
clic en el botén “+" en la parte inferior derecha.
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Capitulo 3 Corte utilizando datos de disefio

Especifique una accién como “Cortar” o “Esbozar” de la lista desplegable Accidn.
Especifigue la herramienta que desea utilizar en la lista desplegable Herramienta.

Si desea ajustar manualmente las condiciones de corte, ajuste la Profundidad de la cuchilla, la Velocidad, la Fuerza 'y
las Pasadas.
Primero, ajuste la Velocidad como lenta y la Fuerza como baja, y si no es suficiente, aumente gradualmente el ajuste.

& 3 o W
e L " "
W ALk o Ll
=y I v
= bl i 17' Ajuste de la fuerza
= - FEFN- i -
. i ; e
I— Ajuste de la velocidad (velocidad de corte)
Ajuste de la profundidad de la cuchilla
Ajuste de pasadas
gk TEST
L R e e o ] ]
@ . s

Profundidad de la cuchilla: la cuchilla sobresale automéaticamente la cantidad especificada en el momento del corte.
(Solo cuchilla autoajustable)
Ajustela de forma que la cuchilla sobresalga ligeramente més que el material a cortar.

Velocidad: ajusta la velocidad de corte.
Reduzca la velocidad al cortar disefios finos o complejos o material grueso.

Fuerza: ajuste segln el grosor del material a cortar.

Pasadas: ajuste la cantidad de veces que desea cortar el disefio.
Aumente la cantidad de pasadas cuando corte material grueso o duro.

ETEEY),  Profundidad de la cuchilla como guia

Escala de profundidad ) .
. Tipos de materiales
de la cuchilla
1 Materiales finos, papel / ldminas finas y materiales lisos de impresién en plancha
2243 Papel de grosor medio, como el papel Kent, ldmina gruesa, materiales
flocados de impresién en plancha
4a6 Papel grueso como el de los dlbumes de recortes
7al10 Papel grueso como el cartén

Escala de la cuchilla autoajustable _ A
Cuchilla autoajustable

= Compruebe en la escala de la cuchilla autoajustable la
profundidad real de la cuchilla.

Escala

—r—7

= Compruebe la escala de profundidad de la cuchilla desde la
parte frontal.
Dado que la superficie de la pantalla es curva, puede que no sea
posible comprobar el valor correcto si se mira desde un angulo.

=
)

B
=

10 5 0
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Capitulo 3 Corte utilizando datos de disefio

/. Sidesea configurar manualmente las condiciones de corte avanzadas, hagalo en “MAS".

Intelligent Path Technology
Siactiva la casilla de esta funcién, podra cortar utilizando un procedimiento de corte especifico con una fuerza

elevada sin desalinear el material.

e ——
4 r—— [ ree—— S
@ mara
Fusit " I - T et
T . El b E
- . L w :
Raral, & [ »  Loop Chamd P
Mok Dt~ s ] " L
ey Rl [ | st -7 )
4 0 " T eseiie e e——— Intelligent Path Technology
REMCVE ACTION REVERT
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Capitulo 3 Corte utilizando datos de disefio

Corte de prueba

1. Después de ajustar las condiciones de corte, haga clic en el botén "PRUEBA".
Se cortan patrones de prueba cuadrados vy triangulares.

AN

Suplemento /'Z Pulse el botén “PRUEBA" para iniciar el corte de prueba en la posicién de la herramienta.
' Si desea cambiar la posicidn para el corte de prueba, mantenga pulsada la tecla “Posicion” para cambiar
la posicion del carro.

2. Una vez finalizado el corte de prueba, despegue el cuadrado exterior y compruebe que el corte es limpio y que no
hay partes sin cortar.

A continuacién, despegue el tridngulo interior.
Lo mejor es dejar una fina marca del cortador sobre la alfombrilla de corte o el papel antiadherente.

oK NO NO

Hay rastros leves de la cuchilla No queda rastro de la cuchilla Las marcas de la cuchilla
en la alfombrilla de corte. en la alfombrilla de corte. estan dispersas.

A
/\
/ \

3. Cambie las condiciones de corte si hay una parte sin cortar o si el papel antiadherente se atravesé.
Después de cambiar las condiciones de corte, debe volver a realizar un corte de prueba para comprobarlo.

Repita el ajuste de las condiciones y la prueba de corte hasta que encuentre las condiciones de corte dptimas para el
material que desea utilizar.
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Capitulo 3 Corte utilizando datos de diserio

3.4 Realice el corte

1. Haga clic en la pestafia "ENVIAR" ubicada en la parte superior derecha de la pantalla de Silhouette Studio.

2. Apareceré el Panel "ENVIAR".
Pestafia ENVIAR

|
F T e —ar— = L
e Bik  dow  Panch  Ooert g |¢I
o
h
ST &
s A
- - N R A
.t i e (BP0 &
e : A
; — gk 129
g .1 i o ey Byl v e m ey, L
L ol (=] ®

ENVIAR

o

Haga clic en el botén "ENVIAR".

A

Una vez finalizada la operacién de corte, toque el botén de atraccidn electrostatica de Silhouette CURIO2 vy retire
el material.

Botdn de atraccidn
electrostatica

2@
LE

Ranura de carril

Suplemento ,,2 = La barra Y se mueve hacia adelante y hacia atras durante el corte / trazado. Tenga cuidado de no
' colocar ningtin objeto alrededor de Silhouette CURIO2.
El corte o el trazado pueden quedar desalineados.

= Tenga cuidado de no dejar caer restos de corte en la ranura del carril al retirar el material.
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Capitulo 4 Mantenimiento

Este capitulo describe el mantenimiento de Silhouette CURIO2.

RESUMEN DEL PRODUCTO

4.1  Mantenimiento diario

4.2 Limpie la cuchilla autoajustable



Capitulo 4 Mantenimiento

4.T Mantenimiento diario

Mantenimiento diario y almacenamiento

Preste atencidn a lo siguiente para realizar el cuidado diario.

(1) Limpie regularmente la maquina y el lecho electrostatico con un pafio suave y seco.
No utilice diluyente, bencina, alcohol, etc., ya que pueden dafar la superficie.

(2)Tenga cuidado de no dafiar la superficie del lecho electrostatico.

(3) La ldmina de proteccidn del lecho electrostatico es un articulo consumible. Reemplacelo con regularidad.

Preste atencién a lo siguiente para guardar la maquina cuando no esté en uso.

(1) Retire la herramienta del portaherramientas cuando vaya a guardarla.

(2) Cubra la méaquina con un pafio o una cala para evitar que entre polvo.

(3)No almacene a la luz directa del sol o en lugares con alta temperatura y humedad.

(4)Cuando no utilice la ldmina de proteccidn del lecho electrostatico, guardela en la bolsa suministrada.

(5)Guarde la ldmina de proteccién del lecho electrostatico sin doblarla.
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4.2 Limpie la cuchilla autoajustable

Capitulo 4 Mantenimiento

Si el polvo de papel o las virutas de material se adhieren a la punta de la cuchilla, la rotacién de la cuchilla se ralentizars,
lo que provocard una mala calidad de corte.

Limpie la cuchilla autoajustable con regularidad para eliminar el polvo de papel y las virutas de material.

APRECAUCK')N * Tenga cuidado de no cortarse las manos al manipular la cuchilla de corte.

* Limpie la punta de la cuchilla con aire o un material suave. Si un material duro golpea la punta de la cuchilla,
puede astillarla o romperla.

1. Puede ser peligroso que la cuchilla de corte sobresalga, por lo que debe alinear el indicador rojo de la cuchilla
autoajustable con la posicidén “0" para que esto no suceda.

ﬂ] /— Cuchilla autoajustable

O]
5 0

=

Indicador

Tapa de la punta de la cuchilla

2. Alineela parte empotrada de la tapa de la punta de la cuchilla autoajustable con la parte saliente del ajustador
manual de la cuchilla y encastrela.

Gire el ajustador manual de la cuchilla en sentido antihorario para aflojar y retirar la tapa de la punta de la cuchilla.

Tapa de la punta de la cuchilla autoajustable

Alinee la parte empotrada

de latapa de la puntadela
cuchilla autoajustable con
el ajustador manual de la
cuchilla'y encastrela.

—]

—L

Ajustador manual de la cuchilla

Apretar

O €

Aflojar

La tapa de la punta de la
cuchilla autoajustable se
ajusta en el ajustador
manual de la cuchilla.
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Capitulo 4 Mantenimiento

3. Limpie la punta de la cuchilla y la tapa de la punta de la cuchilla.

Limpiar

Limpiar

, Limpiar
U,

Tapa de la punta de la cuchilla—/

APRECAUCléN Si la tapa de la punta de la cuchilla esta suelta, la calidad del corte puede deteriorarse, o la cuchilla
puede no sobresalir, lo cual imposibilita el corte.
Aseglrese de que la tapa de la punta de la cuchilla esté bien apretada antes de usarla.
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Capitulo 5 Solucion de problemas

Este capitulo describe qué hacer si surgen problemas con Silhouette CURIO2.

RESUMEN DEL PRODUCTO

5.1 El corte no se realiza correctamente

5.2 Actualizacion del firmware



Capitulo 5 Solucion de problemas

5. 1 E corte no se realiza correctamente

Si el material, como papel o lamina, se despega durante el corte, o si el corte no se realiza correctamente, compruebe las
siguientes causas y soluciones.

El corte no puede realizarse a la profundidad correcta

éSe detecta correctamente el grosor del material?

= Dependiendo del tipo de material (papel dorado y papel plateado, etc.), es posible que el grosor no se detecte
correctamente.
En ese caso, pegue la cinta adhesiva en una posicién que no afecte al trazado del material.

Mueva manualmente el carro portaherramientas y lea el grosor en la posicidn de la cinta de enmascarar utilizando el botén
"Deteccidn del grosor del material”.

* El sensor estda montado en la parte inferior del portaherramientas 2.

Portaherramientas ZT /7Cinta adhesiva

] |
W=

| |

. / ]
+—] =
== /780ton de deteccién
del grosor del
material
\
a v e
N |

L Material

élLa cuchilla sobresale demasiado o la presion de corte es demasiado alta?

= Ajuste la Profundidad de la cuchilla y la Fuerza a un valor menor en Silhouette Studio vy, a continuacidn, realice un corte de
prueba.

/\PRECAUCION
PR ", Cuando se utiliza una cuchilla de trinquete, es necesario cambiar
© # - manualmente la profundidad de la cuchilla. En ese caso, no gire la tapa
& N — v de ajuste de la cuchilla hacia la izquierda del niumero O de la escala ni
hacia la derecha del 10.
b L B . La cuchilla de trinquete puede dafarse.
. " :
e izs1 &= Corte de prueba
[ TIPS, -
T e [ sino | =
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Capitulo 5 Solucion de problemas

La maquina cortaba correctamente, pero ahora dejé de hacerlo

éEsta suelta la tapa de la punta de la cuchilla autoajustable?

* Silatapa de la punta de la cuchilla autoajustable esté suelta, utilice el ajustador manual de la cuchilla para volver a
apretarla.

/\PRECAUCION

Para evitar lesiones corporales, manipule las cuchillas con cuidado.

Aflojar

éla cuchilla esta desgastada o esta rota la punta de corte?

= Cuando la cuchilla de corte se desgasta, es posible que el material que podia cortar ya no pueda cortarse.
A titulo orientativo, la vida Util es de unos 4 km para materiales de cloruro de vinilo (Iamina de corte) y de unos 2 km para
materiales de papel como papel de dibujo, postales y papel Kent.

El material no se puede cortar y la cuchilla solo deja marcas

éEstan bien ajustadas las herramientas?
= Aseglrese de que las herramientas estén bien colocadas en el portaherramientas.
° * La cuchilla autoajustable suministrada sélo puede colocarse en el portaherramientas 1 (lado izquierdo).
Suplemento /[/ L, . . . .
: * También se establece el portaherramientas que puede fijar otras cuchillas y herramientas.

Compruebe el nimero de la herramienta o del adaptador de la herramienta antes de colocarlo en el
portaherramientas.

Tire lentamente de la palanca de blogueo del portaherramientas hacia usted para desbloguearlo.

|

Ao Desbloquear

Palanca de blogueo

Alinee el resorte de la herramienta (cuchilla autoajustable) con la muesca del portaherramientas e insértela firmemente.

F Resorte Muesca Herramienta (Cuchilla autoajustable)
]
Il
I
N\
== Portaherramientas
Herramienta Portaherramientas
(Cuchilla autoajustable) Inserte firmemente hasta el fondo, de modo que

no quede ninglin espacio entre la herramienta
y la superficie superior del portaherramientas.
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Capitulo 5 Solucion de problemas

Coloque la palanca de bloqueo hacia atras.

©000 '
i 2 E Bloqueo

Palanca de bloqueo

éEsta suelta la tapa de la punta de la cuchilla autoajustable?

= Silatapa de la punta de la cuchilla autoajustable estd suelta, utilice el ajustador manual de la cuchilla para volver a
apretarla.

/\ PRECAUCION

Para evitar lesiones corporales, manipule las cuchillas con cuidado.

Aflojar

éla cuchilla esta desgastada o esta rota la punta de corte?

= Sustitdyala por una nueva cuchilla autoajustable.

= Cuando la cuchilla de corte se desgasta, es posible que el material que podia cortar ya no pueda cortarse.
A titulo orientativo, la vida Util es de unos 4 km para materiales de cloruro de vinilo (Iamina de corte) y de unos 2 km para
materiales de papel como papel de dibujo, postales y papel Kent.

élLa profundidad de la cuchilla es demasiado superficial o la fuerza es demasiado baja?

= Incremente gradualmente la profundidad y la fuerza de la cuchilla en Silhouette Studio y realice un corte de prueba.

El inicio y el final de la operacién de corte estan desalineados

éEsta sucio el interior de la cuchilla autoajustable?

* Retire la tapa de la punta de la cuchilla autoajustable y limpiela.

/\PRECAUCION

Tenga cuidado de no cortarse las manos al limpiar el interior de la
cuchilla autoajustable.

Para mas detalles, consulte “4.2 Limpie la cuchilla autoajustable” mas
arriba.

Limpiar
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¢El material del conjunto no queda bien apoyado o esta doblado?

Capitulo 5 Solucion de problemas

* Vuelva a colocar el material de modo que el centro del material quede bien apoyado y no se deforme.

éNo esta seleccionando una pluma cuando utiliza un cortador, o un cortador cuando utiliza una pluma?

= Seleccione la herramienta correcta en Silhouette Studio.

& 3 5]
i e B ]
L PR
() #F
P | I .
- - - i

B 0 e ke aska frenitag.

7 T

¢La cuchilla sobresale demasiado o la fuerza es demasiado alta?

o "

ki

v

»e—— Seleccidn de herramientas

TEST

= En Silhouette Studio, ajuste la profundidad vy la fuerza de la cuchilla a un valor menor y realice un corte de prueba.

clLa fuerza es insuficiente?

= Silafuerza estd ajustada a 3 0 menos en Silhouette Studio, ajustela a 4 o mas.

] 3 5]
i Line L "
L PR
() #F
P | I .
- - - i

B 0 e ke aska frenitag.

T & [ sino |

o "

W

v

1— Ajuste de la fuerza

AT

TEST
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Capitulo 5 Solucion de problemas

La lamina se despega durante el corte

¢La cuchilla sobresale demasiado o la fuerza es demasiado alta?
¢La velocidad (velocidad de corte) es demasiado alta?
= Ajuste la profundidad de la cuchilla, la fuerza y la velocidad a valores mas bajos en Silhouette Studio y realice un corte de

prueba.
& &
&) 3 ] Wi
e L "
e L e L
.o v
P | I . v
1— Ajuste de la fuerza
- - NN i =
. i ; nanay
I— Ajuste de la velocidad (velocidad de corte)
Ajuste de la profundidad de la cuchilla
gk TEST
o o4 by e TRy -
7 e &

éLa anchura de los caracteres o figuras que hay que cortar es demasiado fina o demasiado pequeiia?

= Utilice un tipo de letra en negrita o aumente el tamafio de la figura.
El tamafio aproximado de los caracteres que se pueden cortar con Silhouette CURIO2 es de unos 10 mm cuadrados para
caracteres alfanuméricos y de unos 15 mm cuadrados para caracteres M'S Gothic de doble byte cuando se utiliza una
lamina de corte con tensidn en el material como el cloruro de vinilo.
El tamafio aproximado de la forma que se puede cortar es de unos 5 mm de didmetro.

Suplemento /'2 Dependiendo del material a cortar, puede que no se corte bien aunque sea mayor que este tamafio.
Tenga esto en cuenta.
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Capitulo 5 Solucion de problemas

5.2 Actualizacién del firmware

“Firmware” es un programa para manejar CURIO2.
La actualizacidn del firmware requiere Silhouette Studio.

Sive un mensaje de actualizacién de firmware disponible en el panel "ENVIAR” de Silhouette Studio, siga los pasos que se
indican a continuacién para actualizar.

APRECAUC'ON * No desconecte Silhouette CURIO2 del ordenador mientras actualiza el firmware.
Si desconecta la alimentacidn durante la actualizacién y no se actualiza el firmware durante la escritura en la
flash ROM, es posible que Silhouette CURIO2 no se inicie.

* La actualizacién del firmware a través de Bluetooth puede demorar unos minutos.

-

Conecta Silhouette CURIO?2 al ordenador con un cable Bluetooth o USB.

2. Inicie Silhouette Studio y abra la pestafia "ENVIAR".
Si estd disponible la Ultima versidn de firmware, aparecera el siguiente mensaje.

Curio 2 (9A33FEB4) @

_E: Firmware Update Available

+ Update Now D Ad TEST

4p

@ Click here if you have trouble connecting.

@ ® -

*

3. Haga clic en “Actualizar Ahora” para iniciar la actualizacién del firmware.

Curio 2 (9A33FEB4) @

_E: Firmware Update Available < A > B
Update Now v TEST

@ Click here if youTiave trouble connecting. ®

@ ® s

|
Actualizar ahora

APRECAUC'ON No apague ni desconecte Silhouette CURIO2 hasta que se haya completado la actualizacién del
firmware y el estado muestre “Listo” o “Cargar material”.
Curio 2 (3A33FEB4) @

z Updating Firmware

& _
Do not switch off Curio 2 ‘Y’ TEST

@ Click here if you have trouble connecting. X

@ ® s

4. Cuando finalice la actualizacidn del firmware, Silhouette CURIO?2 se reiniciard automaticamente.

5. Cuando el estado de Silhouette CURIO2 cambie en Silhouette Studio a “Listo” o “Cargar material”, habra terminado.

Curio 2 (17F5CE41) @

Ay 1]
y yP = TEST
@ Click here if you have trouble connecting. x

B ® #
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Si tiene algun inconveniente

Visite nuestro sitio web para obtener informacidon sobre como utilizar esta maquina y qué hacer si tiene algiin inconveniente.

https://www.silhouetteamerica.com/

62



Las especificaciones estan sujetas a cambios
sin previo aviso.

Manual del usuario de Silhouette CURIO2
CURIO2-UM-151-spa
3 de julio de 2023 12 edicién-01

Silhouette Japan Corporation
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