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Umowa uzytkowania oprogramowania

Silhouette America, Inc. (,Silhouette America”) niniejszym udziela nabywcy oraz upowaznionemu
uzytkownikowi (,Uzytkownik”) prawa do korzystania z oprogramowania (,Oprogramowanie”) zgodnie z
okreslonymi warunkami. Poprzez zakup lub uzytkowanie Oprogramowania, Uzytkownik akceptuje okreslone
tutaj warunki handlowe oraz dobrowolnie sie nimi wigze.

Prawa autorskie

Produkt ten, w catosci i wszystkie jego czesci w tym pliki dane i dokumentacja zwane dalej
~Oprogramowaniem"”, rozpowszechniane i oferowane przez Silhouette America Inc., chronione sg prawem
autorskim ©2010 Silhouette Research & Technology Ltd., wszystkie prawa zastrzezone, i prawami autorskimi
obowigzujgcymi na terenie Stanéw Zjednoczonych, umowami miedzynarodowymi i wszystkimi innymi,
majgcymi zastosowanie, prawami miedzynarodowymi.

System PixScan stworzono zgodnie z amerykanskim patentem nr 9,396,517.

Prosimy zapoznac sie réwniez z ponizszymi oswiadczeniami.

Wytaczenie odpowiedzialnosci

Oprogramowanie, towarzyszgce pliki oraz dokumentacja rozpowszechniane sg w stanie ,takim, jakie sg" bez

zadnych gwarancji co do wydajnosci i sprzedazy oraz bez zadnych innych wyrazonych czy domniemanych
gwarancji.

Uzytkownik i/lub licencjobiorca przyjmujg catkowite ryzyko wynikajgce z korzystania z Oprogramowania.
Silhouette America Inc. nie przyjmuje odpowiedzialnosci wynikajacej z korzystania z tego oprogramowania,
poza oryginalng ceng zakupu. W zadnym wypadku Silhouette America Inc. ani jej dostawcy nie ponosza
odpowiedzialnosci za dodatkowe bezposrednie lub posrednie szkody, w tym utrate zyskéw, utrate
oszczednosci lub inne szkody przypadkowe lub wtdrne wynikajgce z zainstalowania Oprogramowania lub jego
niezgodnosci z jakimkolwiek systemem komputerowym, lub ograniczeh technicznych Oprogramowania,
korzystania, lub niemoznosci korzystania z Oprogramowania wynikajgcych z jakichkolwiek defektéw, nawet
jesli firma Silhouette America Inc. informowata o mozliwosci wystgpienia takich szkéd.

Silhouette America Inc. ani autor/autorzy nie gwarantujg, ze Oprogramowanie spetni wymagania lub ze
Oprogramowanie bedzie zgodne z kazdym systemem komputerowym, na ktérym bedzie zainstalowane, lub
ze Oprogramowanie nie bedzie miato zadnych ograniczen lub nie bedzie zawierato btedéow. Uzytkownik
przyjmuje odpowiedzialno$¢ za wybér Oprogramowania, do osiggniecia zamierzonych przez siebie wynikoéw,
jak réwniez za instalacje Oprogramowania, za korzystanie z Oprogramowania i uzyskane wyniki z
Oprogramowania.

Ograniczenia

Uzytkownik nie moze korzysta¢, kopiowac, modyfikowa¢, ttumaczy¢ lub przenosi¢ Oprogramowania i zadnej
jego kopii za wyjatkiem przypadkow wyraznie okreslonych w tej umowie. Uzytkownik nie moze przeprowadzaé
inzynierii wstecznej, dekompilacji czy rozktadu Oprogramowania, w tym plikéw w formacie STUDIO
utworzonych i dostarczonych przez Oprogramowanie. Pliki w formacie STUDIO utworzone za pomocg
Oprogramowania nie mogg byc¢ sprzedane bez uzyskania pisemnej zgody od firmy Silhouette America.
Ponadto Oprogramowanie nie moze by¢ wykorzystane w zaden spos6b do inzynierii wstecznej, dekompilacji
lub rozbioru oprogramowania sprzetowego kazdej jednostki sprzetu z ktérym Oprogramowanie sie
komunikuje, z lub bez konkretnego zamiaru, aby wykorzysta¢ mozliwosci Oprogramowania, aby komunikowac
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i imitowac lub kopiowa¢ metody zastosowane w Oprogramowaniu, do komunikacji z oprogramowaniem
sprzetowym. Uzytkownik nie moze usuwac lub zmienia¢ jakichkolwiek informacji o prawie autorskim. Umowa
licencyjna nie moze by¢ zmieniana lub uzupetniana bez pisemnej zgody od firmy Silhouette America Inc.

Korzystanie z chmury Silhouette

Biblioteka Silhouette w chmurze moze by¢ wykorzystana do synchronizacji plikdw biblioteki i uktadu folderéw
w bibliotece, pomiedzy komputerami i/lub urzadzeniami mobilnymi bedgcymi witasnoscig uzytkownika.
Biblioteka w chmurze nie moze by¢ wykorzystywana do przechowywania nielegalnych tresci w tym (ale nie
tylko) obrazéw objetych prawami autorskimi, ktorych witascicielem nie jest wiasciciel biblioteki, lub innych
tresci, w tym obrazéw uznanych za nielegalne lub nieprzyzwoite, przez miejscowe lub federalne organy
Scigania.

Weryfikacja tresci w chmurze Silhouette

Pliki utworzone przez Uzytkownika przeksztatcane sg w zaszyfrowany tekst, podczas przechowywania na
serwerach firmy Silhouette America. Silhouette America nie sprawdza, nie analizuje i nie przeglada w zaden
inny sposéb poszczegdlnych plikéw, za wyjatkiem udzielania wsparcia w przypadkach, kiedy pliki nie sg
prawidtowo przesytane lub pobierane, lub asystujgc w postepowaniu karnym. Przesytajgc pliki do biblioteki w
chmurze, Uzytkownik wyraza zgode na powyzsze, majace zastosowanie, warunki weryfikacji. Pliki umieszczone
w sekgcji biblioteki ,Local User” nie sg nigdy przesytane na serwery Silhouette America i nie sg widoczne oraz
nie mogg by¢ zweryfikowane przez firme.

Solidno$¢ pamieci i tworzenie kopii plikéw zapasowych

Pamie¢ w chmurze Silhouette America jest bardziej ,funkcjg synchronizacyjng” niz ,funkcja tworzenia kopii
zapasowych”. Pliki usuwane w lokalizacji bedg réwniez usuwane w chmurze. Z tego wzgledu Silhouette zaleca
uzytkownikom zapisywanie waznych i/lub cennych plikéw korzystajgc z profesjonalnych firm oferujacych
ustugi tworzenia kopii zapasowych. Silhouette America nie odpowiada za ,pliki uzytkownika”, ktére zostaty
utracone ze wzgledu na przerwane potgczenie z Internetem, pomytkowo usuniete przez uzytkownika lub za
inne btedy, ktére spowodowalty, ze pliki zostaty utracone.

Przesytanie danych biblioteki na serwery Silhouette

Dane biblioteki przesytane sg na serwery Silhouette America, kiedy podpisana biblioteka, jest w jaki$ sposéb
modyfikowana, na przyktad podczas:

* tworzenia, usuwania, edytowania lub zmieniania nazw plikow w bibliotece;

* tworzenia, usuwania lub zmieniania nazw folderéw;

* przenoszenia plikéw i folderéw z miejsca na miejsce.

Oprogramowanie komunikuje sie réwniez z serwerami Silhouette America, kiedy biblioteki sg tworzone lub
usuwane.

Korzystanie z licencji

Uzytkownik ma niewytgczne prawo do korzystania z Oprogramowania przez jedng osobe, na maksymalnie
trzech (3) komputerach, ktére w danym czasie sg wtasnoscig Uzytkownika. W sytuacji, kiedy z Oprogramowania
korzysta grupa, dla kazdej osoby korzystajgcej z Oprogramowania nalezy naby¢ indywidualng licencje.
Ponadto, w Oprogramowaniu istnieje mozliwos¢ tworzenia i wykorzystywania konta w celu uzyskiwania
dodatkowych tresci. Kazda osoba musi uzyska¢ oddzielne konto od firmy Silhouette America. Konta i
pozniejsze dodatkowe tresci cyfrowe uzyskane od firmy Silhouette America nie moga by¢ udostepniane innym
osobom. Za korzystanie z Oprogramowania uznaje sie sytuacje, w ktérej osoba ma zainstalowane
Oprogramowanie lub jakiekolwiek komponenty oprogramowania na swoim komputerze.




Rozpowszechnianie licenc;ji

Aby rozprowadza¢ wykonywalny lub skompilowany kod zgodnie z tg licencja, uzytkownik musi byc
zarejestrowany w Sillhouette America Inc. Uzytkownik nie moze powiela¢ lub rozpowszechnia¢ kopii zadnej
czesSci Oprogramowania lub Oprogramowania w catosci, w tym wszystkich kodoéw zrodtowych, plikéw
pomocniczych lub jednostek kodéw.

Uzytkownik nie moze korzystac¢ z Oprogramowania lub jego komponentéw w zadnym innym Oprogramowaniu,
ktére posrednio lub bezposrednio konkuruje z tym produktem. W szczegdlnosci nie zezwala sie na zawieranie
tego Oprogramowania, jako czesci jakiegokolwiek kodu biblioteki, jako kodu Zrédtowego czy w opracowane;j
formie. Uzytkownik nie moze dostarcza¢ zadnych srodkéw, dzieki ktérym jego uzytkownicy mogg tworzyc,
zmieniac lub wigczac jakgkolwiek czes¢ tego Oprogramowania do swoich wiasnych produktéw.

WarunKki

Licencja obowigzuje do momentu wygasniecia. Uzytkownik moze zakonczy¢ licencje, niszczac cate
Oprogramowanie i wszystkie kopie zapasowe. Licencja wygasnie réowniez, jesli Uzytkownik nie zastosuje sie
do jakichkolwiek warunkoéw lub postanowien niniejszej umowy. W momencie wygasniecia z powyzszych
przyczyn, uzytkownik wyraza zgode na zniszczenie wszystkich kopii Oprogramowania.

Prawa i ograniczenia

Inne prawa i ograniczenia nie ujete w tej licencji majg zastosowanie na catym Swiecie.

Oswiadczenie

Instalujgc Oprogramowanie Uzytkownik potwierdza, ze zapoznat sie z tg umowg, rozumie jg i zgadza sie
postepowac zgodnie z jej Warunkami i Zasadami. Uzytkownik zgadza sie rowniez, ze niniejsza umowa jest
catkowitym i wylgcznym oswiadczeniem umowy pomiedzy Uzytkownikiem a firmg Silhouette America Inc.
odnosnie do podmiotu umowy i zastepuje wszystkie wczesniejsze umowy werbalne lub na pismie i jakgkolwiek
komunikacje pomiedzy uzytkownikiem a firma Silhouette America Inc. odnosnie do podmiotu niniejszej
umowy. Wszelkie wprowadzone zmiany nie majg mocy prawnej bez podpisu upowaznionego przedstawiciela
firmy Silhouette America Inc.

W czesSciach oprogramowania korzysta sie z praw autorskich kodu Freetype.org ©2010.
Z Potrace Professional(tm) korzysta sie na podstawie licencji. Prawa autorskie (c) 2001-2010 Icosasoft Software
Inc. (www.icosasoft.ca). Wszelkie prawa zastrzezone.



Celem tej instrukgcji jest przekazanie w ogdélnym zarysie informacji dotyczacych tego, jak korzystac z
oprogramowania Silhouette Studio®. Instrukcja ta zaktada, ze uzywane sg cyfrowe urzgdzenia tnace z
serii ,CAMEQ", ,Portrait” i ,CURIO". Instrukcje dotyczgce obstugi urzadzenia tngcego Silhouette znajdujg
sie w instrukcji obstugi sprzetu Silhouette, ktéra zawiera informacje na temat ustawien bezposredniego
ciecia z poziomu urzadzenia Silhouette, wykorzystujgcego technologie ciecia i rysowania.

(1) Zawartos¢ tej instrukcji nie moze by¢ bez zgody kopiowana - ani w catosci, ani we fragmentach.

(2) Szczegodty i specyfikacje produktu podane w tej instrukcji mogg ulega¢ zmianie bez uprzedzenia.

(3) Instrukcja ta zostata przygotowana z najwyzszg starannoscig, aby zapewnic jasnosC i precyzje
zawartych w niej informacji. W przypadku jakichkolwiek pytan prosimy o kontakt z Silhouette America lub
ze swoim dostawca.

(4) Prosimy pamietac, ze Silhouette America nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
zobowigzania wynikajgce z uzytkowania tej instrukcji i oprogramowania.



‘ O‘I Informacje ogdine

Silhouette Studio® to oprogramowanie umozliwiajgce projektowanie i tworzenie obryséw oraz danych do
drukowania obiektéw i tekstu. Z jego pomocg mozna rysowac i edytowac ksztatty i tekst, a nastepnie przesytac
projekty do urzadzenia tngcego Silhouette. Urzadzenie to umozliwia ciecie lub perforowanie materiatow w
projektach ptaskich, tworzenie modeli 3D na podstawie szablonéw, a nawet szkicowanie rysunkéw liniowych.
Oprogramowanie jest kompatybilne ze wszystkimi urzadzeniami Silhouette. Funkcje i efekty ciecia nie moga
zosta¢ zagwarantowane dla kompatybilnych ploteréw lub elektronicznych urzadzen tnacych producentéw
innych niz Silhouette America. Niektore funkcje, takie jak funkcja drukuj i tnij, mogg nie by¢ dostepne dla
kompatybilnych urzadzen tnagcych innych niz te oferowane przez Silhouette America. Silhouette Studio®
wspiera rowniez wygodne funkcje umozliwiajgce przechwytywanie danych obrazéw i automatyczne tworzenie
punktur do uzywania z funkcjag drukuj i tnij.

Wymagania systemowe

Do korzystania z Silhouette Studio® wymagane jest nastepujace sSrodowisko systemowe.
https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

Przeglad funkgji

Oprogramowanle Silhouette Studio® zawiera m.in. nastepujgce funkcje i udogodnienia:
Import plikéw réznych formatéw
Technologia drukuj i tnij (wymaga drukarki)
Mozliwos¢ pobrania dodatkowych tresci cyfrowych
Organizacja i optymalizacja biblioteki obrazéw
Ciecie plikow czcionek zainstalowanych na komputerze
Manipulowanie tekstem
Zawijanie stéw i liter
Wyréwnywanie
Kontrola odstepdéw
Dostosowanie tekstu do Sciezki
® Rysowanie wiasnych obrazéw w formatach drukuj i tnij, w tym:
» Linie
»  Okregi, kwadraty, zaokraglone prostokaty
»  Wielokaty i zakrzywione linie
» Narzedzie swobodnego rysowania

VVVYVYY

® Skalowanie obrazéw do konkretnych specyfikacji
® Grupowanie i rozgrupowywanie zestawéw linii do manipulacji
® Edycja i manipulowanie punktami tekstu i obrazéw
® Usuwanie fragmentéw obrazdéw przy uzyciu narzedzia swobodnego wymazywania
® Spajanie obrazéw
® Tworzenie efektéw cieniowania
® Aranzacja obrazéw z nastepujgcymi mozliwo$ciami:
» Transformacja
»  Obracanie
> Wyréwnywanie
> Replikacja
»  Opcje spajania i modyfikacji
® Manipulowanie typami linii dla uzyskania réznych sposobéw ciecia
® Tworzenie wlasnych obrazéw drukuj i tnij poprzez wypetnianie obrazéw wtasnymi kolorami, gradientami

i wzorami
® Nielimitowane kroki ,cofnij” i ,powtérz”
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Formaty plikéw oprogramowania

Oprogramowanie Silhouette Studio® korzysta z zastrzezonego formatu pliku .STUDIO, sktadajgcego sie z
grafiki wektorowej dla linii oraz danych dotyczgcych koloru wypetnienia / gradientu przeznaczonego do
drukowania / ciecia. Silhouette pozwala rowniez otwierac* nastepujgce formaty wektorowe w formacie Ready
to Cut (Gotowy do ciecia):

® DXF
® SVG (opcja ptatna)

Oprogramowanie Silhouette Studio® potrafi réwniez importowaé¢ niektére inne formaty obrazéw
wektorowych i rastrowych w celu ich odwzorowywania i tworzenia linii ciecia dla funkcji drukuj i tnij.

Nastepujgce dodatkowe typy plikéw moga zosta¢ importowane:

JPG

BMP

PNG

TIFF

GIF

WMF

PDF (opcja ptatna)

Poza plikami, ktére moga zostac¢ otwarte lub zaimportowane, Silhouette Studio® ma réwniez dostep do
czcionek. Prosimy pamieta¢, ze Silhouette America nie moze zagwarantowac jakosci i skutecznosci czcionek
innych niz dostarczone przez naszg firme, poniewaz nie wszystkie czcionki zostaty zaprojektowane z mysla o
cieciu i szkicowaniu.

W oprogramowaniu Silhouette mozna réwniez tworzy¢ wiasne obrazy przygotowane do ciecia.
Oprogramowanie Silhouette posiada wbudowane proste narzedzia do projektowania wektorowego, ktére to
umozliwiaja.

*Nie wszystkie funkcje tego rodzaju plikéw beda dostepne po zaimportowaniu do oprogramowania Silhouette
Studio®.

Dostepne tresci cyfrowe

Dostep do tresci mozna uzyskac za posrednictwem sklepu internetowego Silhouette Design Store (dostepnym
poprzez oprogramowanie Silhouette Studio®).
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Sklep ten oferuje i umozliwia zakup tresci cyfrowych dla oprogramowania, udostepnianych przez artystéw
Silhouette America, jak rowniez niezaleznych twércéw i firmy, co zapewnia zréznicowanie dostepnych tresci.
Wiecej informacji na temat sklepu i pobierania tresci zostanie podanych w dalszej czesci instrukgji.
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O 2 Instalacja oprogramowania (Silhouette Studio®)

Aplikacje Silhouette Studio® mozna pobrac ze strony internetowej Silhouette America.com.
https://www.silhouetteamerica.com/software.
Po pobraniu nalezy zainstalowa¢ oprogramowanie wedtug ponizszej instrukgcji.

Wazne

* Przed zainstalowaniem programu Silhouette Studio® zaloguj sie jako uzytkownik z uprawnieniami administratora
komputera.
+ Nie podtaczaj urzadzenia tnacego Silhouette do komputera przed zakoriczeniem instalacji oprogramowania.

Obstugiwany system operacyjny

* Windows / macOS
Szczegdétowe informacje na temat obstugiwanych systemdw operacyjnych mozna znalez¢ na stronie
silhouetteamerica.com.

https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

W przypadku systemu Windows

Przejdz do https://www.silhouetteamerica.com/software
Wybierz WINDOWS (64-bit) w zaleznosci od uzywanego systemu operacyjnego.
Rozpocznie sie pobieranie instalatora.

Kliknij dwukrotnie pobrany plik instalatora ,(nazwa pobranego pliku).exe”, aby go uruchomic.
Aby przeprowadzi¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie konfiguracji.

Kliknij ,,Next (N)", gdy pojawi sie monit w kreatorze konfiguracji.

: REEBRER

przypadku komputeréw Mac

Przejdz do https://www.silhouetteamerica.com/software
Kliknij MAC.

Rozpocznie sie pobieranie instalatora.

Kliknij dwukrotnie pobrany plik instalatora ,(nazwa pobranego pliku).dmg”, aby go uruchomic.

EEEDRNE

Przeciggnij ikone Silhouette Studio® do folderu Aplikacje i zainstaluj ten program.

Przestroga
Jesli masz juz zainstalowang aplikacje Silhouette Studio, zaktualizuj ja do najnowszej wersji,
korzystajac z ponizszej strony internetowe;.
https://www.silhouetteamerica.com/software
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‘ 03 O programie

Aby otworzy¢ oprogramowanie na PC, odszukaj ikone na pulpicie i kliknij jg dwukrotnie. Jesli ikona nie zostata
utworzona podczas instalacji, przejdz do Menu Start systemu Windows i wybierz Silhouette Studio®, aby
uruchomic program.

Aby uruchomi¢ oprogramowanie na Mac, otworz folder Aplikacje i wigcz Silhouette Studio®.

Ikona Silhouette Studio® wyglada nastepujgco:

Ekran gtéwny

Po uruchomieniu oprogramowania w gornej czesci ekranu gtéwnego wyswietli sie pokaz slajdéw powitalnych.
Wybér opcji ,Poczatkujgcy” spowoduje wyswietlenie szczegotow zaktadek nawigacyjnych [PROJEKT],
[BIBLIOTEKA] i [WYSLIJ] w prawym gérnym rogu w formie pokazu slajdow.

Ekran ten zawiera przyjazng i tatwg w obstudze strone startowg, na ktérej znajdujg sie szablony projektéw i
wzory pobrane ze sklepu z projektami.

*Zrzuty ekranu w tym i dalszych rozdziatach zostaty wykonane w ciemnym trybie B3 wyswietlania
koloréw programu Silhouette Studio®.

Tryb startowy j

Nawiaacia

studio

Samouczek Aktualnosci

projektowy

Ostatnio uzywane
pliki biblioteki

Sklep

Zaktadki nawigacyjne

Dostepne s zaktadki nawigacyjne [PROJEKT], [BIBLIOTEKA] i [WY§LIJ]
Samouczek projektowy

W samouczku Silhouette Studio® przedstawiono podstawowe zasady korzystania z programu Silhouette
Studio®, niezbedne do wykonania pierwszego projektu graficznego przy uzyciu urzadzenia tngcego Silhouette.

13



Sklep

Po wejsciu na strone sklepu z projektami Silhouette zostaniesz przekierowany na strone internetowg sklepu.
Mozna tu przegladac¢ zawarto$¢, w tym projekty i czcionki, oraz je kupowac.

Aktualnosci

W tej sekcji wyswietlane sg najnowsze aktualizacje dotyczace urzadzen tnacych i oprogramowania, w tym
informacje o nowych produktach Silhouette i informacje o zakupie.

Tryb startowy

W trybie startowym, ktéry zostat niedawno dodany do Silhouette Studio®, mozliwe jest tatwe projektowanie z
pomoca wyjasnien i ilustracji wyswietlanych na kazdym kroku, dzieki czemu nawet poczgtkujacy uzytkownik
zdota ptynnie i z przyjemnoscig wykonac¢ prace do konca. Ponadto poniewaz ,przewodnik krok po kroku”
rozpoznaje rodzaje projektéw, jakie moze stworzy¢ uzytkownik, stuzy on tez do wskazywania uzytkownikowi
materiatéw, narzedzi i maszyn o wiekszym stopniu trudnosci.

Tryb WYSLI) obejmuje tryb Przewodnika, ktéry jest tatwy do zrozumienia nawet dla poczatkujgcego
uzytkownika, oraz tryb Standardowy.

Tryb Przewodnika

Umozliwia $ledzenie kolejnych krokéw - od podtgczenia do urzadzenia tngcego po transmisje danych - na
oddzielnych ekranach.
Tryb Standardowy

Umozliwia Sledzenie kolejnych krokéw - od podtgczenia do urzgdzenia tngcego po transmisje danych - na tym
samym ekranie.

14



Sekcje programu

Ta znajdujgca sie w lewej gornej czesci ekranu sekcja opisuje funkcje zarzgdzania dokumentem, takie jak:
otwieranie, zapisywanie, wysytanie dokumentéw do drukarki lub do elektronicznego urzadzenia tnacego
Silhouette. Aby jednak uzytkownik mégt zorientowac sie, gdzie wszystko sie znajduje, dla kazdej z sekgcji
zamieszczono krotki opis.

Nazwy i funkcje poszczeg6inych komponentéw

Oprogramowanie oferuje kilka obszaréw podzielonych na sekcje. Aby jednak uzytkownik mégt zorientowac sie,
gdzie wszystko sie znajduje, dla kazdej z sekcji zamieszczono krotki opis.

Pasek menu

Plik: Do tworzenia nowych plikéw, otwierania istniejgcych plikéw, zapisywania plikéw, zamykania
programu Silhouette Studio® itd.

Edycja: Do wycinania, kopiowania, wklejania i Preferencje. Konfiguracje ustawien jezyka i jednostek,
inicjalizacje programu
Silhouette Studio® i inne zadania mozna wykonywa¢ w Preferencjach.

Widok: Do otwierania widoku siatki, ustawiania znakéw rejestracyjnych itd.

Panel: Do wyswietlania kazdego panelu.

Figura: Do obracania, replikowania, taczenia, grupowania itd.

Pomoc: Do wyswietlania podrecznika uzytkownika, informacji o wersji itd.
Pasek narzedzi

Zapewnia skréty do podstawowych funkgcji, takich jak Nowy rysunek i Zapisz.
Pasek narzedzi szybkiego dostepu

Zapewnia narzedzia, takie jak grupowanie, replikowanie i ustawianie kolejnosci uktadania w stosy.
Narzedzie do wzoréw

Zapewnia narzedzia do rysowania podstawowych figur i dodawania tekstow.
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Obszar roboczy
Jest to obszar roboczy do tworzenia wzordw, takich jak rysunki i teksty.

E Zaktadka nawigacji

Tryb startowy: Wiacza lub wytgcza tryb przewodnika i tryb standardowy.

Zaktadka PROJEKT Jest to obszar roboczy, w ktérym tworzy sig wzory.
Do strony wzoru mozna powrdci¢, klikajac zaktadke ,PROJEKT” nawet podczas
przeglagdania menu ,BIBLIOTEKA” lub ,WYSLIJ". Szczegdtowe informacje na temat kazdej
funkcji strony wzoru mozna znalez¢ w sekcji ,Pomoc” i ,User’'s Manual...” na pasku narzedzi.

Zaktadka BIBLIOTEKA: Dostep do wzoréw zapisanych w bibliotece i tresci pobranych ze sklepu
Silhouette Design Store mozna uzyskac w zaktadce ,BIBLIOTEKA".
W bibliotece mozna dodawac foldery i podfoldery w celu sortowania i porzgdkowania
wzorow.

Zaktadka WYSLI: W zaktadce ,WYSLI)” mozna ustawi¢ warunki ciecia dla wzoru i wysta¢ dane
dotyczgce ciecia do urzadzenia tngcego Silhouette.

Wyswietlacz paneli: Wyswietla kazdy panel.

E Panel: Udostepnia funkcje zwigzane z otwartym panelem.

3 [Przewodnik po ustawieniach strony] jest wyswietlany w panelu [Ustawienia strony] i
umozliwia skonfigurowanie podstawowych ustawien ciecia.
*Mozna go réwniez wyswietli¢ poprzez [Wprowadzenie] w menu [Pomoc].

Obszar ciecia / drukowania

W obszarze roboczym znajdujg sie dwie sekcje:

. Biaty obszar roboczy
. Szary obszar podtrzymania

Biaty obszar roboczy oznacza aktywny obszar dokumentu. Obrazy moga by¢ umieszczane, bgdz rysowane na
tym obszarze, jak réwniez na szarym obszarze podtrzymania. Wszelkie obrazy znajdujace sie na szarym
obszarze sg niewidoczne dla urzadzenia tngcego i drukarki. Mozna umiesci¢ obrazy z boku, gdy nie ma
potrzeby uwzglednienia ich w projekcie przeznaczonym do wydruku lub ciecia.
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W obrebie biatego obszaru roboczego znajduje sie czerwona linia. Wyznacza ona aktywny obszar ciecia.
Urzadzenie tngce bedzie w stanie rozpoznac i wycig€ to, co znajduje sie wewngatrz tego czerwonego obrysu.
Wszystkie obrazy wystane do ciecia do Silhouette powinny znajdowac sie w tym obszarze.

Otwieranie dokumentow

Po otwarciu program zawsze stworzy nowy dokument. Mozna réwniez w dowolnej chwili wybra¢ nowy
obszar roboczy, aby rozpocza¢ nowy projekt. Aby utworzy¢ nowy dokument, nalezy uzy¢ opcji Nowy z
menu Plik lub wybrac ikone Nowy.

Aby otworzy(¢ istniejgce pliki, nalezy uzy¢ opcji Otwdrz w menu Plik lub wybrac ikone Otwoérz.

Konieczne bedzie wskazanie Sciezki lokalizacji, w ktorej znajduje sie pozgdany plik. Za pomoca funkcji Otwodrz
Oprogramowanie Silhouette Studio® moze otwierac nastepujgce typy plikow nadajgcych sie do ciecia:

e STUDIO (pliki Silhouette Studio®)

e GSD/GST (pliki programu Graphtec ROBO Master)
o DXF

e SVG (wersja ptatna)

* Silhouette Studio® obstuguje wytqcznie nastepujqce funkcje DXF: tuk, okrqg, elipsa, linia, polilinia DW, krzywa
tamana i tekst

Funkcja Otwérz zapewnia rdwniez dostep do podstawowych typow plikéw nie bedgcych w formacie
przygotowanym do ciecia, ktére jednak mogg zosta¢ zaimportowane do drukowania i odwzorowywania.
Szukajac pliku do otwarcia w innym formacie podczas korzystania z PC nalezy wybrac ,Wszystkie pliki” jako typ
pliku.

Lista ostatnio otwartych dokumentdw jest réwniez dostepna w menu Plik pod opcjg Otwdrz ostatnie.

Mozna takze skorzysta¢ z opcji Scalenie w menu Plik, aby otworzy¢ dowolny plik w tym samym obszarze
roboczym, zamiast otwierania kolejnego dokumentu z nowym obszarem roboczym.

Kompatybilne pliki moga by¢ rowniez otwierane przez przeciggniecie zapisanego pliku z komputera
bezposrednio na obszar roboczy w programie.

Zaktadki dokumentow

Kazdy nowy lub otwarty dokument udostepnia zaktadke nowego dokumentu w lewej dolnej czesci ekranu.

Untitled-1 X | T-Shirt Template X +I

Zaktadka bedzie oznaczona jako ,Brak nazwy"” dopdki plik nie zostanie zapisany pod konkretng nazwg. W
przypadku otwarcia istniejgcego dokumentu, wyswietlona zostanie nazwa pliku. Biata zaktadka bedzie zawsze
oznaczac aktywny dokument, podczas gdy wszystkie nieaktywne otwarte

dokumenty bedg wyswietlane na szaro. Mozna klikng¢ dowolng nieaktywng zaktadke, aby przywotac jg jako
aktywny obszar roboczy i wybiera¢ pomiedzy otwartymi dokumentami. Klikniecie ,x” zamknie dowolny otwarty
obszar roboczy.

Rozmiary dokumentow

Aby dostosowac¢ rozmiar dokumentu do innych ustawien, mozna skorzystac z opcji Narzedzia strony w
menu Widok lub wybrac ikone Strona.
Panel strony umozliwia zmiane szerokosci lub dtugosci dokumentu. Wyszczegdlnione do wyboru zostaty
popularne predefiniowane rozmiary, cho¢ istnieje réwniez mozliwo$¢ manualnego ustawienia wymiaréw dla
dowolnego rozmiaru materiatu, ktéry ma zosta¢ wykorzystany.

Podczas przeglagdania menu Ustawien Strony zostanie wysSwietlona mata do ciecia, jesli materiat jest
dostosowany do mieszczgcego sie na niej rozmiaru. Widok ten przedstawia, jak materiat zostanie umieszczony
na macie do ciecia przed wprowadzeniem jej do Silhouette. Widok ten zostanie wyswietlony réwniez podczas
ciecia, aby zapewni¢ prawidtowe podawanie materialu do Silhouette. W ustawieniach Preferencji mozna
wprowadzic¢ ustawienie, ktére umozliwi wyswietlanie animacji maty do ciecia przez caty czas.
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Gdy mata do ciecia jest wyswietlona, mozna wybrac dla niej opcje Pokaz ciecie znajdujgca sie w menu Ustawien
strony, aby doktadnie wskaza¢ na macie, gdzie obrazy zostang wyciete wzgledem siatki wydrukowanej na
prawdziwej macie do ciecia.

e Przesuniecie suwaka w prawo lub zwiekszenie wartosci wyrazonej w
AN procentach sprawi, ze bialy obszar roboczy stanie sie bardziej przezroczysty i
ukaze mate do ciecia znajdujacg sie pod spodem.

Ustawienie 100% lub przesuniecie suwaka maksymalnie w prawo pozwoli na catkowite pokazanie maty do
ciecia, a biaty obszar roboczy stanie sie catkowicie przezroczysty.

* : Podczas przegladania w ten sposdb, czerwone linie bedg nadal oznaczaty obszar ciecia.
T 1] Obrazy wypadajace poza czerwonym obszarem ciecia nie zostang wyciete.
" Silhbuette - Ciemniejszy obszar na macie do cigcia przedstawia marginesy wydruku uzywanej
drukarki i stuzy jedynie jako punkt odniesienia.

Orientacja ciecia

Dokumenty mogga by¢ wyswietlane w orientacji pionowej lub poziomej. W zaleznosci od orientacji dokumentu
utworzonego w zaktadce [PROJEKT], dokument jest wyswietlany w tej samej orientacji takze w zaktadce
[WYSLIJ]. Po otwarciu nowego dokumentu jest on domyslnie wyswietlany w orientacji pionowe;.

-+
slihcuette Silihouwetie
Zaktadka PROJEKT pion Zaktadka WYSLI)
Slihouette i Sillnowette
. 4
Zaktadka PROJEKT poziom Zaktadka WYSLIJ

W panelu [Ustawienia strony] mozliwe jest réwniez wyswietlenie strony poprzez jej obrécenie. Podczas gdy
orientacja strony wptywa na to, jak projekt ciecia jest wysytany do Silhouette, opcja Obracania jedynie odwrdci
obraz roboczy ukazujgc go z innej perspektywy.
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Przegladanie i przyblizanie

Podczas przegladania obszaru roboczego czesto konieczne jest przyblizenie widoku, aby doktadniej przyjrze¢
sie mniejszym obrazom lub fragmentom, z ktérymi praca moze by¢ utrudniona.

Przyblizenie

Narzedzie to przyblizy Srodek obszaru roboczego, pozwalajgc doktadniej przyjrzec sie detalom.

Oddalenie
E Narzedzie to oddali widok, pozwalajac przyjrzec sie projektowi w szerszej perspektywie.

Przyblizenie zaznaczenia

To narzedzie pozwoli przyblizy¢ konkretne wycinki obszaru roboczego, poprzez zaznaczenie
prostokgtem obszaru, ktéry ma by¢ przyblizony.

Przecigganie przyblizenia

Po kliknieciu tego narzedzia pojawi sie ikona przeciggania przyblizenia. Mozna wtedy klikngc¢ i
@ przytrzymac lewy przycisk myszy, aby przyblizac¢ i oddala¢ widok do dowolnej skali.

Przesuwanie
Pozwala dowolnie przesuwac catg przestrzen robocza.

Dopasuj do strony

gl Kliknigcie ikony Dopasuj do strony spowoduje natychmiastowe dopasowanie catego zdefiniowanego

4 obszaru roboczego do $rodka ekranu.

Ustawienia

Istniejg liczne kontrolowane przez uzytkownika opcje, ktére znajdujg sie w menu Edycja (PC) lub menu
Silhouette Studio® (Mac) w Preferencjach.

gjélne

Sekcja ta pozwala na reczng zmiane jezyka programu oraz ustawienie, jak czesto program ma sprawdzac
dostepne aktualizacje. Zawiera réwniez ustawienia dotyczace jednostek miary wyswietlanych w programie.
Mozliwa jest zmiana nastepujacych z nich:

Jednostka miary

Dostosowuje wszystkie wyswietlane wymiary do wybranych jednostek.
Wymiary

Wigcza lub wytacza wiasciwosci wymiaréw obrazu przy ich wybieraniu.

Domysine

Sekcja pozwala na dopasowanie domysinych ustawien, aktywnych po uruchomieniu oprogramowania
Silhouette Studio®. Mozliwe jest dostosowanie nastepujacych ustawien:

Domysiny styl wypetnienia

Daje mozliwos¢ wyboru sposobu, w jaki tworzone s3 nowo rysowane przez uzytkownika obrazy: czy s3
wyswietlane tylko jako obrysy (jako obrazy rysowane czerwong albo szarg linig), czy jako obrazy z
wypetnieniem (co moze okazac sie pozadane podczas tworzenia przez uzytkownika obrazow drukuj i tnij).
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Ustawienia punktur

Okresla, czy punktury powinny by¢ domysinie wigczone, czy wytgczone.
Orientacja strony

Okresla, ktora orientacja - pozioma, czy pionowa - powinna by¢ wykorzystana przy kazdym otwarciu nowego
dokumentu.

Granica strony
Umozliwia ciecie do granicy strony.

Wyswietlanie

Sekcja zawiera opcje wyswietlania, w tym:
Anti-aliasing
Pomaga wygtadzac postrzepione linie podczas ich tworzenia i wySwietlania. Wyzsze poziomy prébkowania

zwiekszg gtadkos¢ linii. Ustawienie ,wytgczony” bedzie skutkowato ostrzejszymi krawedziami, ale zwiekszy
szybkosc¢ szkicowania.

Rozmiar przyciskéw
Pozwala na wyswietlanie wiekszych lub mniejszych przyciskéw.
Animacja

Kontroluje tempo animowanych akcji, takich jak przemieszczanie obrazéw, cofanie i powtarzanie lub
przyblizanie i oddalanie. Ustawienie ,natychmiast” wytgcza animacje.

Ustawienie koloru tta

Pozwala okresli¢ kolor nieaktywnego obszaru roboczego.
Jakosé krzywych
Poprawia wyglad linii na ekranie. Nie wptywa na rzeczywista jakos$¢ ciecia.

Opcje importu

Pozwalajg na okreslenie zachowania plikdw réznych formatéw po ich otwarciu.

Narzedzia

Sekcja zawiera ustawienia wyswietlania uchwytéw sterujgcych krzywymi Béziera oraz zachowania obrazéw po
zastosowaniu konkretnych modyfikacji, a takze ustawienia dotyczace sposobu, w jaki program zaznacza
obrazy oraz czy rézne narzedzia do rysowania po zakornczeniu korzystania z nich umozliwiajg kontynuowanie
rysowania, bgdz je koncza.

Zaawansowane

Sekcja zwiera dodatkowe zaawansowane opcje. Mozna w niej dostosowad nastepujgce ustawienia:
Przywrécenie ustawien fabrycznych

Resetuje wszystkie preferencje.

Ponowne indeksowanie biblioteki

Przeprowadzenie tej akcji sprawi, ze biblioteka zostanie ponownie zindeksowana. W przypadku, gdy
wystepujg problemy z wiasciwym tadowaniem biblioteki, bagdz korzystaniem z funkcji wyszukiwania, wszelkie
powodujgce je uszkodzenia i

btedy mogga zosta¢ w ten sposdb rozwigzane.

Ustawienie dostepdéw do biblioteki

Pozwala na odpowiednie korzystanie z biblioteki, zgodne z uprawnieniami konta na komputerze.
Przywrdécenie predefiniowanych projektéw

Przywraca predefiniowane projekty zgodnie z wykrytym modelem Silhouette.

Przywrdcenie biblioteki

Akcja usunie wszystkie obrazy i foldery z biblioteki i przywrdci jg do oryginalnych ustawien instalacyjnych.
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Pozwalajg na wybdr ustawien zwigzanych z wyswietlaniem.

W zaleznosci od szybkosci facza internetowego, opcja ta moze zosta¢ dostosowana do zwiekszenia liczby
przytaczy i zwiekszenia predkosci pobierania podczas zakupdw obrazéw ze sklepu internetowego.

Pozwalajg na wprowadzanie znakdw innych niz zachodnie.
Stuzg do ustawiania potgczenia z wykorzystaniem proxy.

Reguluje tempo, w jakim informacje sg wysytane do Silhouette.

Kolejng opcja programu, ktérej nie ma w menu Preferencji, jest przycisk Motywy koloréw
oprogramowania, znajdujacy sie w dolnym prawym rogu ekranu.

Klikniecie przycisku przetgcza pomiedzy motywami z predefiniowanej listy motywdw kolorystycznych,

zmieniajgcych ogdlny wyglad oprogramowania, w przypadku, gdy uzytkownik preferuje kolor inny niz

domysiny (ciemnoszary) kolor interfejsu.



‘ 04 Rysowanie / edycja obrazow

Podstawowe narzedzia do rysowania

Silhouette Studio® pozwala uzytkownikom w bardzo prosty sposob rysowac i tworzy¢ obrazy z
wykorzystaniem zestawu podstawowych narzedzi do rysowania. Wszystkie narzedzia do rysowania znajdujg
sie po lewej stronie ekranu.

Linia

/ Narzedzie Linia umozliwia tworzenie pojedynczych prostych linii. Przytrzymanie klawisza Shift na
klawiaturze podczas rysowania spowoduje narysowanie linii prostej pionowej, poziomej lub nachylonej
pod katem 45 stopni od punktu poczatkowego.

Wielokat

Narzedzie wielokata pozwala na tworzenie wielu prostych linii. Po kazdym kliknieciu zostanie
utworzony punkt. Linie bedg rysowane tak dtugo, az obraz zostanie zamkniety poprzez potaczenie
punktu koncowego z poczatkowym, badz po podwdjnym kliknieciu koriczacym rysowanie.

Przytrzymanie klawisza Shift na klawiaturze podczas rysowania wymusi narysowanie prostej linii pionowej,

poziomej lub linii nachylonej pod katem 45 stopni od punktu poczgtkowego lub ostatniego zaznaczonego

punktu.

Zaokraglony ksztatt

Narzedzie zaokraglonego ksztattu pozwala na tworzenie wielu zakrzywionych linii. Po kazdym kliknieciu
GD zostanie utworzony punkt. Linie bedg rysowane tak diugo, az obraz zostanie zamkniety poprzez
potaczenie punktu koricowego z poczatkowym, badz po podwdéjnym kliknieciu koriczagcym rysowanie.

Narzedzie do tukéw

Narzedzie tuk umozliwia narysowanie na stronie tuku dowolnej wielkosci.

Prostokat

Narzedzie Prostokat umozliwia stworzenie kwadratu lub prostokata. Przytrzymanie klawisza Shift
na klawiaturze podczas rysowania stworzy kwadrat, podczas gdy przytrzymanie klawisza Alt
spowoduje, ze plerwotny punkt rozpoczecia rysowania stanie sie sSrodkiem rysowanego obiektu.

Zaokraglony prostokat

Narzedzie Zaokraglony prostokat umozliwia tworzenie kwadratéw lub prostokatéw o zaokrgglonych

rogach. Przytrzymanie klawisza Shift na klawiaturze podczas rysowania stworzy zaokraglony kwadrat,

podczas gdy przytrzymanie klawisza Alt spowoduje, ze pierwotny punkt rozpoczecia rysowania stanie
sie srodkiem rysowanego obiektu. Po zaznaczeniu zaokraglonego prostokata w jego lewym gdérnym rogu
pojawig sie dwa czerwone punkty kontrolne. Mogg one zostac przeciggniete, aby dostosowac krzywizne gory,
dotu i bokéw prostokata. Aby zaznaczy¢ oba na raz, nalezy przytrzymac klawisz Shift na klawiaturze i
przeciggna¢ jeden z punktéw kontrolnych.
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Elipsa

Narzedzie Elipsa pozwala tworzy¢ owale i okregi. Przytrzymanie klawisza Shift na klawiaturze podczas
rysowania stworzy okrag, podczas gdy przytrzymanie klawisza Alt spowoduje, ze pierwotny punkt
rozpoczecia rysowania stanie sie srodkiem rysowanego obiektu.

Wielokat foremny

@ Narzedzia do wielokagtéw umozliwiajg tworzenie ksztattow o réznej liczbie bokéw. Standardowo
jest to pie¢ bokdéw, ale za pomocg suwaka umieszczonego w srodku mozna zwiekszy¢ lub
zmniejszyc te liczbe, aby stworzy¢ dowolne ksztatty, np.trojkat.

Swobodne rysowanie

2 Narzedzie swobodnego rysowania pozwala na utworzenie ciggtej linii o dowolnej formie. Linie
rysowane za pomocg tego narzedzia bedg tworzone dotad, poki nie zostanie zwolniony przycisk
myszy, badZz do momentu zamkniecia obiektu przez ztgczenie punktu poczagtkowego i korncowego.

Wygtadzone swobodne rysowanie

gl  Narzedzie wygtadzonego swobodnego rysowania pozwala na stworzenie gtadkiej, ciggtej linii o

2l dowolnej formie. Linie narysowane z wykorzystaniem tego narzedzia bedg miaty tagodny przebieg i

bedg wolne od ostrych katéw. Linie rysowane za pomocg tego narzedzia beda tworzone dotad, poki

nie zostanie zwolniony przycisk myszy, bagdz do momentu zamkniecia obiektu przez zigczenie punktu
poczatkowego i kohcowego.

Edycja obrazéw

W przypadku gdy zmiany w obrazie sg konieczne, punkty linii sktadajgcych sie na obraz mogg zostac
edytowane.

Zaznaczanie

po ekranie.

Narzedzie zaznaczania okresla, ktéry obraz jest zaznaczony jako aktywny i umozliwia poruszanie nim
ot
Jest to domysine narzedzie stuzgce do zaznaczania obrazéw.

Edycja punktéw

Aby wejs¢ w Tryb edycji punktéw nalezy albo podwdjnie klikng¢ wybrany obraz, albo uzy¢ narzedzia
Edycja punktéw. Narzedzie to pozwala na edycje punktéw obrazu poprzez dowolne ich przemieszczanie
i usuwanie. Tylko pojedyncze, niezgrupowane zaznaczenia mogg by¢ edytowane. Rozgrupowywanie

zostanie omowione w pézniejszych sekcjach.

Aby wyjs¢ z Trybu edycji punktéw, nalezy ponownie dwukrotnie klikng¢ obraz, badz wréci¢ do zwyktego trybu

zaznaczania, klikajac narzedzie zaznaczania.

Tryb edycji punktéw

Po wejsciu w Tryb edycji punktéw, przy zaznaczonych obrazach zamiast punktéw kontrolnych skalowania i
obracania wyswietlone zostang punkty lub wezly obrazu. Punkty na liniach to miejsca, w ktorych linie moga
obiera¢ nowy kierunek, badz zmienia¢ sie z ptaskiej (prostej) linii w krzywa.

— =

Zwykty tryb zaznaczania Tryb edycji punktéw
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W trybie edycji punktdw zaznaczony punkt jest wyswietlany na biato, podczas gdy wszystkie inne punkty sg
ciemnoszare. Zaznaczona linia powigzana z zaznaczonym punktem zostanie wyszczegdlniona czerwonym
pogrubieniem. Dodatkowe linie z niebieskimi punktami sg uchwytami sterujgcymi stuzgcymi do dopasowania
krzywych.

W Trybie edycji punktéw zostanie réwniez wyswietlony pasek edycji punktdw, znajdujacy sie po prawej stronie
ekranu. W Trybie edycji punktéw dostepne sg nastepujgce akcje:

Przesun / dostosuj punkty

Przesuniecie punktu poprzez najechanie myszkg na dowolny punkt na linii. Gdy kursor znajdzie sie nad
punktem, ktéry moze zosta¢ poddany edycji, kursor wskaze mozliwos¢ klikniecia, ztapania punktu i
przesuniecia go w pozadane miejsce. W przypadku krzywych istnieje réwniez mozliwosc¢ ztapania niebieskich
punktow i przeciggniecia ich w obrebie ekranu w celu dostosowania krzywizny powigzanej linii.

Dodaj punkty

Dodawanie punktu poprzez przesuniecie kursora w miejsce na linii, w ktérym nie ma jeszcze punktu, a w
ktérym ma by¢ dodany, aby edytowac obraz. Gdy kursor znajdzie sie nad miejscem, w ktérym mozliwe jest
dodanie punktu, zmieni sie on, wskazujgc mozliwos¢ klikniecia i dodania punktu.

Usun punkty

Kazdy zaznaczony punkt moze zosta¢ usuniety za pomocg narzedzia usuwania punktéw, badz poprzez

klikniecie na niego prawym przyciskiem myszy i wybranie opcji usun punkt. Usuniecie punktu

spowoduje potgczenie nowg linig dwdéch punktéw znajdujacych sie w sgsiedztwie usunietego punktu.
Nalezy pamietac, ze narzedzie to rézni sie od narzedzia do usuwania obrazu i jest przeznaczone wytgcznie do
usuwania pojedynczych punktéw. Opcja bedzie dostepna tylko w Trybie edycji punktéw.

Rozbij Sciezke

Mozna rozbi¢ Sciezke kazdej linii ztozonej z punktéw za pomocg narzedzia rozbijania sciezki, badz

klikajgc wybrany punkt prawym

przyciskiem myszy i wybierajac opcje Rozbij Sciezke. Rozbicie Sciezki spowoduje utworzenie dwdch
nowych punktéw w miejscu poczatkowo zaznaczonego punktu, w ktérym Sciezka zostata rozbita.
Nalezy zwréci¢ uwage, ze rozbita Sciezka, badz dwa niepotaczone punkty po przeciwnych stronach tej samej
linii, moga zosta¢ ponownie potgczone poprzez przeciggniecie jednego korica do przeciwstawnego punktu
koricowego obrazu.

Naroznik
Narzedzie naroznika pozwala na dostosowanie kazdego z punktéw kontrolnych zaznaczonego punktu
r/ z osobna w spos6b umozliwiajgcy utworzenie ostrego naroznika.
Wygtadz
f Narzedzie wygtadzania pozwoli na dostosowanie zaznaczonego punktu w taki sposéb, ze w miejscu
.- jego przeciecia utworzone zostanie gtadkie przejscie.
Sptaszcz
Opcja Sptaszcz dostosuje zaznaczong linie (linie wskazang przez pogrubienie i czerwony kolor,
powigzang z aktualnie wybranym punktem) tworzgc ptaskg prosta linie.
Utwoérz krzywa

= Opcja Utwdrz krzywa dostosuje zaznaczong linie (linie wskazang przez pogrubienie i czerwony kolor,

.,:'r powigzang z aktualnie wybranym punktem) tworzac krzywa.



Uprosc

Niektére obrazy z biblioteki, bgdz importowane z innych zrédet, mogg zawiera¢ bardzo duzg liczbe
punktow. Narzedzie upraszczania automatycznie dostosuje punkty obrazu i sprowadzi obraz do jego
najprostszej postaci, z zachowaniem jego oryginalnego, ogélnego obrysu.

Poza narzedziami aktywnymi w Trybie edycji punktéw istnieja dwa dodatkowe narzedzia znajdujgce sie po
lewej stronie ekranu.
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Gumka

Mozna wymazac dowolng czes¢ kazdego obrazu za pomocg narzedzia gumki, stuzgcego do tatwego i
“ natychmiastowego usuwania wewnetrznych fragmentéw, bgdz krawedzi obrazu wektorowego.

Oryginalny obraz Nowy obraz po uzyciu gumki

N6z

Za pomocg narzedzia noza mozna dzieli¢ obrazy na segmenty. Narzedzie to pozwala na ciecie obrazéw
na oddzielne czesci wzdtuz linii prostych, tworzgc nowe, osobne ksztatty.

LI
¢ ’

L UL

Oryginalny obraz Nowy obraz z uzyciem noza

Narzedzia linii

Linie w programie - wigczajgc w to tekst, obrazy stworzone z wykorzystaniem narzedzi do rysowania oraz te
pochodzace z biblioteki - moga zosta¢ zmodyfikowane, aby miaty r6zne wtasciwosci.

Opcje koloru linii

Chociaz linie wyswietlane s3 domyslnie na czerwono, zmiana ich koloru jest mozliwa. Zmiana koloru
linii nie wplywa na ich wtasciwosci ciecia, ale moze sie okaza¢ pomocna i utatwi¢ przegladanie réznych
obrazéw, badz ich fragmentéw. Wyswietlanie linii w dowolnych kolorach umozliwia dostosowanie

fragmentéw obrazéw z myslg o funkgji tnij i drukuj, dla ktérej moze okazac sie istotne, jaki kolor majg linie

wybrane do drukowania.

Aby dostosowac¢ kolor linii, nalezy wybrac obraz i skorzysta¢ z menu koloru linii, klikajgc ikone wskazang

powyzej. Nastepnie mozna zaznaczy¢ dowolng opcje koloru z menu podstawowego. Krotkie przerywane linie

bedg zawsze oznaczaty brak koloru. Narzedzie prébnika koloru pozwala wybra¢ kolor innego obiektu
znajdujgcego sie w obszarze rysowania i go powielic.

4

Brak koloru Prébnik koloru

Menu opcji zaawansowanych pozwala stworzyc¢ linie w dowolnym kolorze. Mozna wybrac docelowy kolor
poprzez przeciggniecie obiektu na spektrum koloréw badZz wpisanie wartosci RGB (czerwony, zielony,
niebieski) lub HSL (odcien, nasycenie, jasno$¢) pozadanego koloru. Istnieje réwniez mozliwos¢ ustawienia
przezroczystosci linii.
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Opcje stylu linii

Menu stylu linii pozwala dostosowac styl linii pomiedzy linig ciggtg (domysing) a przerywana. Linie
zostana wyciete lub wydrukowane w wybrany sposéb.

Grubos¢ wyswietlanych linii wyrazona jest w punktach. Wartos¢ ta moze by¢ dostosowana wedtug potrzeb.
Mimo ze grubos$¢ linii moze by¢ dopasowana, zostang one zawsze wyciete, badZz naszkicowane z
wykorzystaniem statej grubosci, zaleznej od wykorzystywanego ostrza lub rysika.

Grubos$¢ linii moze zosta¢ dopasowana recznie z wykorzystaniem suwaka opcji grubosci lub poprzez wpisanie
pozadanej wartosci.

Opcja stylu naroznikéw okredli jak linie bedg wyswietlane w naroznikach obrazu, gdzie r6g oznacza ostrg
krawedz, a zaokragglenie - gtadka.

Opcja stylu zakonczenia pozwala tylko dostosowac linie posiadajace otwarte zakonczenia. Styl ptaski i
kwadratowy oferujg roézne rodzaje ptaskich zakonhczen, a styl zaokrgglony spowoduje zaokraglenie krawedzi
konca linii.

Opcja pozycjonowania dopasuje potozenie linii przed lub za wypetnionym obrazem. Aby wydrukowa¢ obraz,
konieczne jest zaznaczenie pola , Drukuj linie wybranych ksztattéw” i wczedniejsze ustawienie grubosci linii na
wartosc inng niz zero.

Narzedzia wypetnienia

Zamkniete obrazy (w ktérych punkt poczgtkowy linii tgczy sie z punktem koncowym) - wigczajgc w to tekst,
obrazy stworzone z wykorzystaniem narzedzi do rysowania oraz te pochodzace z biblioteki - mogg zostac
zmodyfikowane poprzez nadanie roznych atrybutéw wypetnienia. Tylko zamkniete obrazy mogg miec atrybuty
wypetnienia. Jesli sciezka dowolnego zamknietego obrazu zostanie rozbita, wszelkie atrybuty wypetnienia
natychmiast znikna.

Opcje koloru wypetnienia

. Chociaz zamkniete obrazy bedg domysinie wyswietlane jako puste, mozna je wypetni¢ dowolnym
':3 kolorem. Zmiana koloréw wypetnienia utatwi przegladanie réznych obrazéw i ich fragmentow,

wyswietlajgc tekst i obiekty w pozadanych kolorach. Mozliwe jest réwniez okreslenie koloréw pod
katem funkcji drukuj i tnij.

Aby zastosowac opcje wypetnienia, nalezy zaznaczy¢ zamkniety obraz i skorzysta¢ z menu wypetniania
E kolorem, klikajgc ikone wskazang powyzej. Nastepnie mozna zaznaczy¢ dowolng opcje koloru z menu

podstawowego. Krétkie przerywane linie bedg zawsze oznaczaly brak koloru. Narzedzie prébnika
koloru pozwala wybra¢ kolor innego obiektu znajdujgcego sie w obszarze rysowania i go powielic.

&

Brak koloru Proébnik koloru

Menu opcji zaawansowanych pozwoli stworzy¢é barwne wypetnienia w dowolnym kolorze. Docelowy kolor
mozna wybra¢ poprzez przeciggniecie obiektu na spektrum koloréw, badz wpisanie wartosci RGB (czerwony,
zielony, niebieski) lub HSL (odcien, nasycenie, jasnos¢) dla konkretnego, znanego koloru. Istnieje réwniez
mozliwo$¢ ustawienia przezroczystosci wypetnienia poprzez reczne dostosowanie suwaka opcji
przezroczystosci, badz przez wpisanie konkretnej wartosci (gdzie 0% oznacza lity kolor, a 100% - petng
przezroczystosc).

Opcje wypetnienia gradientem

Podobnie jak w przypadku wypetniania obrazu jednolitymi kolorami, kazdy zamkniety obraz mozna
wypetni¢ wykorzystujgc gradient.

Aby zastosowal opcje wypetnienia gradientem, nalezy zaznaczy¢ zamkniety obraz i skorzysta¢ z menu
wypetniania gradientem, klikajgc ikone wskazang powyzej. Nastepnie mozna zaznaczy¢ dowolng z
predefiniowanych opcji gradientéw znajdujgcych sie w menu podstawowym. Krétkie przerywane linie beda
zawsze oznaczaty brak koloru.
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Brak koloru

Mozna réwniez zmieni¢ podstawowg orientacje gradientu klikajgc dowolng opcje kierunku na dole panelu opcji
podstawowych.

Menu opcji zaawansowanych pozwala na tworzenie wtasnych gradientéw na podstawie ostatniego wybranego
wypetnienia. Wypetnienia gradientem bedg sie zawsze sktadaly z co najmniej dwoch koloréw, z ktdrych jeden
bedzie znajdowat sie na gérze, a drugi na dole. Gradient utworzy nastepnie zakres barw pomiedzy dwoma
wybranymi kolorami.

= |

Kolory sktadajgce sie na zakres mozna zmieni¢ poprzez klikniecie wskaznikéw koloréw po lewej stronie
narzedzia tworzenia gradientéw. Gdy kolor jest zaznaczony, mozna zmieni¢ go na dowolny nowy kolor z
narzedzia wyboru koloru znajdujgcego sie bezposrednio ponizej. Mozna réwniez dodawac nowe wskazniki w
dowolnych odstepach pomiedzy géornym a dolnym kolorem lub przesuwa¢ dowolne paski koloréw pomiedzy
gornym i dolnym paskiem koloréw gradientu w goére i w dot, tworzgc w ten sposéb nowe efekty gradientow.

Réwniez w opcjach zaawansowanych istnieje mozliwos¢ zmiany kata nachylenia efektu gradientu o dowolng
wartos¢ poprzez reczne przeciggniecia narzedzia nachylenia lub wpisanie okreslonej wartosci. Istnieje réwniez
mozliwos$¢ ustawienia przezroczystosci linii poprzez manualne dostosowanie suwaka opcji przezroczystosci,
badz przez wpisanie konkretnej wartosci w zaleznosci od tego, jak przezroczysty ma by¢ efekt wypetnienia
gradientem (gdzie 0% oznacza lity kolor, a 100% - petng przezroczystosc).

Opcje wypetniania wzorem

Ostatniag z opcji wypetniania jest opcja pozwalajgca na wypetnienie dowolnego zamknietego obiektu

wzorem. Aby zastosowac¢ opcje wypetnienia wzorem nalezy zaznaczy¢ zamkniety obraz i skorzystac z

menu wypetniania wzorem, klikajac ikone wskazang powyzej. Nastepnie nalezy wybraé¢ dowolng opcje
wzoru.
Gdy wybrany zostanie pozgdany wzdr, menu opcji zaawansowanych pozwoli na dostosowanie jego poziomego
lub pionowego utozenia oraz dostosowanie do statego lub rozciggnietego wspotczynnika proporcji. W tym
samym menu istnieje mozliwo$¢ obrécenia wzoru o podstawowe, predefiniowane wartosci, jak rowniez o
dowolny kat, ktdry mozna ustali¢ za pomocg recznego przeciggniecia narzedzia nachylenia lub wpisanie
okreslonej wartosci.

Dodatkowo istnieje mozliwos¢ przeskalowania wzoru, zmieniajgc go oraz sposéb, w jaki bedzie wypetniat
wybrany ksztatt. Mozna to osiggnac¢ poprzez reczne dostosowanie suwaka skali wzoru, badz przez wpisanie
nowej procentowej wartosci, okres$lajacej ile wiekszy lub mniejszy ma by¢ wzér stanowigcy wypetnienie.
Istnieje réwniez mozliwos¢ ustawienia przezroczystosci linii poprzez manualne dostosowanie suwaka opcji
przezroczystosci, badz przez wpisanie konkretnej wartosci w zaleznosci od tego, jak przezroczysty ma by¢ efekt
wypetnienia gradientem (gdzie 0% oznacza lity kolor, a 100% - petng przezroczystosc).

Dodatkowe wzory mogg zostac¢ pobrane ze sklepu internetowego Silhouette.

Wzory mozna tez tworzy¢ z wiasnych obrazéw przechodzac do: Plik > Import > Opcje importu. Aby to zrobic,
nalezy wskazac sciezke obrazu, ktéry ma by¢ wykorzystany i zaznaczy¢ go. Spowoduje to pojawienie sie
nowego okna, ktore pozwoli na dodanie informacji o obrazie. Nalezy nacisng¢ OK i dodac obraz do folderu
»M&j projekt” w bibliotece. Stad mozna przeciaggna¢ obraz nad gotowy do wypetnienia ksztaltt w obszarze
roboczym.

Opcje cienia (tylko wersja ptatna)

Mozna doda¢ i dostosowac cien, klikajgc ikone cienia na pasku narzedzi nad obszarem roboczym. W menu
cienia mozna dostosowac ustawienia kompensacji, jego kolor i przezroczystos¢.
*Funkcja panelu [Efekty obrazu]



Opcje szkicu

B Mozna utworzy¢ szkic projektu, klikajgc ikone Szkic na pasku narzedzi nad obszarem roboczym. W
& \ yc proj ' j9C 1kong p €dzi n Yy
CZ2N menu szkicu mozna dostosowac krawedz szkicu oraz typ i efekt wypetnienia.

Opcje krysztatéw (tylko wersja ptatna)

@ Mozna utworzy¢ projekt z krysztatami klikajac ikone Krysztatéw na pasku narzedzi nad obszarem
roboczym. W menu krysztatéw mozna wybra¢ efekt krysztatu, jego rozmiar i odstepy oraz dostosowac
potozenie.
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Tworzenie tekstu

| Silhouette Studio® korzysta ze wszystkich czcionek zainstalowanych na komputerze, dzieki czemu nie
jest konieczna ich dodatkowa instalacja w programie. Silhouette Studio® wykorzystuje wszystkie
czcionki zainstalowane na komputerze i wyswietla je podczas tworzenia pozgdanego tekstu.

Aby korzysta¢ ze swoich czcionek, nalezy klikng¢ narzedzie tekstu znajdujgce sie po lewej stronie ekranu
oprogramowania.

Klikniecie narzedzia pozwoli na wprowadzanie tekstu bezposrednio na ekranie, po umieszczeniu kursora w
dowolnym punkcie obszaru roboczego.

L
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Czerwona, migajaca linia to kursor wskazujgcy obszar wprowadzania tekstu. Mozna przechodzi¢ do przodu i
do tytu, korzystajgc z myszy, badz przyciskdw strzatek na klawiaturze.

Zielone obramowanie to pole tekstowe. Moze ono zosta¢ dostosowane przez klikniecie i przytrzymanie
czarnego paska na prawym skraju pola tekstowego. Przeciggniecie tego paska w lewo umozliwi zawiniecie
tekstu. Przeciggniecie tego paska w prawo pozwoli na przeniesienie tekstu z powrotem do pojedynczej,
linearnej sciezki.

Aby wyjs¢ z trybu edycji tekstu wystarczy klikng¢ dwukrotnie pole tekstowe, badzZ jednokrotnie dowolne
miejsce poza nim. W kazdej chwili mozna powréci¢ do edycji dowolnych stéw lub liter, klikajgc dwukrotnie
utworzony tekst.

Manipulowanie tekstem

Podczas tworzenia tekstu, menu stylu tekstu pozostanie otwarte po prawej stronie ekranu, dajgc mozliwos¢
dostosowania wielu opgji.

Dostepne czcionki

Pierwsza sekcja tego menu wyswietla aktualnie wybrang czcionke, wraz z opcjg wyboru czcionek
zainstalowanych na komputerze w formie przewijanej listy. Na gorze sekgji istnieje mozliwos¢ wyszukania
czcionki po jej nazwie, jesli jest ona znana.

Mozliwa jest zmiana czcionki w trybie edycji tekstu i wykorzystania nowej czcionki w obrebie tego samego pola
tekstowego, obok innych dotychczasowo wybranych. W trybie edycji tekstu do istniejacego tekstu lub liter
mozna tez zastosowac rézne czcionki, poprzez zaznaczenie pozgdanego ciggu znakéw i wybranie nowego
kroju czcionki. Natomiast poza trybem edycji tekstu czcionki moga nadal zosta¢ zastosowane, lecz zmiany
bedg dotyczyly catego zaznaczonego pola tekstowego.

Atrybuty czcionki

Niektdre czcionki sg zaprogramowane tak, aby méc wykorzystywac konkretne atrybuty styléw. Pozwala to na
pogrubienie, pochylenie, czy podkreslenie tekstu lub liter. Atrybuty te zostang wyszczegdlnione jako aktywne
tylko wtedy, jesli dana czcionka wspiera takie atrybuty i tym samym mogg one zostac zastosowane. Aby
zastosowac dowolny z tych atrybutéw nalezy zaznaczy¢ wybrane litery lub stowa i klikng¢ dostepny atrybut.
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B oo Gdy wyswietlane sg opcje pogrubienia, kursywy i podkreslenia, a dla wybranej czcionki
_ zaprogramowano jakiekolwiek dodatkowe opcje, po prawej stronie pola opcji pojawi sie pasek
1{1 e _ przewijania umozliwiajacy przewijanie w dét i przegladanie innych zaprogramowanych opgji.

Wyréwnywanie tekstu

Tekst bedzie automatycznie wyréwnywany do lewej strony, lecz jesli sktada sie on z
E wiekszej liczby zawinietych wierszy, pojawi sie mozliwos¢ zmiany jego wyrdwnania
zgodnie z potrzebami.

Rozmiar tekstu

Domyslny rozmiar tekstu bedzie zawsze wynosit 72 punkty. Odnosi sie to do rozmiaru wydrukowanej czcionki.
Cho¢ czcionki pochodzgce z réznych zrédet réznig sie miedzy sobg licznymi parametrami, ta wartos$¢ oznacza
zazwyczaj wysokos$¢ okoto jednego cala (lub 25 mm). Najpowszechniejsze rozmiary czcionek w formatach do
druku (wyrazone w punktach) sg zawarte na rozwijanej liscie. Mozliwe jest tez wpisanie dowolnej wartosci w
polu rozmiaru.

72.00 ¥ pt

Inne popularne wymiary z odpowiednikami na liscie to:
18 pt = 0,25 cala (6 mm)

24 pt = 0,33 cala (8 mm)

36 pt =0,5 cala (13 mm)

48 pt = 0,66 cala (17 mm)

144 pt = 2 cale (50 mm)

288 pt =4 cale (100 mm)

Podsumowujgc, wymiary te podane sg w przyblizeniu i beda sie rézni¢ w zaleznosci od czcionki. Jesli celem jest
uzyskanie konkretnego rozmiaru, mozna réwniez rozwazy¢ przeskalowanie catego tekstu do pozadanego
rozmiaru juz po utworzeniu.

Odstep miedzy znakami

Standardowo zaprogramowane odstepy pomiedzy literami mogg zosta¢ dostosowane poprzez zblizenie badz
oddalenie liter od siebie z wykorzystaniem opcji odstepu miedzy znakami.

Odstepy miedzy znakami bedg zawsze poczatkowo ustawione na 100%, co
Line Spacing wskazuje na normalne odlegtosci. Zmniejszenie tej wartosci, badz przeciggniecie
suwaka w lewo, spowoduje zblizenie sie liter do siebie. Zwiekszenie wartosci,
badz przesuniecie suwaka w prawo, sprawi, ze litery bedg od siebie bardziej

oddalone.

Odlegtosci miedzy wierszami

Jesli stworzony tekst jest sformatowany w wiersze, mozna w podobny sposéb zwiekszy¢ lub zmniejszy¢
odstepy pomiedzy nimi z wykorzystaniem opcji odlegtosci pomiedzy wierszami.

Character Spacing Odstepy miedzy wierszami bedg zawsze poczatkowo ustawione na 100%, co
wskazuje na normalne odlegtosci. Zmniejszenie tej wartosci, badz przeciggniecie
suwaka w lewo, spowoduje zblizenie sie wierszy do siebie. Zwiekszenie wartosci,
badz przesuniecie suwaka w prawo, sprawi, ze wiersze oddalg sie od siebie.
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Tekst do sSciezki

@ Podczas tworzenia tekstu, bgdz gdy tryb edycji tekstu jest aktywny, po lewej stronie tworzonego tekstu
bedzie wyswietlat sie punkt kontrolny:

Ten punkt kontrolny mozna przeciggng¢ i umiesci¢ bezposrednio na
dowolnej Sciezce w obszarze roboczym. Na przyktad, mozna stworzy¢

. owal za pomocg narzedzia elipsy i przeciggnac tekst na linie, aby uzyskac
6\\h0 u ett@/ efekt tuku:
®

4

Podczas takiego nakfadania tekstu po lewej stronie pojawi sie pionowy
pasek. Pozwala on na dopasowanie potozenia tekstu w stosunku do linii,
na ktérg zostat natozony, w taki sposéb, ze tekst mozna umiesci¢ na
Sciezce, powyzej Sciezki, ponizej, bagdz réwno z nia.

Obiekt uzyty jako Sciezka stanie sie szary. Oznacza to, ze obraz taki zostat wytgczony na potrzeby ciecia. Aby

ponownie oznaczy¢ go jako Sciezke ciecia, nalezy skorzystac z opcji stylu ciecia (jak zostato to juz wspomniane
powyzej) i zaznaczy¢ ,aktywuj styl ciecia” gdy szary obiekt Sciezki bedzie zaznaczony.
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‘ O 6 Manipulowanie obrazami

Silhouette Studio® posiada wiele narzedzi pozwalajgcych na podstawowe i zaawansowane manipulowanie
obrazami i tekstem. Niniejsza sekcja zawiera przeglad wszystkich dostepnych narzedzi i sposobdw, w jakie
moga by¢ wykorzystywane.

Jak prawie kazdy program, Silhouette Studio® posiada zestaw nastepujgcych podstawowych narzedzi:

Zaznaczanie

Obrazy moga oczywiscie zosta¢ zaznaczone przez klikniecie. Kolejny obraz moze zosta¢ zaznaczony przez
klikniecie go z wcisnietym na klawiaturze klawiszem Shift. Te czynno$¢ mozna powtarzaé, az zaznaczone
zostang wszystkie pozadane obrazy. Klikniecie zaznaczonego wczesniej obrazu z wcisnietym klawiszem Shift
spowoduje jego odznaczenie.
T 5 = Wieksza liczba obrazéw moze takze zosta¢ zaznaczona przez klikniecie
: powyzej obrazu i przeciggniecie myszy, tak aby zaznaczenie objeto
/ wszystkie pozgdane ksztatty, co zaznaczy je wszystkie na raz
= | B Przeciggniecie kursora myszy z wecisnietym lewym przyciskiem ukaze
: przerywanga linie tworzacg pole selekcji, wskazujgce zaznaczane elementy.
. Po zwolnieniu klawisza myszy, wszystkie obrazy objete polem zostang
O — —a— . zawarte w ramach jednego, wspdélnego obrysu zaznaczenia.

Aby zaznaczy¢ wszystkie dostepne na ekranie obrazy jednoczes$nie, nalezy klikng¢ przycisk Zaznacz
wszystko znajdujacy sie na Pasku narzedzi szybkiego dostepu.

Aby natomiast wybrac tylko obrazy o tym samym kolorze, mozna klikng¢ przycisk Wybierz wedtug
koloréw, ktéry znajduje sie z prawej strony.

Aby odznaczy¢ wszystkie aktualnie zaznaczone obrazy, nalezy klikna¢ przycisk Odznacz wszystkie
znajdujacy sie na Pasku narzedzi szybkiego dostepu.

Kopiuj / wklej / wytnij

Narzedzia te wykonujg podstawowe czynnosci kopiowania wybranych obrazéw, wklejania ich

lub wycinania z widoku. Skopiowane lub wyciete obrazy beda przechowywane w pamieci

komputera, w schowku. W schowku moze by¢ jednoczes$nie tylko jeden obiekt. Oznacza to, ze
jesli skopiowany zostanie jeden obraz, a potem kolejny, tylko najnowszy bedzie czekat w schowku na wklejenie.
Czynnosci te mogg zosta¢ wykonane z gérnego paska narzedzi, menu edycji lub po kliknieciu obrazu prawym
przyciskiem, jak réwniez z wykorzystaniem standardowych skrétéw klawiaturowych.
Wklejenie skopiowanych obrazéw spowoduje umieszczenie ich kopii bezposrednio po prawej stronie
oryginalnych obrazéw, tak ze zawsze mozna tatwo znalez¢ kopie. Dodatkowa opcja Wklej na wierzchu daje
mozliwos¢ wklejenia kopii bezposrednio na oryginalnym obrazie i jest dostepna w menu edycji lub po
skorzystaniu ze standardowego skrotu klawiaturowego dla tej akcji.

Duplikuj

Opcja Duplikuj wykonuje te samg czynnos¢, co kopiowanie i wklejanie wybranego obrazu obok, ale nie
¥ wykorzystuje do tego schowka i wymaga tylko jednego Klikniecia. Jej przycisk znajduje sie w dolnej
czesci ekranu. Opcje te mozna rowniez znalez¢ w menu edycji oraz po kliknieciu zaznaczonego obrazu prawym
przyciskiem myszy.
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Usun

Wybrane obrazy mozna usung¢ z obszaru roboczego, klikajgc przycisk Usuh znajdujacy sie u goéry
X ekranu oprogramowania, przez wejscie w menu edycji i wybranie Usun, klikajgc prawym przyciskiem

myszy wybrany obraz i wybierajgc opcje Usun lub po prostu naciskajgc klawisz Delete na klawiaturze
komputera.

Cofnij / powtdrz

u Wszelkie dziatania, witgcznie z prostym przesunieciem obrazéw, mogg zosta¢ cofniete. Aby
przywrécic¢ stan sprzed poprzedniej czynnosci nalezy klikng¢ przycisk Cofnij. Liczba akgji, ktére
mozna cofnagc z wykorzystaniem tego przycisku jest nieograniczona, azdo momentu otwarcia nowego obszaru
roboczego.

Podobnie mozna klikna¢ przycisk Powtérz, aby powtdérzy¢ dowolne akcje, ktdre zostaty cofniete. Korzystanie z
tego przycisku mozna kontynuowa¢ az do momentu powrotu do ostatniej wykonanej akgji.

Przenies Preferencje (tylko wersja ptatna)

P Wiasciwosci takie jak kolor linii i styl cigcia mogg zostac przeniesione z jednego ksztattu na inny poprzez
zaznaczenie ksztattu, ktéremu majg by¢ nadane wiasciwosci, wybranie ikony prébnika z menu ponizej
obszaru roboczego i klikniecie ksztattu, ktérego wiasciwosci majg zosta¢ powielone.

Warstwy (tylko wersja ptatna)

@ Importujgc projekt z warstwami utworzonymi w innym programie mozna uzyska¢ do nich dostep z
panelu warstw. Mozna réwniez korzystac z klawiszy +/- , aby dodawac i usuwac warstwy w Studio.
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Grupowanie / rozgrupowywanie

Obie akcje sg powszechnie uzywane i sg bardzo pomocne podczas manipulowania i dostosowywania obrazow.
Aby zrozumie( stojace za nimi koncepty, nalezy najpierw dowiedziec sie, czym sg zgrupowane i rozgrupowane
obrazy.

Ponizej przedstawiona zostata przyktadowa pojedyncza linia:

Cho¢ obraz moze sktadac sie z wielu elementdéw, nadal jest to tylko jedna linia z jednym
punktem poczatkowym i koricowym.

Ponizej przedstawiony zostat obraz sktadajgcy sie z wielu linii:

Ten obraz sktada sie z dwoch zestawdw linii. Jeden stanowi obrys liscia i todyga, a drugi
wewnetrzne szczegOty. Obraz ten jest zgrupowany, tak aby mozliwe byto jego
przemieszczenie bez koniecznosci osobnego przesuwania obrysu i detali, i p6Zniejszego ich
dopasowywania.

Cho¢ wiedza, zilu doktadnie wektorowych czesci sktada sie obraz, nie jest niezbedna, wazne
jest, aby zdawac sobie sprawe, ze obrazy sktadajace sie z jednej linii nie sg zgrupowane, za
to wszystkie obiekty sktadajace sie z wiekszej liczby elementéw s3, lub moga zostac,
zgrupowane.

Grupowanie

Dowolne dwa zestawy linii mogg zosta¢ zgrupowane razem z wykorzystaniem opcji grupowania w taki sposob,
ze ich relatywne potozenie wzgledem siebie zostanie zachowane nawet po przesunieciu.

Aby uzy¢ opcji grupowania nalezy zaznaczy¢ dwa lub wiecej obrazéw jednoczes$nie i klikng¢ ikone
Grupuj znajdujgca sie na Pasku narzedzi szybkiego dostepu. Funkcja ta jest tez dostepna w menu
obiektu, a takze po kliknieciu prawym przyciskiem myszy zaznaczonego obrazu i wyborze Grupy.

S Kazdy obraz, ktéry zawiera wiecej niz jeden zestaw linii, moze zosta¢ rozgrupowany w taki sposéb, ze
L jego fragmenty beda traktowane jako niezalezne i bedg mogty by¢ osobno usuwane, obracane,
skalowane i w inny sposéb modyfikowane, zamiast manipulowania obrazem jako catoscig.

Na przyktad, mozna wycig¢ ten obrazek z filizanka kawy, ale jednoczes$nie rozgrupowac obrazek, aby usuna¢
niektére wewnetrzne ozdoby:

Po rozgrupowaniu obraz zostanie wyswietlony z osobnymi polami wyboru wokot kazdej nowej
rozgrupowanej czesci obrazu, ktérg teraz mozna manipulowac.

- >
7 ) - Aby pracowac na poszczegdlnych rozgrupowanych elementach, mozna odznaczy¢ obraz jako
catosc.
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Ztozone Sciezki

Pojecie ztozonej sciezki jest wazne dla zrozumienia, dlaczego niektére atrybuty moga by¢ stosowane w
odmienny sposéb w pozornie takich samych sytuacjach. Ztozone $ciezki sg zbiorami dwdch lub wiecej
zestawoéw linii, w ktérych wewnetrzne linie zostaty osadzone w obrazie. Ztozona Sciezka moze wygladac tak
samo jak zestaw zgrupowanych linii, ale jej zachowanie bedzie inne, chociazby w przypadku wypetnienia
kolorem.

Ztozone Sciezki sg wykorzystywane przewaznie tylko podczas tworzenia obrazdéw drukuj i tnij.

Nieztozony obraz Obraz ztozonej Sciezki

W powyzszych przyktadach dwa gérne obrazy sg wyswietlane w podstawowy sposdb i wydajg sie identyczne.
Jednak patrzac na dolny zestaw obrazéw, réznice stajg sie oczywiste. W przypadku obrazu po lewej stronie, w
widoku bocznym patrzymy na szarego motyla, a biate kropki znajdujg sie nad nim. Ten obraz nie jest ztozong
Sciezkg. W przypadku obrazu po prawej stronie, w widoku bocznym widzimy szarego motyla w biate kropki
osadzone w obrazie.

Oczywiscie, gdy zdecydujemy sie wycigc¢ lub naszkicowac oba obrazy korzystajgc z Silhouette, zostang one
wyciete w ten sam sposéb. Istotne jest jednak zrozumienie réznicy pomiedzy tymi obrazami, aby méc osiagnac
konkretne efekty wypetniania obrazéw przy korzystaniu z funkcji drukuj i tnij.

Na przyktad: Ponizej ten sam, niewypetniony obraz. Wszystkie elementy sg zgrupowane.

Gdy niezgrupowany obraz zostanie wypetniony z wykorzystaniem funkcji koloru, rezultat bedzie wygladat
nastepujgco:
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. Cho¢ zgrupowane ze sobg, wszystkie zestawy linii sg tylko osobnymi
A o\ P 4 elementami utozonymi jeden na drugim, tak ze kazdy z osobna zostaje
wypetniony z wykorzystaniem wybranego efektu.

Gdy obraz bedacy ztozong sciezka zostanie wypetniony z wykorzystaniem funkcji koloru, rezultat bedzie
wygladat nastepujgco:
2 , W przypadku ztozonej Sciezki, niemozliwe jest wypetnienie niewypetnionych
: S — czesci obrazu, poniewaz te osadzone obszary stanowig przestrzen ujemng
_ ! ) obiektu.

QR ) Ztozone sciezki mogg nadal zosta¢é rozgrupowane, pozwalajagc na
. przemieszczanie wielu sktadajgcych sie na nie elementdw, lecz spowoduje to
. uwolnienie ztozonej Sciezki, tworzgc z niej obraz nieztozony.

/ = Aby stworzy¢ ztozong sciezke z wielu zaznaczonych obrazéw mozna skorzystac

P z prawego klikniecia, az wszystkie obrazy zostang zaznaczone, a nastepnie

" wybrac opcje Stwoérz ztozong Sciezke. Mozna takze klikng¢ prawym przyciskiem

myszy istniejacy ztozony obraz i wybra¢ Uwolnij ztozong Sciezke, aby wykona¢
odwrotng akcje. Opcje te sg rowniez dostepne w menu obiektu.

W ponizszej sekcji wyjasniono funkcje dostepne w panelu [Transformacjal.

Przemieszczanie obrazéw

Obrazy mogg by¢ przemieszczane do wybranego miejsca przez ich zaznaczenie i przeciggniecie po ekranie za
pomocg myszy. Zaznaczony obraz moze zostac réwniez przeniesiony z wykorzystaniem przyciskéw strzatek na
klawiaturze komputera.

Mozna tez przemieszczac obrazy za pomocg panelu menu przemieszczania.

Zaznaczone obrazy mogg zosta¢ przemieszczone za pomocg dowolnej z opgji
przemieszczania. Strzatki wskazujgce kierunki na ekranie przesung obraz
nieznacznie w wybranym kierunku. Akcja ta moze by¢ powtarzana, az obraz
znajdzie sie w pozgdanej pozycji w obszarze roboczym.

Opcja Przesun o przesunie zaznaczone obrazy z obecnego miejsca o
A konkretnie sprecyzowang odlegtos¢. Opcja Przesun do przesunie obrazy
¢ UL niezaleznie od miejsca, w ktérym sie znajduja, do konkretnie sprecyzowanego
miejsca w obrebie obszaru roboczego. Pozycja 0, O (zero, zero) oznacza lewy
gorny rég obszaru roboczego z wartosciami rosngcymi w prawo i w dot.

Obracanie

Obiekty moga by¢ obracane o dowolne katy. Zaznaczone obrazy zawsze bedg wyswietlane z zielonym
uchwytem obracania, ktéry po ztapaniu umozliwia obracanie za pomoca myszy.
@

I
[a]

/j”/

o
o
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o Funkcje obrotu sg dostepne w panelu Transformacja.
Opcje menu obracania zapewniajg dodatkowe mozliwosci bardziej szczegdtowego i precyzyjnego
obracania.

W menu obracania mozna wybra¢ dowolng z nastepujgcych opcji:

Obréc o

Opcja ta obréci zaznaczony obraz w stosunku do aktualnego nachylenia obrazu o wybrany standardowy kat.

Obrdéc do

Opcja ta obréci zaznaczony obraz do wybranego kata okreslonego wzgledem jego pierwotnego, statego
punktu 0°.

Dowolne obracanie o

Opcja ta pozwoli recznie dopasowac kat na suwaku, badz wpisa¢ konkretng wartos¢, a po jej zastosowaniu
obrdci zaznaczony obraz w stosunku do aktualnego jego nachylenia o wybrany standardowy kat.

Dowolne obracanie do

Opcja ta pozwoli recznie dopasowac kat na suwaku, badz wpisa¢ konkretng wartos$¢, a po jego zastosowaniu
obrdci zaznaczony obraz do wybranego kata okreslonego wzgledem oryginalnego, statego punktu 0° obrazu.

OS obrotu (tylko wersja ptatna)

Aby dopasowa¢ punkt, wokét ktérego obraca sie ksztatt, mozna dostosowac jego 0$ obrotu. Zeby to zrobi¢,
nalezy zaznaczy¢ obracany ksztatt i wcisng¢ klawisz O na klawiaturze, aby wyswietli¢ matg ikone celownika w
srodku ksztattu. Teraz mozna przemiescic ikony celownika i wybra¢ nowa o$ obrotu.

Skalowanie

Obiekty moga by¢ skalowane do dowolnych rozmiaréw. Nalezy pamietac, ze choé mozliwe jest dostosowanie
obrazéw do pozadanych rozmiardw, jakos¢ ciecia moze sie zmieniac, szczegdlnie w przypadku ciecia grubszych
materiatéw takich jak karton. Zmniejszanie rozmiaréw obrazéw z bardziej skomplikowanymi elementami i
ciecie w grubszych materiatach moze prowadzi¢ do utraty jakosci.

Wymiary bedg widoczne podczas rysowania lub zaznaczania obrazéw.

Dostepne sg réwniez punkty kontrolne przy polu zaznaczania, umozliwiajgce
manualne skalowanie. Aby rozpoczag¢ manualne skalowanie nalezy klikngé
ktérekolwiek z pdl i przeciggnaé kursor myszy w pozgdanym kierunku, zmieniajgc lub
powiekszajgc obiekt. Narozne punkty kontrolne proporcjonalnie przeskalujg obraz,
zachowujac oryginalny stosunek wysokosci i szerokosci, podczas gdy boczne punkty
kontrolne rozciagng obraz w kierunku, w ktérym przeciggniety zostanie kursor myszy.

Opcje menu skalowania zapewniajg réwniez dodatkowe opcje zmiany rozmiaru, umozliwiajgce
/ doktadniejsze lub bardziej szczegétowe ustawienie rozmiaru obrotu.

W menu skalowania dostepne sg nastepujgce opcje:
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Skaluj

Opcje te przeskaluja kazdy wybrany obraz o dana warto$¢ wyrazong w procentach oryginalnego rozmiaru.
Kazda wartos¢ ponizej 100% pomniejszy obraz, a kazda powyzej 100% go powiekszy. Na przyktad, wybranie
skalowania obrazu do 50% obecnego rozmiaru pomniejszy go dwukrotnie, zas wybo6r 200% dwukrotnie go
powiekszy. Mozliwe jest zastosowanie dowolnej wartosci zaleznie od potrzeb.

Okresl wymiary

Opcja ta umozliwia zmiane rozmiaru wybranego obrazu do okre$lonych wymiaréw. Gdy zostanie zaznaczona,
opcja blokowania proporcji sprawi, ze obraz bedzie skalowany proporcjonalnie w momencie zmiany

ktéregokolwiek z wymiardw. °
® |
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Z zablokowanymi proporcjami Bez zablokowanych proporg;ji
Scinanie (tylko wersja ptatna)

Funkgji Scinanie umozliwia pochylenie projektu pionowo bgdz poziomo. Mozna skorzysta¢ z gotowych
wartosci lub zdefiniowac¢ wiasna.

Siatka

Aby wspoméc wyswietlanie wymiaréw, mozna - jesli nie zaznaczono zadnych obrazéw - wigczy¢ siatke,
klikajgc prawym przyciskiem myszy obszar roboczy i wybierajgc Pokaz siatke albo po prostu
przechodzac do menu siatki.
*Siatke mozna rowniez wyswietli¢, korzystajac z opcji [Ustawienia siatki] w panelu [Ustawienia strony].

W menu siatki mozna wiaczy¢ i wytgczy¢ siatke, dostosowac odstepy siatki do pozgdanego rozmiaru oraz
zdefiniowac liczbe podziatow siatki.

Pojedynczy podziat Wielokrotne podpodziaty

Wigczenie opcji przyciggania do siatki spowoduje wymuszenie rozmiaréw obrazéw odpowiadajgcych
rozmiarowi i podziatom siatki. Jest to szczegdlnie uzyteczne podczas rysowania obrazéw, ktére majg miec z
gory okreslone wymiary.

Mozliwy jest wybor stylu siatki jako tradycyjnej siatki kwadratowej, bgdz siatkiizometrycznej. Rozne style mogag
by¢ uzyteczne podczas rysowania, zapewniajgc punkt odniesienia dla wymiaréw rysowanych obiektow.

Kwadratowy [zometryczny



Kolor siatki réwniez moze zostac¢ zmieniony wedtug potrzeb. Dostepny jest wybér predefiniowanych koloréw,
ktére zapewniajg nieutrudniajgcy prace wyglad, jak réwniez mozliwo$¢ wybrania dowolnego wtasnego koloru.
W wersji ptatnej istnieje takze mozliwosc¢ aktywacji linijek i celownikéw utatwiajgcych rozmieszczenie obiektow.

Odbicie lustrzane

Niektére materiaty lub sytuacje wymagaja, aby obrazy zostaty wyciete w postaci odbi¢ lustrzanych. Moze sie
réwniez zdarzy¢, ze dla osiggniecia zamierzonego efektu estetycznego konieczne bedzie odwrdécenie obiektu.

Aby wykonac odbicie lustrzane obrazu, nalezy klikng¢ zaznaczony obraz prawym przyciskiem myszy i wybrac
Odbicie lustrzane poziome lub Odbicie lustrzane pionowe.

Silhouette 9l¥lonoidlie

Brak efektu odbicia lustrzanego Odbicie lustrzane poziome
2IIPOMGLLE  9)19NOYIIS
Odbicie lustrzane pionowe Odbicie lustrzane poziome i pionowe

Dalsze opcje tworzenia odbicia lustrzanego sg dostepne w panelu Replikuj.
Réwniez w tym menu mozna odwrdcic¢ obraz (jak pokazano ponizej) korzystajagc z menu opcji odwrécenia.

Dodatkowo mozna tworzy¢ lustrzane kopie zaznaczonych obrazéw korzystajac z opcji menu odbié lustrzanych,
gdzie dostepne sg nastepujace kopie lustrzane: lewa, prawa, odbita powyzej i odbita ponize;.

Aby wykonac odbicie lustrzane obrazu, nalezy klikng¢ zaznaczony obraz prawym przyciskiem myszy i wybrac
Odbicie lustrzane poziome lub Odbicie lustrzane pionowe.

Oryginalny obraz  Kopia lustrzana powyzej ~ Kopia lustrzana ponizej Kopia lustrzana lewa Kopia lustrzana prawa

Aranzowanie

Rézne obrazy mogg na siebie zachodzi¢. Mozliwe jest ustawienie ich kolejnosci, okreslajac, ktéry znajdzie sie z
przodu, a ktory z tytu. Jest to szczegdlnie polecane dla funkcji drukuj i tnij do okreslenia, ktéry z obrazéw ma
sie znalez¢ na pierwszym planie.

Przenie$ na wierzch

Opcja ta przeniesie zaznaczony obraz przed wszystkie inne, naktadajgce sie na niego obrazy.
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Oryginalny obraz Kolejnos¢ Koto zaznaczone i przeniesione na wierzch

Przenies na spéd

. Opcja ta przeniesie zaznaczony obraz za wszystkie inne naktadajgce sie na niego obrazy.

o-@

Oryginalny obraz Kolejnos¢ Trojkat zaznaczony i przeniesiony na spéd

Oprécz powyzszych opcji, mozna réwniez kliknag¢ obraz prawym przyciskiem myszy i wybrac Przenie$
do tytu, aby przenie$¢ wybrany obraz jeden poziom w dét, zamiast wysytania go na sam spéd.

>

Kolejnos¢ oryginalnego obrazu Tréjkat zaznaczony i przeniesiony do tytu

Podobnie mozna klikng¢ obraz prawym przyciskiem myszy i wybra¢ opcje Przesun do przodu, aby
przesung¢ wybrany obraz o jeden poziom do przodu, a nie catkowicie na wierzch.

g- &

Kolejnos¢ oryginalnego obrazu Koto zaznaczone i przeniesione do przodu
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Obrazy mogga by¢ wyréwnywane wzgledem siebie. Dostepne sg nastepujgce opcje wyréwnywania:

Wysrodkowanie (Wyréwnanie do Srodka w pionie i poziomie)

_¢_ Opcja ta wysrodkuje dwa lub wiecej zaznaczonych obiektéw tak, ze zostang one ustawione wzgledem
siebie w centralnym punkcie kazdego z nich.

Wyréwnanie do lewej

Opcja ta wyréwna dwa lub wiecej zaznaczonych obiektdw tak, ze zostang one dosuniete razem do lewej
krawedzi wspdélnego pola zaznaczenia, zachowujgc te same odlegtosci odnoszace sie do ich pozycji w
ptaszczyznie pionowe;j.

Wyréwnanie do Srodka w pionie

Opcja ta umozliwia wyréwnanie dwéch lub wiecej zaznaczonych obiektow tak, aby ich punkty Srodkowe
byty wyréwnane wzgledem siebie, przy jednoczesnym zachowaniu ich odpowiednich odlegtosci od
siebie.

Wyréwnanie do prawej

Opcja ta wyréwna dwa lub wiecej zaznaczonych obiektéw, tak ze zostang one dosuniete razem do
prawej krawedzi wspélnego pola zaznaczenia, zachowujgc te same odlegtosci odnoszace sie do ich
pozycji w ptaszczyznie pionowe;j.

Wyrdéwnanie do gory

Opcja ta wyrowna dwa lub wiecej zaznaczonych obiektéw, tak ze zostang one dosuniete razem do
gornej krawedzi wspdlnego pola zaznaczenia, zachowujac te same odlegtosci odnoszace sie do ich
pozycji w ptaszczyznie poziome;j.

Wyréwnanie do sSrodka w poziomie

P Opcja ta wyréwna dwa lub wiecej zaznaczonych obiektéw, tak ze ich srodki zostajg wyréwnane w
ptaszczyznie poziomej, jednoczesnie zachowujgc te same odlegtosci odnoszace sie do ich pozycji w
poziomie.

Wyréwnanie do dotu

Ll Opcja ta wyréwna dwa lub wiecej zaznaczonych obiektdw, tak ze zostang one dosuniete razem do dolnej
krawedzi wspdlnego pola zaznaczenia, zachowujgc te same odlegtosci odnoszace sie do ich pozycji w
ptaszczyznie poziome;.

Rozlokowanie w poziomie

Jesli zaznaczone sg co najmniej trzy obiekty, opcja ta ustawi je w poziomie w taki sposdb, ze odlegtosci
miedzy nimi beda réwne w ptaszczyZnie poziome;j.

42



Rozlokowanie w pionie

Gdy zaznaczone zostang co najmniej trzy obiekty, ta opcja spowoduje, ze obrazy zostang
rozmieszczone w pionie w taki sposéb, aby wszystkie obiekty znajdowaty sie w rownej odlegtosci od
siebie w pionie.

Replikowanie

* Replikowanie, podobnie jak kopiowanie i wklejanie obrazu lub jego duplikowanie, umozliwia

utworzenie dowolnej liczby kopii i umieszczenie ich jednoczesnie, bez koniecznosci wielokrotnego
kopiowania i wklejania obrazéw, a nastepnie recznego rozmieszczania ich na ekranie wedtug potrzeb.
Opcje te utworzg kopie obok siebie, tak blisko jak to mozliwe, aby zmaksymalizowac obszar ciecia.

W podstawowym menu opcji replikowania znajdujg sie nastepujace opcje:

Duplikowanie po lewe;j

P Ta opcja spowoduje zduplikowanie wybranego obiektu i umieszczenie jego kopii bezposrednio po lewe;j
[MBR stronie, z zachowaniem jak najmniejszej odlegtosci miedzy obiektami.

Duplikowanie po prawe;j

=3 Ta opcja spowoduje zduplikowanie wybranego obiektu i umieszczenie kopii bezposrednio po prawej
stronie, z zachowaniem jak najmniejszej odlegtosci miedzy obiektami.

Duplikowanie powyzej

ml Opcja ta powieli zaznaczony obiekt i umiesci jego kopig w minimalnym mozliwym odstepie,
T bezposrednio powyzej.

Duplikowanie ponizej

=1 Opcja ta powieli zaznaczony obiekt i umiesci jego kopie w minimalnym mozliwym odstepie,
s bezposrednio ponizej.

Rzad trzech / rzad czterech

— BN Opcje te skopiujg wybrany obiekt i utworzg dwie lub trzy dodatkowe kopie obok siebie w
maEpsinnl rzedzie, utozone poziomo jedna obok drugiej, przy zachowaniu jak najmniejszej przestrzeni
miedzy obiektami.

Kolumna trzech / kolumna czterech

7 =1 Opcje te skopiujg wybrany obiekt i utworza dwie lub trzy dodatkowe kopie obok siebie w
E]J- E'v kolumnie, utozone pionowo jedna na drugiej, przy zachowaniu jak najmniejszej przestrzeni

miedzy obiektami.

Obracanie jednej kopii / dwéch kopii / trzech kopii / pieciu kopii

Opcje te powodujg skopiowanie wybranego obiektu i powielenie od jednej do
pieciu obréconych kopii na oryginalnym obrazie.
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Wypetnienie strony

Opcja ta skopiuje i powieli wybrany obiekt, a nastepnie wypetni obszar wycinania tak duza liczba kopii,
jak to mozliwe.

A\‘-* W menu Replikuj mozna réwniez uzyska¢ dostep do menu Opcje zaawansowane. To tutaj istnieje

' mozliwos¢ wyboru pozgdanej liczby kopii zaznaczonego obrazu i odstepdw pomiedzy zreplikowanymi

obrazami oraz wybrania kierunku replikacji. Po wybraniu tych ustawien mozna zastosowac wybrane
atrybuty, klikajac przycisk replikacji, znajdujgcy sie na dole menu opcji zaawansowanych.

Obiekt do sciezki

') Opcja ta umozliwia wziecie jednego obiektu i umieszczenie go na $ciezce innego obiektu. Kiedy obiekt
W8 zostanie umieszczony na $ciezce, mozna wykonywac jego kopie i duplikaty, po prostu pociggajac za
punkty kontrolne.

Zagniezdzanie (tylko wersja ptatna)

Aby zminimalizowac przestrzen potrzebng do wyciecia okreslonego wzoru, mozna skorzystac z funkgji
zagniezdzania. Mozna zdefiniowa¢, czy do zagniezdzania ksztattdw powinien zostac uzyty caty obszar
materiatu, czy tylko okreslona jego czesc.

Wykorzystaj obszar wycinania

Po zaznaczeniu Wykorzystaj obszar wycinania, caty obszar wycinania bedzie mozna wykorzysta¢ do
zagniezdzania ksztattow.

Konwertuj zaznaczony zakres na niestandardowa ramke

Aby zagniezdzi¢ ksztatty w konkretnym obszarze, najpierw nalezy nakresli¢ go w obszarze roboczym, a pdzniej
klikng¢ Wykorzystaj zaznaczenie w menu zagniezdzania. Zagniezdzanie zostanie przeprowadzone w obrebie
tego konkretnego obszaru.

Nalezy zaznaczy¢ wszystkie ksztatty, ktdre majg zosta¢ zagniezdzone. W menu zagniezdzania mozna
dostosowac obrdcenie i odstepy zagniezdzanych ksztattéw. Zwiekszanie obrécenia i zmniejszanie odstepéw
bedzie skutkowato ciasniejszym zagniezdzeniem.

Po dokonaniu wszystkich niezbednych poprawek nalezy klikng¢ Zagniezdz, a ksztalty zostang zagniezdzone
razem, co zmaksymalizuje przestrzen. Jesli wybrano wiecej ksztattdw niz moze sie zmiesci¢c w obszarze
zagniezdzania, program okresli, ktére ksztatty pasujg najlepiej do zdefiniowanego obszaru.

Opcje spajania i modyfikacji

m Nachodzgce na siebie obrazy mozna modyfikowa¢ na wiele sposobéw. Opcje menu modyfikacji
pozwalajg na spajanie oraz inne zaawansowane modyfikacje nachodzgcych na siebie obrazéw.

W menu modyfikacji dostepne sa nastepujace opcje:
Spajanie

? Chociaz opcje Spajanie mozna znalez¢ w menu modyfikacji, dostepny jest takze przycisk szybkiego
dostepu zlokalizowany w dolnym panelu narzedzi ekranu oprogramowania. Spajanie uzyje dwdch lub
wiecej, zaznaczonych, nachodzgcych na siebie obrazéw, i potaczy je w pojedynczy, jednolity obraz.

Niezespojony obraz z nachodzacymi liniami Zespojony obraz z usunietymi nachodzacymi liniami
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Spajanie moze byc¢ szczegdlnie uzyteczne podczas ciecia, poniewaz zapobiega ono nachodzeniu linii ciecia na
siebie podczas tego procesu.

Odejmowanie wszystkich

E Opcja ta usunie wszystkie czesci obrazu, ktére znajdujg sie za innym obrazem.

¢ -

Oryginalny obraz Z zastosowanym odejmowaniem wszystkich

Dzielenie

wybranych obrazéw.

0 - ¢

Oryginalny obraz Z zastosowanym dzieleniem

Opcja ta umozliwia utworzenie pojedynczych obrazéw poprzez potaczenie maksymalnie o$miu

Odejmowanie

Opcja ta spowoduje usuniecie wszystkich naktadajgcych sie czesci obrazéw, ktére znajdujg sie przed

. innymi obrazami, tak aby pozostat tylko obraz znajdujacy sie pod spodem, bez zachodzacych na niego
czesci.
Oryginalny obraz Z zastosowanym odejmowaniem
Przecinanie

ﬁ-. Po zastosowaniu, opcja ta pozostawi tylko nachodzacg lub przecinajgca sie cze$¢ zaznaczonych obrazéw.

¢- A

Oryginalny obraz Z zastosowaniem przecinania
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Przycinanie

Opcja ta spowoduje usuniecie wszystkich obszaréw, ktére nie sg wspoétdzielone przez co najmniej dwa
nachodzace na siebie ksztatty.

- %

Oryginalny obraz Z zastosowanym przycinaniem

Ztozone Sciezki (utwérz / uwolnij)

~ 1 @ Opcje te sg takie same jak Sciezki ztozone, o ktérych wspomniano wczesniej. To narzedzie pobiera
O naktadajgce sie na siebie osadzone obrazy i albo zamienia je w Sciezke ztozong, albo uwalnia
sciezke ztozona.

Odtaczanie linii

Gdy obrazy sg wypetnione lub majg zdefiniowane grube linie, tej opcji mozna uzy¢ do odtgczenia i
przeniesienia konturu, aby utworzy¢ dwa oddzielne obrazy: jeden z samymi liniami i jeden z
pozostawionymi jedynie efektami wypetnienia.

Opcje kompensac;ji

Opcje kompensacji mozna wykorzysta¢ do obrysowania obrazéw z liniami ciecia, nadajgc im efekt cienia
pod spodem. Opcje te mogg réwniez zosta¢ wykorzystane do utworzenia wewnetrznych konturéw
obrazéw.

Aby zastosowa¢ kompensacje, najpierw nalezy wybra¢ obraz.

Oryginalny obraz poczatkowy

W menu kompensacji mozna rozpoczg¢ od wybrania akcji kompensacji.

Mozna wybra¢, czy obraz kompensacji ma mie¢ ostre narozniki, czy tez zaokraglone, co nada mu gtadszego
wygladu.

Klikniecie przycisku akcji kompensacji tworzy punkt poczatkowy. Mozliwe jest dostosowanie efektu do
dowolnego odstepu kompensacji za pomoca suwaka lub przez wpisanie konkretnej wartosci.

W momencie, gdy pozadany efekt zostanie osiggniety, mozna zastosowac wtasciwosci nowo stworzonego
obrazu przez klikniecie Zastosuj.

Obraz z kompensacja

Mozna rowniez utworzy¢ kryteria kompensacji wewnetrzne;.
Ta funkcja nadaje sie lepiej do tworzenia wewnetrznych linii wykorzystywanych z rysikami.
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Opcje odwzorowywania

Funkcja odwzorowywania umozliwia narysowanie linii ciecia wokot obrazu (ekstrakcja konturu).

Wybierz obszar odwzorowania

Po kliknieciu tego przycisku i przeciggnieciu obszaru wokdt obrazu zostanie okreslony obszar, ktéry ma zostac
odwzorowany.

Podglad odwzorowania

Nalezy wybra¢, czy odwzorowany ma zosta¢ wypetniony obszar, czy kontur.

Prég

Nalezy okresli¢ wartos¢ stuzacg do tworzenia linii ciecia na podstawie oryginalnego obrazu.

Im wyzsza wartos¢, tym bardziej szczegétowo przeprowadzana jest ekstrakgja.

Prég mozna dostosowac sprawdzajgc ekran podgladu i ustawiajac pozycje, w ktérej ma powstac linia ciecia.
Filtr

Filtr High Pass stuzy do szczegdtowego wykrywania krawedzi obrazu i ekstrakcji odwzorowywanej czesci od

strony zewnetrznej.
Dzieki temu procesowi mozliwe jest oczyszczenie konturéw obrazu.

Skaluj

Suwak skali kontroluje gtadkos¢ pikseli obrazu. Tylko wtedy, gdy obraz jest niskiej jakosci i zawiera duzo pikseli,
jak na szkicu otdwkiem, konieczne jest dostosowanie suwaka skali.

Styl odwzorowania

Stuzy do wybrania typu odwzorowania. Po ustaleniu zakresu odwzorowania nalezy klikng¢ [Styl odwzorowanial],
aby wykona¢ odwzorowanie i utworzy¢ linie ciecia.

*Odwzorowanie: Tworzy linie ciecia zgodnie z ekranem podgladu.

*Odwzorowanie zewnetrznej krawedzi: Tworzy tylko najbardziej zewnetrzng linie ciecia.

*Odwzorowanie i odtgczenie: Wykonuje odwzorowanie, tworzy linie ciecia i wycina obraz z tfa.

Odczyt i odwzorowanie pliku obrazu

Funkcja ta tworzy linie ciecia na podstawie obrazu, ktdry ma zosta¢ wyciety. Uzywajac funkcji odwzorowania
mozliwe jest utworzenie linii ciecia wokét obrazu.

1. W menu ,Plik" nalezy wybra¢ ,Wstaw".
2. Nastepnie nalezy wybra¢ obraz, ktéry ma zostac¢ wyciety, i nacisng¢ ,OK".
3. Po umieszczeniu obrazu mozna w razie potrzeby dostosowac ustawienia (rozmiar i potozenie).
4. W ,Wyswietlaczu paneli” nalezy wybra¢ panel ,Odwzorowanie”, aby wyswietli¢ ekran ustawien
~Odwzorowania”.
Nastepnie nalezy klikng¢ ,Wybierz obszar odwzorowania” i przeciggng¢ obszar wokét obrazu, aby go
zaznaczyc.
Whnetrze obrazu jest pomalowane na z6tto. Cze$¢ pomalowana na zétto jest odwzorowywana, a wokot niej
tworzone sg linie ciecia
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Select Trace Area

<Gdy wybrano opcje Odwzorowanie> <Gdy wybrano opcje Odwzorowanie zewnetrznej krawedzi>

* W %

—— NEW BOT 2LD ——

* W #

—— NEW BOT 2LD ——

*VINTAGE =

—— OLD BUT NEW ——

xx

*VINTAGE =

—— OLD BUT NEW ——
xy¥
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‘ 07 Biblioteka i sklep internetowy

Silhouette Studio® posiada funkcje biblioteki, ktéra umozliwia tatwe zapisywanie, sortowanie i odwotywanie
sie do pobranych obrazéw oraz obrazéw stworzonych przez uzytkownika, a takze Silhouette Design Store, z
ktérego mozna pobiera¢ nowe tresci.

Silhouette Design Store to witryna internetowa zawierajgca ponad 200 000 wysokiej jakosci danych projektow,
ktére mozna wykorzysta¢ w maszynach tngcych Silhouette.

Nawet osoby, ktdre majg trudnosci z projektowaniem, mogg z tatwoscig tworzy¢ piekne dzieta sztuki dzieki
prostemu pobraniu gotowych danych.

Na ekranie gtdwnym oprogramowania znajdujg sie widoki biblioteki i sklepu. Biblioteke mozna réwniez
przeglada¢ korzystajgc z panelu w prawym gérnym rogu.

studio

Biblioteka

W bibliotece mozna uzyska¢ dostep do oryginalnych danych stworzonych przez uzytkownika, a takze do
danych zakupionych w sklepie internetowym.

Wyswietlanie

E Wybranie opcji wyswietlania ikon spowoduje wyswietlenie obrazéw w bibliotece w postaci ikon.

Wybranie opcji wyswietlania listy spowoduje wyswietlenie obrazéw w bibliotece w postaci listy.
W trybie listy mozna sortowac obrazy wedtug nazwy, daty, kategorii, artysty, typu i rozmiaru.
—m prerr= | g
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»
»
»
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Biblioteka w trybie widoku ikon Biblioteka w trybie widoku listy
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Dostep do zawartosci biblioteki

Ponizsze kroki umozliwiajg dostep do obrazéw w bibliotece.

Kliknij ikone biblioteki pod [Narzedzie projektowe] w zaktadce PROJEKT.
-

Kliknij dwukrotnie wybrany obraz w bibliotece, aby otworzy¢ go w obszarze roboczym. Lub przeciggnij
wybrany obraz z biblioteki do obszaru roboczego (tylko gdy obszar roboczy jest wyswietlany).

Klikniecie [Pokaz/Ukryj biblioteke] w obszarze roboczym spowoduje wyswietlenie dwdch ekrandw.

Kategoryzacja i zarzadzanie biblioteka

W miare, jak biblioteka powieksza sie o dodatkowe tresci, wygodne moze okazac sie dostosowanie jej poprzez
tworzenie nowych folderéw i sortowanie obrazéw zgodnie z potrzebami.

Podczas tworzenia nowego folderu istnieje mozliwos¢ zdefiniowania jego nazwy.

Po stworzeniu nowego folderu mozliwe jest przeciggniecie do niego obrazow. Klikniecie folderu prawym
przyciskiem myszy pozwoli na utworzenie podfolderu, usuniecie folderu (wraz z zawartoscig) lub zmiane jego
nazwy.

Oprocz dopasowywania folderéw biblioteki do wtasnych potrzeb mozliwe jest tez dostosowanie dowolnych
znajdujacych sie w nich plikéw. Klikniecie obrazu prawym przyciskiem myszy pozwoli na usuniecie obrazu,
zmiane jego nazwy, posortowanie obrazéw w aktualnym folderze lub pokazanie / ukrycie wtasciwosci obrazu.
Wiasciwosci obrazu zawieraja opis obrazu (pobrany ze sklepu internetowego) i powigzane stowa kluczowe.
Usuwane obrazy i foldery trafig do znajdujgcego sie w bibliotece kosza. Istnieje mozliwosc¢ ich przywrdcenia
przez przeciggniecie ich z powrotem do biblioteki. Nalezy jednak pamieta¢, ze wszystko co zostanie usuniete
z kosza, zostanie nieodwracalnie usuniete z komputera.
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Sklep internetowy Silhouette

Sklep internetowy Silhouette oferuje dodatkowe gotowe do pobrania tresci od Silhouette America, jak réwniez
wielu niezaleznych twércow i firm.

Sklep jest dostepny przez caty czas, 24 godziny na dobe, 7 dni w tygodniu.

Cho¢ obrazy mogg zosta¢ zakupione pojedynczo, dajac mozliwos$¢ dostosowania biblioteki do wiasnych
potrzeb, dostepne sg réwniez opcje subskrypcji z miesieczng optatg. Dalsze informacje dotyczace subskrypcji
mozna znalez¢ w sklepie internetowym Silhouette.

Dla wszystkich obrazéw mozliwe jest:

* Pobieranie za pomocg dowolnej popularnej karty kredytowej, z wykorzystaniem kart do pobierania lub
korzystajac z kredytéw subskrypcyjnych

+ Nieograniczone uzytkowanie (potgczenie internetowe nie jest konieczne do korzystania z zakupionych tresci)
* Odzyskanie (w przypadku awarii lub wymiany komputera)

* Zmiana rozmiaru i dostosowanie do wiasnych wymagan (za pomocg narzedzi Silhouette Studio®
omowionych w poprzednich sekcjach)

Logowanie do sklepu

Po wejsciu na strone sklepu internetowego Silhouette zostaniesz przeniesiony na strone gtéwng sklepu.

A

WINTER.

Mozesz zalogowac sie lub zarejestrowac nowe konto, jesli jeszcze nie zostato ono utworzone, klikajgc na link
w prawym gérnym rogu: ,Nie jeste$ zalogowany(-a)". Aby stworzy¢ konto, nalezy podac¢ imie i nazwisko, adres
e-mail (ktéry stanie sie loginem) oraz wybrane hasto.

Opcje mojego konta

Po zalogowaniu do konta znajdziesz odnosnik w prawym, gérnym rogu nazwany Moje konto, ktéry oferuje
podstawowe narzedzia zarzgdzania kontem. Dostepne beda nastepujace opcje:

Moje konto - tutaj mozesz zmieni¢ swéj adres e-mail i hasto.

Moje zaméwienia - umozliwia przeglgdanie kopii wszystkich ztozonych zaméwien.

Zrealizuj kod - w tym miejscu mozesz wprowadzi¢ kody z dowolnych kart do pobrania, aby wykorzystac
dostepne saldo na swoim koncie.

Zapisane karty - umozliwia zarzgdzanie wszelkimi informacjami o kartach kredytowych, uzywanych do
ptacenia za subskrypcje lub pojedyncze zakupy.

Kupowanie

Wszystkie dostepne obrazy Silhouette mozna przegladac bez koniecznos$ci decydowania sie na zakup. Po lewej
stronie okna zakupdw znajduje sie asystent nawigacji. Po wyborze kategorii, bgdZ podczas szukania obrazéw
wyswietlona zostanie lista powigzanych z nimi sugestii.
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CHRISTMAS TREES AND MERRY CHRISTMAS

Aby znalez¢ konkretne obrazy, mozna wyszukac¢ konkretne nazwy obrazéw lub terminy u géry ekranu.
Gdy po przejrzeniu réznych motywow i projektéw lub konkretnym wyszukiwaniu pojawi sie pozadany obraz,
mozna doda¢ go do koszyka, klikajac opcje ,Dodaj do koszyka".

Pod danym wzorem znajduje sie lista podobnych lub zwigzanych z nim ksztattéw, ktdre takze mogg okazac sie
interesujgce.

Collection
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Nalezy pamieta¢, ze obrazdw, ktére zostaly juz zakupione, nie mozna doda¢ do koszyka.

Pobieranie

Mozesz kontynuowa¢ przeglgdanie i dodawac kolejne obrazy, az bedziesz gotowy do realizacji
1:! transakcji. Aby to zrobi¢ nalezy klikng¢ link méj koszyk w mini-podgladzie koszyka, badz na ikone
koszyka w prawym, gérnym rogu okna zakupoéw.

Po zakonczeniu wybierania, po prostu kliknij przycisk kasy. Wprowadz wartos¢ koszyka w polu ,Zastosuj kredyt
sklepowy” i kliknij przycisk ,Zastosuj kredyt”. Jesli nie posiadasz Srodkéw na koncie lub sg one niewystarczajgce
do zakupu wszystkich wybranych obrazéw, zostaniesz poproszony o podanie danych karty kredytowej.

Gdy ekran zmieni sie z ekranu koszyka na ekran ptatnosci, zostaniesz poproszony o zalogowanie sie do
swojego konta. Zakupiony projekt mozna pobrac klikajac ,,Pobierz”.

W tym momencie mozesz dalej przegladac sklep internetowy, bagdz go zamknac. Gdy wszystkie obrazy zostang
pobrane, mozesz przeciggnac¢ je z sekcji ostatnio pobranych i posortowa¢ miedzy folderami biblioteki w
dowolny sposdb. Pobrane obrazy pozostang w folderze ostatnio pobranych, dopdki nie zostang posortowane.

Podczas gdy wszystkie obrazy sg przechowywane w bibliotece, zakupione czcionki sg rowniez widoczne w
specjalnej sekcji biblioteki ,,Moje czcionki”. Mozesz korzysta¢ z pobranych ze sklepu internetowego czcionek
poprzez podwdjne klikniecie na nie w bibliotece, co spowoduje przejscie do obszaru roboczego, z kursorem
tekstu gotowym do pisania. Mozliwe jest réwniez skorzystanie z czcionek w sposdéb opisany w sekcji 5.
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=) Po utworzeniu obrazu lub uktadu dokumentu zostanie udostepniony do wyboru szereg opcji
S| zapisywania obrazéw.

Zapisz

Opcja Zapisz jest podstawowg funkcja zapisywania pozwalajacg na utworzenie pliku STUDIO i zapisanie go w
dowolnej lokalizacji na komputerze. Mozliwe jest utworzenie kopii bezpieczenstwa takich plikow korzystajac z
przenos$nych nosnikéw danych.

Zapisz jako

Opcja ta znajduje sie w menu pliku i pozwala na nadanie nazwy zapisywanemu plikowi. Zostaje on zapisany w
dowolnej lokalizacji na komputerze i mozliwe jest utworzenie jego kopii bezpieczeristwa korzystajgc z
przenos$nego nosnika danych.

Zapisz zaznaczone

Opcja ta znajduje sie w menu pliku i zapisuje plik STUDIO, w ktérym znajdg sie tylko aktualnie zaznaczone
obrazy z Twojego dokumentu. Zostaje on zapisany w dowolnej lokalizacji na komputerze i mozliwe jest
utworzenie jego kopii bezpieczenstwa korzystajac z przenosnego nosnika danych.

Zapisz do biblioteki

Opcja ta znajduje sie w menu pliku i zapisuje plik w bibliotece Silhouette Studio®. Po zapisaniu obrazéw w
bibliotece, zostang one dodane do sekgcji biblioteki oznaczonej jako ,,Moje projekty”. Niemozliwe jest przejscie
do lokalizacji tych obrazéw na komputerze w celu utworzenia kopii bezpieczenstwa. Dlatego zaleca sie
zapisanie kopii obrazéw z wykorzystaniem standardowej opcji zapisu.
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‘ O 9 Ciecie / szkicowanie

Kiedy wszystkie pozgdane obrazy i/lub teksty w obszarze roboczym bedg gotowe do wyciecia lub szkicowania,
mozna wybrac zaktadke Wyslij.

Materiat

W menu materiatu znajduje sie wybdr popularnych materiatéw, ktére mogg by¢ ciete z wykorzystaniem
Silhouette, jak réowniez wszystkich specjalistycznych materiatéw oferowanych przez Silhouette. Aby wybrac
materiat z listy, nalezy na niego klikngc.

[ ot v | vermoner |

== v |
[ e [ o roae | aanewve | otmer |
Q =

P> BB

T

Heat
Heat
Add New Material Type

Mozliwe jest dodawanie do tej listy typdw materiatéw definiowanych przez uzytkownika, poprzez klikniecie
znaku plus na liscie materiatéw, oraz ich usuwanie w podobny sposéb po kliknieciu na znak minus.

Po wybraniu rodzaju materiatu z listy (lub stworzeniu wiasnego), w panelu akcji pojawig sie zalecane
ustawienia wycinania. W tym momencie mozna dopasowac te ustawienia do konkretnego materiatu. Poniewaz
zmiany zostang zapisane dla przysziych projektéw, zaleca sie raczej tworzenie nowych ustawien, zamiast
modyfikacji istniejacych.

Akcja: Prosty

W prostym trybie ciecia wszystkie linie zostang wyciete w tym samym czasie. Linie ciecia moga zostac
indywidualnie wtgczone lub wytaczone, ale nie mogg byc¢ sortowane do ciecia w okreslonej kolejnosci.
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Tool 1: Use all selected lines

Tool 2: Use all selected lines

W prostym trybie ciecia mozliwe jest ustalenie stylu ciecia dla pojedynczych linii w projekcie. Po kliknieciu tej
opcji, obszar roboczy od razu podkresli wszystkie linie oraz ich wybrane atrybuty. Aby zmieni¢ styl ciecia linii
nalezy po prostu klikng¢ wybrany obraz i zaznaczy¢ nowy pozadany styl linii z listy. Dostepne sg nastepujgce
style linii:

Bez ciecia

Opcja ta spowoduje wytgczenie wysytania linii do Silhouette. Pomimo ze bedzie ona widoczna na ekranie, nie
zostanie wycieta.

Ciecie
Opcja ta zapewnia, ze wybrane linie zostang wyciete niezaleznie od tego gdzie sie znajdujg i czy nachodzg na

siebie, czy sg w srodku wiekszego obrazu. Linie z tym atrybutem zostang wyciete nawet jesli znajdujg sie w
obrebie innych linii, ktére zostaly ustawione z parametrem ciecia krawedzi, bgdz perforowania krawedzi.

Ciecie krawedzi

Opcja ta wytnie zewnetrzne krawedzie wszystkich nachodzgcych na siebie linii i ominie wszelkie linie o tym
samym atrybucie, jesli znajdujg sie one wewnatrz wiekszego obrazu. Opcja ta moze by¢ pozadana przy
tworzeniu obrazéw drukuj i tnij.

Akcja: Kolor linii, kolor wypetnienia lub warstwa

W trybie zaawansowanego ciecia mozliwe jest podzielenie projektu na wiele etapéw. Jest to szczegdlnie
przydatne, jesli projekt ma zostac wyciety w kilku kolorach lub przy projektach, ktére sg szkicowane, a potem
wycinane. Mozna zaplanowac ciecia wedtug koloru linii, koloru wypetnienia lub warstwy.

Wedtug koloru linii

Wszystkie kolory linii obecne w projekcie bedg widoczne w menu ciecia. W oparciu o te kolory mozliwe
jest wigczenie, badz wytgcznie linii w projekcie, aktywowanie badz dezaktywowanie automatycznego
spajania i okreslenie kolejnosci ciecia.

Wedtug koloru wypetnienia
Wszystkie kolory wypetnienia obecne w projekcie bedg widoczne w menu ciecia. W oparciu o te kolory
mozliwe jest wigczenie bgdz wytgczenie linii w projekcie, aktywowanie bgdz dezaktywowanie
automatycznego spajania i okreslenie kolejnosci ciecia.

Wedtug warstwy (tylko wersja ptatna)

Wszystkie warstwy obecne w projekcie bedg widoczne w menu ciecia. W oparciu o utworzone warstwy
mozliwe jest wiaczenie bgdz wytgczenie linii w projekcie, aktywowanie bgdz dezaktywowanie
automatycznego spajania i okreslenie kolejnosci ciecia.

Wigczanie i wytgczanie linii ciecia

Mozna wiaczac i wytgczad linie ciecia, zaznaczajgc (lub odznaczajgc) pole wyboru obok koloru ciecia lub
warstwy.
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Cut by Line Color Cut by Layer

*Kolor motywu jest wyswietlany w trybie jasnym.

Wiaczanie i wytgczanie automatycznego spajania

Mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ automatyczne spajanie poprzez zaznaczenie pola automatycznego spajania obok
koloru ciecia lub warstwy. Przy wigczonym automatycznym spajaniu nachodzace na siebie ksztalty tego
samego koloru lub na tej samej warstwie bedg spajane razem.

Cut by Fill Color Cut by Layer

Okreslanie kolejnosci ciecia

Aby ustawi¢ kolejnos¢, w jakiej rézne kolory lub warstwy zostajg wyciete, nalezy klikng¢ i przeciggna¢ pozadany
kolor lub warstwe wyzej lub nizej na liscie kolejnosci ciecia.

Dodawanie przerw

Przerwy sg szczegdlnie istotne w projektach szkicowania, gdzie konieczna jest wymiana rysikéw lub ostrz
pomiedzy kolorami. Aby zaplanowa¢ przerwe, gdy kolor lub warstwa sg gotowe nalezy klikngé prawym
przyciskiem (klikniecie z ,,control” na Mac) kolor lub warstwe i wybra¢ Dodaj przerwe.

Tool Mo, OnfOfF I:p Color M zterizl Action Tool

lI' @ . Cardstock, Plain ¥ Cut v u
[1] Y . Cardstock, Plain ¥ Sketch vy

Konfigurowanie warunkow ciecia

Aby recznie ustawi¢ warunki ciecia, nalezy ustawi¢ gtebokos¢ ostrza, predkosé, site i liczbe podejsc.
Najpierw nalezy ustawi¢ niskg predkosc i niskg site, a jesli to nie wystarczy, stopniowo je zwiekszac.
Glebokos¢ ostrza

Chociaz oprogramowanie i samo urzadzenie Silhouette nie bedg wiedzialy, jakiego poziomu ostrze jest
uzywane, wyswietlona zostanie rekomendacja, jakie ustawienie ostrza nalezy zastosowa¢ do danego materiatu,
w oparciu o typ ostrza w modelu urzadzenia tngcego.
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Nalezy skonfigurowac ustawienie tak, aby ostrze lekko wystawato z materiatu w kierunku grubosci.

Mozna ustawi¢ predkos¢ ciecia. Aby otrzymac jak najlepsze rezultaty rekomenduje sie wykorzystanie
wolniejszego tempa dla grubszych materiatéw lub bardziej skomplikowanych projektéw.

Site nalezy ustawi¢ w zaleznosci od grubosci materiatu, ktéry ma zostac przeciety. Grubsze materiaty beda
wymagaty wykorzystania wyzszych poziomow grubosci.

To pole wyboru stuzy do ustawienia liczby cie¢ projektu. Podczas ciecia grubych lub twardych materiatéw
zaleca sie zwiekszy¢ liczbe podejsé.

Pole to informuje program, ze ma zostac wykorzystana funkcja poprawy sciezki, ktéra przed cieciem przesunie
materiat kilkukrotnie do Silhouette i z powrotem, w celu utworzenia Sciezek w miejscach, w ktérych rolki
chwytajg material, co zapewni, ze materiat pozostanie w miejscu podczas ciecia. Opcja powinna byc¢
wykorzystywana tylko, gdy jest ona predefiniowana dla danego typu materiatu lub, gdy pojawiaja sie problemy
z konkretnym materiatem, ktéry $lizga sie podczas ciecia, co skutkuje btednym natozeniem kolejnych cie¢. Za
pomocg tego przycisku mozna zaznaczy¢ pole wyboru Silhouette Studio®.

Ustawienie domysine wynosi 20.

Dzieki niemu uzytkownicy mogg zapobiec przesuwaniu sie materiatu podczas ciecia.

Podczas ciecia materiatéw (gtdwnie papieru) za pomocg ostrza materiat sie napreza.

Jesli materiat przeznaczony do ciecia nie jest odpowiednio zamocowany, naprezenie to moze, w zaleznosci od
kolejnosci ciecia, spowodowac przesuniecie materiatu lub rozerwanie cienkiego papieru. Za pomoca tego
przycisku mozna zaznaczy¢ pole wyboru Silhouette Studio®.

Poniewaz ryzyko przesuniecia papieru jest mniejsze, uzytkownicy mogg uktadac i cig¢ wiele arkuszy papieru
lub cigc cienkie arkusze papieru w sposob bardziej efektowny niz zwykle.
Funkcja ta jest przydatna np. przy cieciu wielu arkuszy na potrzeby ponizszego projektu.

Przestroga
Dziatanie technologii inteligentnej Sciezki nie jest gwarantowane we wszystkich przypadkach.

Informacje dodatkowe
Ponadto funkcja ta jest skuteczna przy wycinaniu nastepujacych danych.
* Podczas wycinania skomplikowanych wzoréw
* Podczas ciecia ostrych katéw
* Gdy klej tatwo sie odkleja, np. w przypadku materiatéw uszczelniajgcych



Nadciecie odcinka linii

Po wybraniu typu materiatu wyswietli sie opcja Nadciecie odcinka linii. Klikajac kazda opcje mozna jg wigczac

i wytgczad.

A Line Segment Overcut

Start Ext.

—& 010 §mm
End Ext.

- 010 3 mm

Wytaczenie opcji spowoduje, ze wszystkie linie zostang wyciete normalnie.

Wigczenie opcji spowoduje, ze wszystkie rogi zostang wyciete z delikatnym nadcieciem. Opcja ta pomaga

uzyskac czystsze ciecie w nastepujgcych warunkach:

* Ciecie grubszych / gestszych materiatéw (np. ptyty wiérowe)

* Wycinanie mniejszych czcionek blokowych lub obrazéw o ostrych krawedziach na réznych rodzajach

materiatéw

Opcja ta nie bedzie miata wplywu na zaokraglone narozniki. Jest ona stosowana tylko do obrazéw
zawierajgcych ostre krawedzie, w celu osiggniecia najlepszych efektow ciecia w powyzszych warunkach.

Ustawienia zaawansowanego ciecia

Zaawansowane menu wysytania oferuje szereg opcji specjalnego ciecia za pomocg urzadzenia Silhouette.

Opcje tadowania

Opcja powrotu do punktu poczatkowego po prostu przywréci materiat po zakonczeniu ciecia z powrotem do

punktu poczatkowego. Opcja tadowania bedzie kontynuowa¢ podawanie materiatu
poza punkt poczatkowy.

Sortowanie warstw

Opcja braku sortowania pozostawi oryginalny uktad obrazu, podczas gdy ustawienie
grupowania warstw wedtug kryterium posortuje obraz zgodnie z warstwami
istniejgcymi w dokumencie.

Ustawianie kolejnosci ciecia

Ta seria opcji umozliwia kontrolowanie kolejnosci ciecia w ramach wykonywanej pracy.
Opcja braku sortowania nie bierze pod uwage zadnych specjalnych polecen i zwyczajnie
tnie obraz zgodnie z ukiadem graficznym. Opcja maksymalizacji tempa ustawia
kolejnos¢ ciecia tak, aby zakonczy¢ je tak szybko jak to mozliwe. Opcja minimalizacji
poruszania rolek powoduje ciecie prowadzace do jak najmniejszej ilosci ruchéw rolek,
co wspomaga ciecie bardziej delikatnych materiatéw. Pole sortowania wewnetrznych
konturéw w pierwszej kolejnosci pozwala na okreslenie, czy wewnetrzne obrazy beda
ciete w pierwszej kolejnosci (zaznaczone), czy razem ze wszystkimi innymi elementami
(odznaczone).
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After Cutting a Tile

Feed Options

Layer Serting

Show Cutter Divisions

Show Weed settings

Cut Order Sorting

Stipple Sorting

Defaults

Await Cutter Ready
Pause

Return to Origin

Feed

No Sort

Group Layers by
ondition

Known Cutters

All Cutters

Default
Edge to Center

Center to Edge

Restore Default Materials

Ciecie testowe

Przy cieciu nowego typu materiatu, niezaleznie od tego, czy jest to typ materialu o predefiniowanych
ustawieniach, czy nowy,okreslony przez uzytkownika, dla ktérego szuka on wtasciwych ustawien, zaleca sie
przeprowadzenie ciecia testowego w celu zapewnienia, ze ustawienia sg wifasciwe i mozliwe stanie sie

osiggniecie czystego ciecia wysokiej jakosci. Opcje testowego ciecia sg dostepne w menu wysytania.

SEND TEST

Generate Test Shape Remove Test Shape

Tworzenie ciecia testowego
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Po zakonczeniu ustawiania warunkow ciecia nalezy klikng¢ przycisk [Generuj ksztatt testowy], aby
utworzy¢ ksztatt ciecia testowego.
*Na materiale istnieje mozliwos¢ zmiany uktadu [Ciecia testowego]. W tym momencie mozna usungc¢
ciecie testowe, klikajgc przycisk [Usun ksztatt testowy].

! Kliknij przycisk [WYSLI) TEST]. Rozpoczyna sie test. Rysowany jest ksztatt bedgcy kombinacjg prostokata i
trojkata.

Jezeli warunki ciecia, takie jak gtebokos$¢ ostrza, sita i predkos¢, sa nieodpowiednie, nalezy je zmienic.

Silhouette wytnie maly kwadrat z osadzonym w nim trojkatem, co pozwoli oceni¢ wynik i okresli¢, czy
ustawienia powinny zosta¢ dostosowane. Mozna kontynuowac testy, az do momentu, gdy rezultaty beda
satysfakcjonujgce.

Informacje dodatkowe
Mozna zmienia¢ warunki i powtarzac ciecie testowe, az zostang znalezione optymalne warunki ciecia dla danego
materiatu.

Cigcie / szkicowanie

Po wybraniu odpowiednich ustawien i przygotowaniu projektu do wystania do urzadzenia Silhouette nalezy
sprawdzi¢, czy materiat zostat prawidtowo zatadowany i czy wybrano wtasciwe ustawienie ostrza do ciecia, aw
wypadku szkicu - czy zostat zatozony rysik.

Wykonywanie ciecia

Po wybraniu odpowiednich ustawien cigcia i ustawieniu materiatu na urzgdzeniu tngcym Silhouette mozna
przestac projekt do urzagdzenia tngcego Silhouette. Nastepnie, po kliknieciu przycisku WYSLI) mozna rozpoczgc
ciecie.

Po zakonczeniu ciecia mozliwe jest wyladowanie maty tngcej i materiatu poprzez
nacisniecie przycisku wysuniecia materiatu.
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‘ 1 O Drukuj i tnij

Urzadzenia Silhouette maja specjalng funkcje odczytywania wydrukdéw przesytanych z Silhouette Studio® w
celu wycinania linii konturowych zdefiniowanych w obszarze roboczym, gdy okalajg one dane do wydruku.

Innymi stowy, istnieje mozliwos¢ wydruku obrazu wypetnionego kolorem lub efektami na zwyktej domowe;j
drukarce, a nastepnie wprowadzenia zadrukowanego arkusza do Silhouette w celu wykonania ciecia na okoto
wydrukowanego obrazu.

Znaki rejestracyjne (wyréwnanie potozenia)

Maszyny tnace Silhouette majg skaner optyczny do odczytywania znakow, ktére mogg by¢ drukowane przez
Silhouette Studio®. Znaki te nazywane sg znakami rejestracyjnymi. Znaki te zostang wydrukowane wokét
granicy Twojej przestrzeni roboczej i zostang odczytane przez skaner optyczny Silhouette przed cieciem, dzieki
czemu Silhouette moze dokona¢ triangulacji zgodnie z potozeniem tych znakéw i doktadnie wiedzie¢, gdzie s
zdefiniowane linie ciecia wokét wydrukowanych obrazéw.

Tworzenie danych znaku rejestracyjnego

nadruku i ciecia.
W tej sekcji wyjasniono proces od utworzenia znaku rejestracyjnego do drukowania i ciecia w trakcie
korzystania z Silhouette Studio®.

. Funkcja Drukuj i tnij wykorzystuje znaki rejestracyjne w celu uzyskania doktadnego obrazu potozenia

W menu Panele nalezy wybra¢ ,Znaki rejestracyjne”, aby zobaczy¢ panel ,Znaki rejestracyjne”.

Nalezy zaznaczy¢ ,,ON”, aby wigczy¢ znaki rejestracyjne.

ENE

Nastepnie recznie okresli¢ grubos¢ linii, dtugos¢ lub margines znaku rejestracyjnego.

Przestroga
<Jak doda¢ znaki rejestracyjne (znaki wyréwnania)?>
+ Nie nalezy umieszczac projektu w zacienionym obszarze. Moze to spowodowa¢ btedy skanowania znakéw
rejestracyjnych.

-
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« Jesli znaki rejestracyjne sg zbyt mate, skanowanie moze sie nie powies¢.
* Znaki rejestracyjne nalezy utozy¢ i wydrukowac za pomocg drukarki.

Drukuj i tnij

Z wyswietlonymi punkturami, obraz jest gotowy do drukowania i ciecia. Nie oznacza to jednak, ze Silhouette
zeskanuje automatycznie i wytnie obraz wokdt danych do drukowania. Zamiast tego Silhouette korzysta ze
znakow rejestracyjnych, aby okresli¢, gdzie sg zdefiniowane linie ciecia wokot drukowanego obrazu.

Tworzenie danych projektowych do drukowania i ciecia

Wydrukowany obraz musi miec linie wokot, ktére mozna przycigc.
Nalezy zaprojektowac wzér rysunku, ktéry ma zosta¢ wydrukowany i kontur, ktéry ma zostac wyciety.

Tworzenie projektu do wydrukowania i wyciecia.

Nalezy utworzy¢ linie konturu ciecia, ktére bedg wykorzystane do wydrukowania i wyciecia. Zaleca sie
wykonanie wzoru ciecia w innym kolorze niz wzér nadruku.

o ([
8.2 0 o
‘-@ \-— :‘ \E”U 3 ﬁ
‘Yoye WD O
' &) %‘MI?
S A Oi}
Wydrukowany obraz Wyciety obraz

Drukowanie danych projektowych

Gdy projekt wydruku jest gotowy, mozna go wydrukowac korzystajac z opcji drukowania.

Przestroga
* Nie nalezy zmienia¢ znakdw rejestracyjnych ani wzoru po wydrukowaniu. Pozycja ciecia ulegnie zmianie.
- Jesli jakiekolwiek obiekty zostang przesuniete i lokalizacja drukowanych lub wycinanych informacji ulegnie zmianie,

konieczne bedzie ponowne wydrukowanie dokumentu.
Nalezy utworzy¢ projekt.

Nastepnie, zaznaczy¢ pole [Wigcz znaki rejestracyjne] w panelu Drukuj i tnij, a potem okresli¢ grubos¢
i dlugos¢ znakow rejestracyjnych.

Mozna wydrukowac dane projektowe.
Ciecie zadrukowanego materiatu.

W tej sekcji wyjasniono, jak cigé¢ wydrukowane materiaty za pomoca urzgdzenia tngcego Silhouette.

Wydruk nalezy umiesci¢ na urzadzeniu Silhouette.
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Informacje dodatkowe
Informacje na temat ustawiania materiatu mozna znalez¢ w instrukgji obstugi urzagdzenia tngcego Silhouette.

Wydrukowane dane projektowe nalezy wysta¢ na ekran [WYSLIJ].
Wyswietli sie linia ciecia.

Na panelu [Ustawienia ciecia] mozna wybra¢ warunki ciecia. Po wybraniu odpowiedniego materiatu
automatycznie zostang zastosowane optymalne warunki ciecia.

Jesli istnieja jakie$ znaki rejestracyjne na stronie na ekranie wzoru, urzadzenie wykryje je, kiedy zadanie do
wyciecia zostanie wystane. Skaner optyczny Silhouette zlokalizuje nastepnie punktury. Gdy wszystkie punktury

zostang juz pomysinie wykryte, mozna przejs¢ do wycinania. Silhouette wytnie okreslone linie wokot
wydrukowanych obrazéw.

Jak juz wspomniano, Silhouette Studio® pozwala wypetni¢ dowolny obraz kolorem wypetnienia, gradientem
lub wzorem. Chociaz Silhouette America oferuje gotowe specjalne obrazy drukuj i tnij, zaprojektowane tak,
aby sktadaty sie z informacji do drukowania w srodku i krawedzi ciecia wokét obrazu, kazdy obraz moze zostac
przemieniony na obraz drukuj i tnij z wykorzystaniem narzedzi dostepnych w Silhouette Studio®.



“I‘I PixScan

Funkcja PixScan wymaga korzystania z maty PixScan (maty PixScan sg sprzedawane osobno).

Funkcja ta pozwala na korzystanie z obrazéw, ktére zostaty juz wydrukowane i nie pochodzg z oprogramowania
Silhouette Studio®. Mata PixScan zapewnia mozliwos$¢ ciecia zgodnego z aktualnym rozmiarem obrazu,
niezaleznie czy chodzi o zapewnienie konturu ciecia wokdt obrazu, precyzyjne zagniezdzenie obrazu w
materiatach o réznorodnych ksztattach, czy zreplikowanie wzoru w oryginalnym rozmiarze.

Importowanie ze skanera

Podczas importowania bezposrednio ze skanera mozna wykonac¢ nastepujgce kroki:

Wybrany wydrukowany obraz, ktéry ma by¢ wyciety, nalezy umiesci¢ na macie PixScan™.

WAZNE

Nalezy upewnic sie, ze obraz znajduje sie w obszarze ciecia maty, jak pokazano czarng linig na macie.

Open PixScan Image

Plesse connect and turn on your scanner 501t is
shown in the st below.

Import PixScan Image from Scanner

Remove PixScan Image

By Bo B

Nalezy klikng¢ ikone PixScan™ w oprogramowaniu Silhouette Studio®.
Nastepnie wybra¢ sekcje Importuj ze skanera.

I potozy¢ obraz na macie PixScan™ strong zadrukowang do dotu.

Z listy rozwijanej Zrédto nalezy wybra¢ skaner i klikng¢ Importuj obraz PixScan™ w opcjach skanera.

+ Jesli mata PixScan™ jest wieksza niz skaner, mozna skanowa¢ w dwéch podejsciach.

+ Nalezy upewnic sie, ze wszystkie oznaczenia na macie zostaty uchwycone wraz z rzeczywistym obrazem.

* Przy skanowaniu w kilku podejsciach nie trzeba sie martwi¢, ze zeskanowane obrazy bedg sie na siebie naktadac.
» Oprogramowanie prawidtowo potgczy obrazy.
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Importowanie z aparatu

Podczas importowania obrazu z aparatu lub telefonu mozna wykonac¢ nastepujace kroki:

_ Wybrany wydrukowany obraz, ktéry ma by¢ wyciety, nalezy umiesci¢ na macie PixScan™.

L heon &sihovette -
fo . . . e

Nastepnie zrobi¢ zdjecie obrazu na macie aparatem.

UWAGA

Aby uzyska¢ optymalne rezultaty podczas fotografowania maty PixScan™ nalezy upewnic sie, ze:
- Zoom nie jest wykorzystywany

- OSwietlenie jest rownomierne

- Cata mata jest wyraznie widoczna na zdjeciu

- Mata PixScan jest utozona ptasko

- Materiat do ciecia znajduje sie wewnatrz czarnego obrysu ciecia

Nalezy przenies$¢ obraz na komputer.
Nalezy klikng¢ ikone PixScan™ w oprogramowaniu Silhouette Studio®.
Nastepnie wybrac sekcje Importuj z pliku.

Pojawi sie okno pozwalajgce na przejscie do obrazu i jego wybor.

Po wybraniu obrazu nalezy klikng¢ Otworz.

NS E>NON
Hed
<
J
el mie

Rief{Qiolx

UWAGA

Jesli nie istnieje jeszcze profil kalibracji dla danego modelu aparatu, konieczne bedzie skalibrowanie funkcji PixScan™.
Przeprowadzenie kalibracji PixScan™ jest konieczne tylko raz dla danego aparatu.
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Kalibracja aparatu

Aby stworzy¢ profil kalibracji aparatu PixScan™, nalezy:
_ Klikng¢ ikone PixScan™

Wybrac sekcje Kalibracja aparatu

Klikng¢ opcje Pokaz karte testu kalibracji

Open Pixscan Image

Import Prxscan Image from fike

Show Callbration Test Card Letter W

i?

Przej$¢ do Plik > Drukuj i wydrukowac strone

UWAGA

Strona nie musi zosta¢ wyswietlona w catosci, a niektére punkty moga zostac obciete.

Zrobi¢ zdjecie wydrukowanej strony kalibracyjnej z lotu ptaka, upewniajac sie, ze kropki kalibracyjne
wypetniajg caty obraz

UWAGA
Aby uzyska¢ optymalne rezultaty podczas fotografowania obrazu kalibracyjnego nalezy upewni¢ sie, ze:
- zoom nie jest wykorzystywany; - oSwietlenie jest rGwnomierne;
- zdjecie jest wyrazne i ostre; - obraz kalibracyjny znajduje sie na ptaskiej powierzchni;
- aparat jest ustawiony réwnolegle i w jednej linii z obrazem; - na zdjeciu widoczne sg tylko punkty kalibracyjne.

ﬂ Gdy obraz jest juz zapisany na komputerze nalezy klikng¢ ikone plusa (+) w sekcji Kalibracja aparatu w
panelu PixScan™.

Open PixScan Image

Import PixScan Image from File

Show Calibration Test Card Letter v
None
I
Remove PixScan Image
Al E Top E Bottom
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Pojawi sie okno pozwalajgce na przejscie do obrazu kalibracyjnego i jego wybér

E Po wybraniu obrazu nalezy klikng¢ Otwoérz.

Kalibracja PixScan™ zostata ustawiona i mozliwe jest korzystanie z aparatu. Przypominamy, ze proces ten jest
wymagany przed pierwszym uzyciem kazdego nowego aparatu. Mozliwe jest wybranie profilu kalibracji

aparatu dla skalibrowanego juz wczesniej aparatu w dowolnym momencie, w zaleznosci od aparatu uzytego
do zrobienia zdjecia.

Wycinanie obrazu PixScan

Po zatadowaniu obrazu PixScan nalezy utworzy¢ witasng linie ciecia.

Tworzenie linii ciecia (odwzorowanie)

Wiecej informacji na temat tworzenia linii ciecia wokét obrazu znajduje sie w Opcjach odwzorowywania. Mozna
dodac niewielkg wewnetrzng kompensacje (np. 0,2 mm) po odwzorowaniu, w celu unikniecia pozostawienia
biatych krawedzi na odwzorowanych obrazach PixScan™.

Nalezy wysta¢ dane do urzgdzenia tnacego.
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‘ ]2 Narzedzia specjalistyczne

Panel narzedzi specjalistycznych umozliwia skonfigurowanie zadania przy uzyciu réznych narzedzi w
zaleznosci od materiatu.

Narzedzia specjalistyczne

m Wyttaczanie / przettaczanie wkleste umozliwia wyttaczanie, kiedy uzywana jest mata do wyttaczania.

Opcja nacinania i wyttaczania to szczegdélna opcja, ktéra najpierw nacina obraz wokét krawedzi (z

- wykorzystaniem ostrza), a nastepnie wyttacza Srodek linii naciecia za pomoca narzedzia do wyttaczania.
Dzieki niej mozna uzyskac bardziej wyrazisty efekt wyttoczenia lub przettoczenia wklestego niz przy
uzyciu samego narzedzia do wyttaczania.

strony zadrukowanej powierzchni za pomoca narzedzia do wyttaczania. Nadrukowany obraz jest

E Funkcja Drukowanie i wyttaczanie umozliwia wydrukowanie obrazu, a nastepnie docis$niecie go do tylnej
wyttoczony z efektem wypuktosci, co dodaje wyrazistosci projektowi.

E Power Engraver umozliwia grawerowanie powierzchni materiatu.
E Za pomocg Heat Pen mozna przenosi¢ folie na materiaty umieszczone pod folig transferowa.
v Dziurkacz do skéry umozliwia dziurkowanie skéry i skory syntetyczne;.

Y N6z do rzezbienia w skdrze umozliwia tworzenie tréjwymiarowych grawerunkéw na powierzchni skéry
g2 garbowanej roslinnie.

Funkcja Wyslij do 3D umozliwia przestanie projektu stworzonego w Silhouette Studio do Silhouette 3D.

Wyttaczanie / przettaczanie wkleste

Wyttaczanie / przettaczanie wkleste jest mozliwe dzieki wykorzystaniu maty oraz narzedzia do wyttaczania.

A~ Specialty Tools 24 Jesli nie zostaly zastosowane zadne specjalne efekty z tego panelu, urzadzenie

Ve e sy e tngce Silhouette po prostu wyttoczy / przettoczy wklesle obrys obrazu. Efekty i
- —— opcje znajdujace sie w sekcji wytlaczania / przettaczania wklestego oferujg
&% Deboss #  Emboss dodatkowe opcje, ktére moga okaza¢ sie pozadane podczas korzystania z
narzedzia do wyttaczania.
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Efekt moze zosta¢ wybrany do wypetnienia dowolnego obrazu wyttoczonym wzorem. Mozna wybrac jeden z
nastepujacych wzordw: Brak, Linia, Koncentryczny, Krzyzowy i Spirala.
Aby zastosowac efekt wyttoczenia nalezy zaznaczyc¢ obraz i klikng¢ wybrany Efekt.
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Anuluj wzér wyttoczenia

Linie wzoru wyttoczenia mozna usung¢. Gdy wzoér bedzie zadowalajgcy, nalezy klikng¢ przycisk [Anuluj
wyttoczenie]. Nawet jesli wzér wyttoczenia / przettoczenia wklestego zostanie anulowany, mozliwe jest dodanie
oddzielnego wzoru do tego juz istniejgcego. Po anulowaniu wzoru wyttoczenia / przettoczenia wklestego
mozliwe jest dodanie innego wzoru do tego juz istniejgcego.

Nacinanie i wyttaczanie

Przycisk nacinania i wyttaczania znajduje sie na drugiej karcie panelu [Narzedzia specjalistyczne].
Podczas obrobki naciec i ttoczen za pomocg automatycznego ostrza tworzona jest ptytka linia ciecia, a
nastepnie ttoczenie zostaje pogtebione.

WAZNE

Funkcja ta jest przeznaczona do stosowania z papierem ,Score & Emboss Paper” marki Silhouette. Silhouette nie
gwarantuje efektdw w przypadku wykorzystania innych rodzajéw materiatéw. Wszystkie ponizsze instrukcje zaktadaja
wykorzystanie markowego papieru do nacinania i wyttaczania Silhouette.

Wybér narzedzia

Mozna wybra¢ narzedzie do wyttaczania drobnego lub szerokiego, w zaleznosci od potrzeb.

Narzedzie do ttoczenia drobnego ma koncéwke o szerokosci 1 mmi i jest
oznaczone kolorem jasnoniebieskim.

Narzedzie do wyttaczania szerokiego ma koncéwke o szerokosci 3 mm
i jest oznaczone kolorem ciemnoniebieskim.

L:l Fine _L___J_ Wide

Podejscia

Nalezy wybrac liczbe podejs¢ narzedzia od 1 do 10.

Wypetnianie

Po zaznaczeniu pola wyboru Wypetnienie do wybranego obiektu zostanie dodane wypetnienie.
Linie nacie¢ i wyttoczen

Po wybraniu tej opcji do wybranego ksztattu lub tekstu zostang zastosowane czerwone linie ciecia i niebieskie
linie wyttoczenia.

Uchwyt narzedzia 1 wykonuje czerwone linie ciecia za pomocg zamontowanego ostrza automatycznego, a
Uchwyt narzedzia 2 wykonuje niebieskie linie wytlaczania za pomocg zamontowanego narzedzia do
wyttaczania.
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Drukowanie i wyttaczanie

Opcja drukowania i wyttaczania jest bardzo podobna do opcji nacinania i wyttaczania, ktoéra wykorzystuje
punktury do uzyskania prawidtowego utozenia wokot drukowanego obrazu. Projekty drukowania i wyttaczania
pozwalajg na wydrukowanie obrazu na powierzchni materiatu, a nastepnie jego wyttoczenie na przeciwnej
stronie za pomocg narzedzia do wyttaczania. Efektem koncowym jest wypukty, wydrukowany obraz. Efekt
wyttoczenia moze by¢ widoczny wokét krawedzi, bgdz stanowi¢ wypetnienie, zgodnie z wybranymi wczesniej
opcjami wyttaczania / przettaczania wklestego.

*Ta funkcja jest dostepna wytgcznie w serii CURIO.

Drukowanie

Tworzenie projektu nalezy rozpocza¢ od umieszczenia go na ekranie i utworzenia linii wyttoczenia wokot lub
wewngatrz wydrukowanego obrazu.

A Spedialty Tools

Ve EeEaY Y

Print & Emboss: Step 1

Informacje dodatkowe

Przy uzywaniu obrazu Drukuj i tnij, ktéry ma juz linie ciecia utworzong wokét obrazu i otaczajgcg go biatg
przestrzen, mozna zaznaczy¢ obraz i przej$¢ do opcji Modyfikuj, aby wybra¢ opcje Przecinanie. Spowoduje to
przyciecie catego wolnego miejsca poza linig ciecia. Aby przypisa¢ ksztattowi wypetnienie wyttoczeniem, nalezy
prawym przyciskiem klikng¢ Kopiuj, a nastepnie, réwniez prawym przyciskiem, Wklej na wierzch. Projekt moze
zosta¢ wéwczas zaznaczony do zastosowania wypetnienia wyttoczeniem i wykorzystania z funkcjg drukowania i
wyttaczania.

Nastepnie mozna przejs¢ do sekcji drukowania i wyttaczania w pasku narzedziowym wyttaczania i klikng¢
przycisk Drukuj w kroku pierwszym. Spowoduje to wystanie obrazu wraz z punkturami do drukarki.

Przed umieszczeniem wydruku na macie do wyttaczania nalezy odczeka¢, az tusz wyschnie. Tusz, ktéry nie
wysecht w petni, moze spowodowa¢ odbicie wydruku na powierzchni maty do wyttaczania. Cho¢ nie uszkodzi to
samej maty, jest to niepozadane.

Podczas wycinania znakéw rejestracyjnych nie nalezy uzywaé maty do wyttaczania. Niedostosowanie sie do tych
zalecen moze spowodowac uszkodzenie maty do ttoczenia.

Znaki rejestracyjne (Punktury) ciecia

Wydrukowany obraz nalezy potozy¢ strong do géry na arkuszu ochrony elektrostatyczne;j.
Nastepnie wtozy¢ ostrze automatyczne do Uchwytu narzedzia 1. Klikng¢ [Wytnij znaki rejestracyjne] i wyciac
znaki rejestracyjne.

Print & Emboss: Step 2

Cut Registration Marks
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Wyttaczanie

Nalezy usung¢ wydrukowang strone z wycietymi punkturami z serii CURIO.

Nastepnie potozy¢ niezadrukowang strone pustg strong do gory i zréwnac jej prawy goérny rég z matg do
wyttaczania.

Potem umiescic trzy arkusze ze znakami rejestracyjnymi ponizej wycietych znakow rejestracyjnych i utozyc je
tak, aby czarne arkusze rejestracyjne byty widoczne z przodu.

*Arkusze ze znakami rejestracyjnymi stanowig wyposazenie dodatkowe maty do ttoczenia.

Print & Emboss: Step 3

Emboss

WAZNE

Przed umieszczeniem wydruku na macie do wyttaczania nalezy odczeka¢, az tusz wyschnie. Cze$¢ tuszu moze zostac na
macie do wyttaczania. Nie ma to jednak negatywnego wptywu na przyszte jej uzytkowanie.

Narzedzie do wyttaczania nalezy umiesci¢ w Uchwycie narzedzia 2 i klikng¢ przycisk [Wyttaczanie] wspomniany
w kroku 3. Spdd strony zostanie wgiety wzdtuz linii wyttaczania tak, ze przy ogladaniu z wierzchniej strony
widoczne bedzie wypukte wyttoczenie.

Szkicowanie i kropkowanie

Po kliknieciu ikony szkicu na pasku narzedzi znajdujgcym sie w gdérnej czesci obszaru roboczego mozliwe jest
utworzenie szkicu projektu. W menu szkicu mozna dostosowac krawedz szkicu oraz typ i efekt wypetnienia.

Wypetnienie szkicu
Aby zastosowac efekt szkicu nalezy wybrac obraz i klikng¢ zagdany wzér.

+ Sketch & Stipple

Sketch Fill

X &

Spacing

Angle

g?s;-. Release Effects

Odstepy

Odstepy okreslaja, jak zwarty lub rozproszony bedzie zastosowany efekt.
Mozna zwiekszac i zmniejszac odstepy siatki pomiedzy liniami wzoru.

Kat

Opcja kata okresla pod jakim nachyleniem zostanie zastosowany efekt. Mozna zmieni¢ kat szkicu.
Szkic krawedzi

Mozna wybra¢ wzér krawedzi szkicu.
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Anuluj szkic

Opcje oddalenia i kata s dynamiczne i bedg automatycznie dopasowywane podczas skalowania lub
dopasowywania obrazéw. Aby jednak opcje te staty sie statyczne po dostosowaniu ich wedtug potrzeb, nalezy
klikng¢ opcje Uwolnij wyttoczenie.

Kropkowanie jest procesem oznaczania powierzchni materiatu licznymi matymi kropkami tworzgcymi wzér.
Urzadzenia Silhouette umozliwiajg tworzenie punktéw kropkowania poprzez konwersje linii na takie punkty
lub poprzez konwersje importowanych obrazéw drukowanych na wzory kropkowania.

Kropkowanie

Sekcja kropkowania pozwoli przekonwertowac linie na wzory kropkowe lub rozne kropkowane wypetnienia.
Krawedz kropkowania

Aby przekonwertowac¢ linie na punkty kropkowania, nalezy zaznaczy¢ pole
~krawedz kropkowania” w menu kropkowania.

Odstepy

Odlegtos¢ miedzy punktami kropkowania mozna zmienia¢ za pomoca opgji
Odstepy.

Typ wypetnienia kropkowego

Wybrany obraz liniowy zostanie wypetniony pozgdanym wzorem lub ksztattem.
Moze zosta¢ wybrana tylko jedna opcja wzoru lub ksztaltu na raz. Ponizsze
ustawienia moga zosta¢ dopasowane w zaleznos$ci od wybranej opcji wzoru lub o
ksztattu: ErlSeEnE

Odstepy siatki s
Przybliza lub oddala wybrany ksztatt kropkowania.
Odstepy kropkowania

L{s?wia odlegtos¢ miedzy punktami kropkowania, aby byly blizej lub dalej od
siebie.

Kat

Ustawia kat kropkowanego wypetnienia.

Kompensacja

Okresla jak blisko lub jak daleko od krawedzi wypetnianego ksztattu pojawi sie N

kropkowane wypetnienie.

Rozmiar kropkowania

Opcja rozmiaru kropkowania dostosuje rozmiar punktéw kropkowania na ekranie. Nie wptywa ona na
rzeczywisty rozmiar tworzonych punktéw kropkowania. Stuzy wytgcznie do zmiany sposobu wyswietlania. Gdy

opcja drukowania kropkowania jest zaznaczona, obraz moze zosta¢ wystany do drukarki w celu wydrukowania
obrazu zgodnego z wybranymi ustawieniami kropkowania

Odwzorowywanie kropkowaniem

Sekcja odwzorowywania kropkowaniem pozwala na przekonwertowanie zaimportowanych obrazéw
rastrowych (takich jak JPG, PNG i inne obstugiwane bitmapy) na wzory kropkowania.

Po otwarciu zewnetrznego obrazu, ktérego uzytkownik jest wiascicielem, mozna klikng¢ przycisk Wybierz
obszar punktowania.

Pozwoli to na naniesienie prostokata wokot obszaru zaimportowanego obrazu w celu stworzenia
kropkowanego wzoru. W razie koniecznosci zaznaczenie moze zosta¢ dostosowane lub przesuniete nawet po
narysowaniu, zupetnie jak kazdy inny obiekt w programie. Obszar odwzorowywania kropkowaniem zapewnia
podglad oryginalnego obrazu wraz z obrazem zakropkowanym na czarno i wskazujgcym, w jaki sposéb
potencjalne punkty kropkowania zostang utworzone.
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Po zaznaczeniu wszystkich wybranych opcji kropkowania (jak wskazane ponizej) i wySwietleniu wzoru
kropkowania w zamierzony sposéb mozna klikng¢ przycisk Utworz kropkowanie, aby utworzy¢ wzor.

Styl kropkowania

& Stipple

Mozna dostosowad rozne style i ustawienia kropkowania, aby uzyskac¢ rézne &

efekty.
Odwrodcenie

Stipple Trace

k':ﬂ. Select Stipple Area

Zaznaczenie tego pola spowoduje odwzorowanie negatywu obrazu.
Gestosc

Zasadniczo, jasniejsze regiony rysunku zostang zapetnione mniejszg liczbg |EeaeEm.
punktéw kropkowania, a ciemniejsze zostang zapetnione gesciej. To, jak ciemny

jest dany obszar, moze zostac ustawione z wykorzystaniem ustawienia gestosci,
ktére wptywa na zapetnienie lub gestos¢ efektu kropkowania w danym obszarze.

Udoskonalenie

Apply Stipple Method

Kropkowanie jest stosowane na podstawie matej, niewidocznej siatki
kwadratowej. Jej odstepy mogg by¢ okreslane przez parametr Odstepy siatki.
Odrobina kropkowania

Niektére opcje styléw kropkowania pozwalajg na ich dostosowanie w taki
sposob, ze punkty kropkowania pojawiajg sie w potowie, jednej trzeciej lub
jednej czwartej pol siatki. Wyzsza wartos¢ powoduje wiekszg losowos¢ wyswietlanych punktéw kropkowania,
co z kolei moze wptywac na bardziej naturalny i mniej blokowy efekt kohcowy.

Odstepy siatki
parametr ten okresla odlegtos¢ miedzy wierszami i kolumnami siatki kwadratowej, na ktérej rozmieszczone sg

punkty kropkowania. Nizsze wartosci
zapewniajg drobniejszg siatke, na ktérej mozna umiesci¢ punkty kropkowania.

Wyboér narzedzia do kropkowania

Zawsze podczas wykonywania kropkowania konieczne bedzie wybranie narzedzia do kropkowania dla typu
materiatu wybranego w panelu opcji ciecia.

Aby wybra¢ narzedzie do kropkowania nalezy wybrac typ materiatu w panelu ustawien ciecia i klikng¢ rozwijang
liste opcji typu narzedzia. Teraz mozna przewing¢ liste, aby wybra¢ narzedzie do kropkowania. Po dokonaniu
wyboru dostepne stang sie dwa nowe ustawienia narzedzia.

Podczas gdy czynno$¢ kropkowania jest zazwyczaj ruchem w gére/w dét, opcja Rozmiar kropkowania
umozliwia utworzenie wiekszego punktu kropkowania poprzez upuszczenie narzedzia i utworzenie punktu
kropkowania ruchem okreznym, co spowoduje powiekszenie punktu kropkowania. Domysine ustawienie 0,00
mm spowoduje utworzenie punktu kropkowania o Srednicy narzedzia.

Podczas korzystania z narzedzia do kropkowania metalowych powierzchni, na przyktad markowych arkuszy
do kropkowania Silhouette, mozna zaznaczy¢ pole zwiekszenia sity kropkowania, co spowoduje mocniejsze
odcis$niecie punktéw kropkowania.

Korzystanie z wielu narzedzi

Serie Silhouette CAMEO i CURIO2 posiadajg dwa uchwyty na narzedzia, co umozliwia réwnoczesne uzywanie
réznych narzedzi. Oznacza to mozliwos¢ wykonywania dwdéch réznych czynnosci, jak ciecie, wyttaczanie, rycie,
kropkowanie i szkicowanie, podczas jednego cyklu pracy.

Gdy zostanie wykryta seria Silhouette CAMEO lub CURIOZ2, Silhouette Studio® udostepni w panelu Wysytanie
opcje umozliwiajgca przypisanie réznych zestawow linii do réznych uchwytéw narzedzi.

W panelu wysytania mozna wybrac zagdany obiekt w obszarze roboczym, a nastepnie klikng¢ powigzang opcje
uchwytu narzedzia, ktéra ma by¢ uzyta.

Przypisze to wybrang linie do wykonania z wykorzystaniem narzedzia umieszczonego w przypisanym do niej
zasobniku.

Tool Holder 1 Tool Holder 2
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W trybie zaawansowanego ciecia mozliwe jest przyporzgdkowanie linii do wykonania z wykorzystaniem
wybranego zasobnika na narzedzia, poprzez klikniecie przypisanego kétka znajdujgcego sie w kolumnie
narzedzia. Mozna to zrobi¢ wedtug koloru linii lub koloru wypetnienia, a w przypadku korzystania z wersji
ptatnej mozna takze skonfigurowac zadanie dla réznych narzedzi wedtug warstwy.

<Wytnij wedtug koloru linii>  <Wytnij wedtug koloru wypetnienia>  <Wytnij wedtug warstwy>

Klikniecie ,1" po lewej stronie spowoduje wykonanie wybranego wiersza przez Narzedzie 1 po lewej stronie
urzgdzenia tngcego, natomiast klikniecie ,2” po prawej stronie spowoduje wykonanie wybranego wiersza
przez Narzedzie 2 po prawej stronie urzgdzenia tngcego.

Aby w ramach jednego zadania uzy¢ wiecej niz dwéch typéw narzedzi, mozna klikng¢
prawym przyciskiem myszy, aby dodac¢ pauze, i zatrzymac urzadzenie tnace
Silhouette pomiedzy czynnosciami, co pozwoli na wymiane narzedzia zgodnie z
potrzeba.
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‘ ‘I 3 Funkcje wersji Design Edition Plus

Aplikacje haftowane

Silhouette Studio® Designer Edition Plus umozliwia importowanie plikéw z aplikacjami haftowanymi. Jesli plik
z haftem posiada warstwe ze Sciegiem umiejscowienia, mozna jg wykorzystac¢ do wyciecia ksztattu aplikacji za
pomocg urzadzenia tngcego Silhouette.

Aby to zrobi¢, nalezy przesta¢ plik haftu do Silhouette Studio®. Za pomocg Designer Edition Plus mozna
importowac nastepujgce formaty haftu:

PES (Brother, Babylock, Deco, Singer)
DST (Tajima, Barudan, Toyota)

EXP (Stellar, Melco)

JEF (Janome)

XXX (Singer)

Plik nalezy otworzy¢ na ekranie wzoru. Nastepnie usung¢ dodatkowe ksztatty haftu, tak aby pozostata tylko
linia umiejscowienia.
Potem nalezy przesta¢ ksztatt do Silhouette i wycig¢ go z materiatu. W ten sposéb otrzymana zostanie

perfekcyjnie wycieta aplikacja.
0
SN
i/
2

<Ekran wysytania ciecia>

<Ekran projektu>

Y r.:‘ i { il »4 ”".“

<Faktyczna aplikacja>
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Szkicowanie z plikami haftéw

Wzory haftéw mozna przeksztatci¢ w szkice artystyczne, korzystajgc z piorek do szkicowania Silhouette.

Nalezy przesta¢ plik do Silhouette Studio®. Nastepnie przypisac¢ kolor kazdej warstwie i wysta¢ obraz do
Silhouette, przy czym kazda kolorowa warstwa powinna odpowiadac kolorowi piérka do szkicowania.

A Rhinestones .4 Po narysowaniu ksztaltu lub umieszczeniu obrazu wlasnego krysztatu na stronie
@ | @ nalezy wybra¢ obraz. Nastepnie klikng¢ przycisk ,Dodaj wybrany ksztatt do biblioteki
ehimestone Li krysztatéw". Ksztatt zostanie dodany do sekgji ,Krysztaty uzytkownika”, bezposrednio
: pod oryginalnymi, standardowymi krysztatami.

Ksztatt krysztatu zostanie zachowany w bibliotece do wykorzystania w przysztych
projektach.

Add Selected Shape to Rhinestone Library

Zmiana wielkosci krysztatu do rozmiaréw niestandardowych

Rozmiar okragtych krysztatéw moze by¢ okreslony za pomoca ,ss” lub jednostek wymiarowych (,mm"” lub ,cali”)
wybranych w ustawieniach uzytkownika. Szeroko$¢/wysokos¢ krysztatdw nieokragtych jest definiowana w
jednostkach wymiarowych (,mm” lub ,calach”) wybranych w ustawieniach uzytkownika. Mozna zmieni¢
wielkos$¢ krysztatow uzytkownika klikajac na suwaki pod bibliotekg krysztatow.

Umieszczanie indywidualnych krysztatéw

Aby umiesci¢ we wzorze indywidualne krysztaty, mozna po prostu wybra¢ dany krysztat i przeciaggna¢ go w
zgdane miejsce. Mozna réwniez wybrac opcje ,pojedyncze klikniecie” z menu zaawansowanych krysztatéw.
Istniejg dwie mozliwosci zamieszczania krysztatdw we wzorze: pojedynczy lub wiele krysztatow.

Draw Rhinestones Tryb ,pojedynczego klikniecia” wyswietla na obszarze rysunku kursor w
ksztatcie krysztatu, za pomocg ktérego mozna umiesci¢ na stronie krysztat
aktualnie wybrany z biblioteki krysztatéw, co pozwala na szybkie wielokrotne
Selected Shapes) zamieszczenie tego samego krysztatu.
W trybie ,wielu krysztatéw” kursor zmienia sie wedtug sekwencji zdefiniowanej
2 2 na liscie ,krysztatow uzytkownika”, dzigki czemu istnieje mozliwos¢ szybkiego
umieszczenia catych sekwencji krysztatéw roznego typu.

'{,\ single Click

Klikniecie kursora z krysztatem nad krysztatem, ktory jest juz umieszczony na obszarze rysowania spowoduje
wymiane tego krysztatu na nowy krysztat, przy zachowaniu tego samego wysrodkowania obiektu.
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Umieszczanie krysztatéw jako konturéw lub wypetnien

Rhinestone Effects W programie mozna tworzy¢ kontury lub wypetnienia uzywajac pojedynczego
stylu krysztatu lub wzoru sktadajacego sie z wielu krysztatow.

® Single o0 Multiple

Andle Rbinesones upit Aby skorzysta¢ ze stylu pojedynczego krysztatu, mozna wybra¢ pojedynczy
krysztat i obrysowaé¢ lub wypetni¢ nim wzoér. Najpierw nalezy wybrac obraz.
Nastepnie pod opcja ,tryb krysztatu” zaznaczyc¢: ,pojedynczy”. Potem wybrac
krysztat, ktory ma by¢ wykorzystany we wzorze.

Spacing

Angle Offset

Dostepne sg trzy opcje regulacji: Kat, odstep i przesuniecie katowe.

W menu rozwijanym Kat dostepne sg nastepujgce opcje:

Standard
Krysztaty sg utozone w tym samym kierunku.
i1 (ﬁ

E i
———0——0—a

Centrum

Krysztatki sg skierowane ku Srodkowi ksztattu brzegowego.
krkﬁ&«—i.—/,‘—(‘—./\—T
-] = |
e e e e
Prostopadty

Krysztatki sa ustawione prostopadle do konturu, na ktérym sa osadzone.

>0
I I

l—c—c—{*{—c—c—a.

Odstepy
Opcja Odstepy reguluje wielko$¢ przestrzeni pomiedzy pojedynczymi krysztatami.
ePRg oS
@ u @@ £ @
@ @ @ &
@ ﬁ @ &
m 5 .‘m
2ee® e
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Przesuniecie kagtowe

Opcja przesuniecia kagtowego pozwala na dostosowanie kata, pod jakim krysztaty sg umieszczane.
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(R e

Serca bez przesuniecia katowego  Serca z przesunieciem kgtowym 45°

Po wybraniu kata, odstepdéw oraz przesuniecia katowego nalezy klikng¢: ,Zastosuj do krawedzi".

Opcje wypetniania

Dostepne sg dwie opcje wypetnienia wzoru.
Promieniowe wypetnienie wnetrza

~Promieniowe wypetnienie wnetrza” umieszcza krysztat na krawedzi ksztattu i dalej na koncentrycznych
konturach w jego wnetrzu.

Liniowe wypetnienie wnetrza

~Liniowe wypetnienie wnetrza” umieszcza krysztaty w schemacie podobnym do siatki wewnatrz ksztattu.
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Wiele krysztatéow

Funkcje trybu wielu krysztatéw sg podobne do funkgji trybu pojedynczego krysztatu z jednym wyjatkiem:
kontury i wypetnienie w trybie wielu krysztatéw wykorzystujg desen z wieloma krysztatami.

W trybie ,wielu krysztatdw” mozna samemu stworzy¢ desen krysztatéw do swojego wzoru. Aby stworzy¢ desen
nalezy klikng¢ wybrany krysztat i przeciaggna¢ go do ,Krysztatéw uzytkownika”. Nastepnie nalezy wrdci¢ do
biblioteki krysztatow, klikngc kolejny pozgdany krysztati przeciagnac go tuz obok pierwszego krysztatu. Mozna
przeciaggng¢ dowolng liczbe krysztatéw, aby stworzy¢ swdj wiasny desen. Kazdy krysztat zostanie
automatycznie umieszczony na koncu desenia, mozna jednak klikng¢ i przeciggngé go na inng pozycje dla
osiggniecia pozadanego wygladu.
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User Rhinestones
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35ss 20ss © v .;
- »
O = CEY X o
'.,‘ K2

tacznie (Wszystkie ksztatty)

U dotu menu zaawansowanych krysztatéw znajduje sie licznik tgcznej liczby krysztatow. Pokazuje on, ile
krysztatéw kazdej wielkosci znajduje sie we wzorze.

Taotals (All Shapes)

Gz 10ss 1855 20ss Other
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‘ 14 Funkcje wersji Business Edition

Silhouette Studio® Business Edition posiada kilka przydatnych narzedzi wspomagajgcych produkcje duzych,
skomplikowanych, seryjnych projektéw.

Obstuga wielu urzadzen tnacych

Silhouette Studio® Business Edition zapewnia obstuge wielu urzagdzen tnacych.

Oznacza to, ze podczas korzystania z Business Edition uzytkownik otrzymuje mozliwos¢ wysytania projektéw
do wielu urzadzen tngcych Silhouette jednoczesnie, jesli tylko sg one podigczone do komputera.

Aby wykorzysta¢ funkcje wysytania projektow do wielu urzgdzen Silhouette poditgczonych do jednego
komputera mozna po prostu skorzysta¢ z panelu wysytania do Silhouette i wybra¢, do ktérego urzgdzenia
Silhouette projekt ma zosta¢ wystany, a nastepnie klikngé¢ przycisk Start.

Mozna wykorzystac te funkcje do ciecia tego samego lub réznych projektéw, dla ktérych wybrane sa zaktadki
dokumentu i ktére sg widoczne jako aktywne podczas rozpoczynania projektu.

Opcja wykorzystania wielu urzgdzen Silhouette w Business Edition daje mozliwos¢ nadania nazwy kazdemu z
nich w obrebie programu. Jest to przydatne podczas okreslania, ktéry projekt zostanie wystany do ktérego
urzadzenia. Aby zmieni¢ nazwe podtgczonego urzadzenia Silhouette wystarczy klikng¢ nazwe modelu
urzadzenia tnacego Silhouette na ekranie Wyslij do Silhouette:

Standard ::fj & l'f:f:'\

Po kliknieciu nazwy modelu mozliwe jest wpisanie dowolnej nazwy okreslonego urzadzenia Silhouette.
Nazwa zostanie zachowana dla komputera, ktdry zostat uzyty do utworzenia nazwy, nawet jesli urzgdzenie
zostanie odigczone i pdzniej ponownie podtgczone. Nazewnictwo bedzie zawsze okreslone dla danego
komputera.

Liczba jednostek Silhouette, ktdre mozna jednoczesnie podtgczy¢, rézni sie w zaleznosci od specyfikacji
komputera i Srodowiska.

Kompatybilnosé z plikami Ai/EPS/CDR

Silhouette Studio® Business Edition zapewnia mozliwo$¢ bezposredniego otwierania plikdw Ai, EPS i CDR,
ktére zostaly stworzone w innych popularnych programach do obrébki wektorowej (takich jak Adobe
Illustrator® lub CorelDraw®).

Aby skorzystac z tej funkcji Business Edition nalezy przejs¢ do menu pliku i wybra¢ Otwdrz. Podczas korzystania
z PC konieczna bedzie zmiana typu otwieranego pliku na Ai, EPS lub CDR.

Mozna zaznaczy¢ ciecie zgodnie z warstwami lub po prostu wtaczy¢ wybrane warstwy albo zdecydowac sie na

ciecie wedtug koloru linii i wybra¢ wyciecie linii bez koloru, badz ponownie nadac¢ liniom kolor z
wykorzystaniem narzedzia koloru linii.
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Alternatywnie, mozliwe jest wykorzystanie programu Silhouette Connect™ do wyciecia tych plikow z ich
oryginalnych aplikacji.

Widok projektu a widok uktadu strony materiatu

Silhouette Studio® Business Edition oferuje rdézne opcje wyswietlania, pozwalajac uzytkownikom na
wyswietlanie z wykorzystaniem widoku projektu, stanowigcego rozmieszczenie obrazéw z perspektywy
projektu, oraz widoku uktadu strony materiatu wskazujgcego, jak linie bedg faktycznie odwzorowane na
rezultacie koncowym.

Podczas gdy tradycyjny widok projektu przedstawia obraz zgodny ze stanem rzeczywistym, korzystajac z
Business Edition istnieje dodatkowa opcja zmiany na widok uktadu strony materiatu w celu maksymalizacji
efektywnosci uktadania wzoréw do ciecia na specjalistycznych materiatach, powszechnie stosowanych w
Srodowisku biznesowym.

Widok ten, wyswietlajgcy okna obok siebie, daje dostep do dalszych funkcji Business Edition, takich jak kopia
matrycy, zagniezdzanie uktadu strony i kafelkowanie.

Widok projektu

Zaznaczenie tej opcji umiesci program w tradycyjnym widoku jednego okna, a obiekty zostang wyciete w taki
sposob, w jaki zostaty umieszczone w oryginalnym projekcie.

Widok uktadu strony materiatu

projektu po lewej stronie ekranu) oraz podgladu sposobu, w jaki projekt zostanie przetworzony do
ciecia w materiale lub materiatu, ktéry jest ciety (widok uktadu strony materiatu po prawej stronie
ekranu).

Funkcja kafelkowania

n Silhouette Studio® Business Edition oferuje funkcje automatycznego kafelkowania.

Wybor tej opcji spowoduje otwarcie dwdch sasiadujgcych okien: oryginalnego uktadu strony (widok
A

Funkcja kafelkowania okresla metode, dzieki ktérej wieksze projekty mogg zostac¢ wyciete w postaci
serii mniejszych kafelkéw, ktére nastepnie mogg zostac ztozone po cieciu w celu stworzenia projektu
w oryginalnej skali.

Na przyktad, funkcja kafelkowania pozwala uzytkownikowi na projektowanie obrazéw o wymiarach 24 x 24
cale i wycinanie ich w kilku podejsciach. Mimo Ze taki rozmiar nie moze zosta¢ wyciety w jednym podejsciu ze
wzgledu na ograniczenie szerokosci ciecia przez Silhouette do 12 cali, funkcja kafelkowania automatycznie
podzieli projekt na serie mniejszych projektéw, ktére mogg zosta¢ wyciete, a nastepnie ztozone w celu
otrzymania ostatecznego projektu o wymiarach 24 x 24 cale.

Funkcja kafelkowania jest dostepna jedynie podczas pracy z wersjg Business Edition w trybie uktadu strony
materiatu.

Podczas gdy oryginalny projekt zachowa swoj pierwotny uktad, opcje kafelkowania umozliwia metode
ponownego utozenia go, pozwalajgcg na wyciecie go w serii sktadajacej sie z wielu paneli. Pozwala to na
skutecznie tworzenie docelowych projektéw, wiekszych niz rozmiar materiatu, w formie wielu mniejszych
projektow.

W panelu kafelkowania dostepne sg nastepujgce opcje:

Aktywowanie kafelkowania

Opcja ta wigcza i wytacza funkcje wedtug potrzeb. Opcja moze zosta¢ potaczona z inng funkcjg Business Edition,
taka jak zagniezdzanie uktadu strony materiatu i kopia matrycy. (UWAGA: Przetworzony projekt wyswietlany w
widoku uktadu materiatu zmieni sie na wiele paneli tylko wtedy, gdy obraz przekroczy dostepny obszar ciecia).

Gdy kafelkowanie jest aktywne, widok projektu bedzie wyswietlat serie ponumerowanych kafelkow,
przedstawiajacych jak projekt zostanie podzielony na mniejsze, wysytane do ciecia czesci.
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Kafelkami tymi mozna zarzgdzac za pomocg dodatkowych narzedzi dostepnych w panelu Kafelkowanie.

Konfiguracja pozycji i rozmiaru

Opcje dostepne w tej sekcji umozliwiajg dostosowanie rozmiardéw i rozmieszczenia kafelkdw warunkujgcego,
jak przetworza one obraz w celu uzyskania efektu koncowego.

Zachowanie proporcji

Ta opcja spowoduje zachowanie proporcji gtdwnego kafelka.
Automatyczny

Ta opcja spowoduje zmiane rozmiaru kafelkédw do rozmiaru projektu, ktéry ma zosta¢ wyciety. Podziat linii
zostanie ustawiony automatycznie zgodnie z okreslonym rozmiarem materiatu.

Dowolny
Opcja ta umozliwia edycje kafelkdw poprzez przecigganie linii podziatu i weztéw.

Regularna siatka - opcja ta przeskaluje kafelki w celu zachowania szerokosci i wysokosci pojedynczych
kafelkéw, zamiast skalowania ich wedtug rozmiaru materiatu.

Margines

Opcja ta stworzy podczas ostatecznego ciecia zachodzace na siebie obszary, ktére moga okazad sie przydatne,
jesli bedg potrzebne do osiggniecia zamierzonego efektu koricowego.

Wyswietlanie wymiaréw
Ta opcja wigcza i wytgcza widok rozmiardw kafelkow.
Wszystkie kafelki

Opcja ta spowoduje zaznaczenie wszystkich kafelkdw do wyciecia.
Tylko wybrane kafelki

Opcja ta umozliwia ciecie tylko wybranych kafelkow. Alternatywnie mozna klikng¢ widok projektu w kafelkach,
aby wigczy¢ je lub wytgczyd.
Rozdzielenie

Ta opcja wigcza i wytgcza widok rozmiaréw kafelkéw.
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Podglad automatycznego zagniezdzania

~ Media Layout Setup 4 Silhouette Studio® Business Edition oferuje tryb podgladu automatycznego
zagniezdzania, w ktdrym ksztatty sa automatycznie zagniezdzane w widoku uktadu
materiatu, co pozwala na efektywne wykorzystanie wycinanego materiatu, przy
jednoczesnym zachowaniu oryginalnego potozenia obrazu w widoku projektu, co
pozwala uzytkownikowi na dalszg edycje i udoskonalanie projektu.

dia Layout Split-Screen

Opcja zagniezdzania uktadu strony materiatu jest dostepna tylko podczas
korzystania z wers;ji Business Edition w trybie uktadu strony materiatu.

Podczas gdy oryginalny projekt moze zachowad pierwotny uktad strony, opcja
zagniezdzania uktadu strony materiatu umozliwia ponowne rozmieszczenie
obiektéw przeznaczonych do ciecia w sposéb najefektywniej wykorzystujacy
materiat.

W panelu zagniezdzania uktadu strony materiatu dostepne sg nastepujace opcje:

Aktywowanie zagniezdzania

Opcja ta wiacza i wytgcza funkcje wedtug potrzeb. Opcja moze zostac potgczona z innymi funkcjami Business
Edition, takimi jak kafelkowanie i kopia matrycy.

taczenie ksztattow

Opcja ta umozliwia zagniezdzanie wklestych ksztattéw w bardziej efektywny sposdb i prébe ich wzajemnego
tgczenia, co pozwala zaoszczedzi¢ wiecej miejsca na materiale.

Zachowaj ziarno

Po wigczeniu funkcja zagniezdzania jest ograniczona do pozostawiania obrazéw nieobréconych lub obracania

ich tylko o 180 stopni. Moze by¢ to uzyteczne podczas korzystania z ziarnistych materiatéw zapewniajgc, ze
ziarno na ostatecznym obrazie bedzie biegto we wiasciwym kierunku.

Wyréwnywanie
Po witaczeniu tej opcji i obréceniu obrazéw pod nieregularnym katem w widoku projektu, opcja Wyréwnanie

spowoduje, ze obraz zostanie ustawiony pionowo, aby zrekompensowac¢ to niedopasowanie przed
okresleniem najlepszego kata zagniezdzenia ksztattu.

Cate stowa

Opcja ta spowoduje, ze litery ze stéw utworzonych za pomocg narzedzia Tekst bedg przechowywane razem,
zamiast zagniezdzania kazdej litery z osobna.

Zachowaj grupy

Opcja ta pozostawi zgrupowane obrazy w ich pierwotnych grupach, zamiast zagniezdzania kazdego obiektu z
osobna.

Obroty

Opcja obrotéw rozszerza lub ogranicza zakres katéw, o ktére mogg zosta¢ obrdécone obrazy. Na przykfad
ustawienie obrotu na 0 zachowa kat nachylenia obrazu bez zmian, podczas gdy 2 pozwoli na obrét o 0° lub
180°. Ustawienie obrotéw na 4 pozwoli na obrét obrazéw o 0°,90°, 180°i 270°. Gdy wartos¢ ustawienia obrotéw
zostaje zwiekszona, liczba dopuszczonych katéw nachylenia wzrasta. Ustawienie jest dostepne w programie,

poniewaz cho¢ wyzsze ustawienia gwarantujg najbardziej efektywne wykorzystanie miejsca, mogg istnie¢
przypadki, w ktdrych zachowanie konkretnych katéw nachylenia jest istotne.

Obramowanie

Opcja ta okresla minimalng odlegtos¢ pomiedzy dwoma sasiadujgcymi ksztattami, po tym jak zostang one
zagniezdzone.
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Funkcja kopii matrycy

A MediaLayout Setup >4 Silhouette Studio® Business Edition oferuje funkcje kopii matrycy. Funkcja to
umozliwia tworzenie matrycy sktadajgcej sie z wielu kopii tego samego projektu,
ktére zostajg zreplikowane podczas procesu wycinania, nie powodujac przy tym
zmian w projekcie wyjsciowym.

Funkcja kopii jest dostepna tylko podczas korzystania z wersji Business Edition w
trybie widoku uktadu strony materiatu.

Podczas gdy oryginalny projekt moze zachowad swéj pierwotny uktad, opcje
panelu kopii okreslag metode replikacji projektu do wyciecia wielu kopii zgodnie
z potrzebami.

W panelu kopii dostepne sg nastepujace funkcje:

Rzedy

Opcja ta utworzy w projekcie wiele rzedéw, zgodnie z ustawieniami.
Kolumny

Opcja ta utworzy w projekcie wiele kolumn, zgodnie z ustawieniami.

Ograniczenie do materiatu

Wcisniecie tego przycisku spowoduje pobranie okreslonych liczb rzedéw i kolumn oraz usuniecie tych, ktére
przekraczajg dozwolony rozmiar materiatu.

Rozdzielenie

Opcja pozioma okresla poziome odstepy miedzy kopiami, a opcja pionowa okresla pionowe odstepy miedzy
kopiami.

Funkcja zautomatyzowanej linii usuwania

Silhouette Studio® Business Edition oferuje narzedzie wspomagajgce usuwanie. Funkcja ta umozliwia
utworzenie linii wspomagajacych usuwanie w obrebie otwartych sciezek wektorowych, utatwiajacych
wytuskiwanie ksztattéw z materiatéw takich jak winyl czy materialy transferujace ciepto.

Opcje obejmujg otaczajgce linie usuwania, jak rowniez linie wewnetrzne w otwartych powierzchniach projektu
(takich jak wnetrza liter). Linie te utatwiajg usuwanie zbytecznych fragmentéw materiatu po zakonczeniu ciecia

Podczas korzystania z Business Edition panel ustawien usuwania znajduje sie w prawym, gérnym rogu ekranu.
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~ Weed Settings
Weed Border

Weed Lines Off

Weed setti

v On pes on Media

W panelu ustawien usuwania dostepne sg nastepujgce opcje:

Wyswietlanie granicy usuwania

Opcja ta pozwala na stworzenie zautomatyzowanej granicy usuwania wokot catego projektu przeznaczonego
do ciecia.

Obramowanie

Opcja ta umozliwia dostosowanie wymiaréw wypetnienia poprzez dodanie lub usuniecie odstepu pomiedzy
obramowaniem a dodang granicg usuwania.

Linie usuwania

Opcja Linie usuwania umozliwia uwzglednienie wewnetrznych linii usuwania, poniewaz mogg by¢ one dodane
do obrazu.

Wszystkie wewnetrzne linie i granice usuwania sg zautomatyzowane i dostosowywane na biezgco do wszelkich
zmian rozmiaréw i utozenia obiektéw w obszarze roboczym. Wszystkie linie i granice usuwania sg wyswietlane
na niebiesko.
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‘ ‘|5 Rozwigzywanie problemow

Ponizej znajduje sie lista porad dotyczacych rozwigzywania najczestszych probleméw, jak réwniez dalsze
informacje dotyczgce wsparcia.

Najczestsze problemy

https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/home

Kalibracja

Kalibracja narzedzia jest wymagana tylko w celu dostosowania wyréwnania ciecia dla funkcji drukuj i tnij oraz
wyréwnania cie¢ w odniesieniu do wydrukowanych informacji. Powinna ona by¢ przeprowadzana wytgcznie w
przypadku wystapienia probleméw z koordynacja linii ciecia i konturéw wydrukowanych obrazéw podczas
uzywania funkgji drukuj i tnij korzystajacej z punktur. Opcje te mozna znalez¢ klikajgc prawym przyciskiem
myszy nazwe poditgczonego urzadzenia na karcie Wysytanie i wybierajgc opcje Kalibracja.

Dla tej funkcji zaleca sie wykorzystanie rysika, aby méc wyrazniej zobaczy¢ rezultaty i wprowadzi¢ odpowiednie
poprawki.

Aby rozpocza¢, konieczne bedzie wydrukowanie strony testowej z wykorzystaniem domowej drukarki. Nie
nalezy wprowadza¢ zadnych zmian na stronie testowej kalibracji wyswietlanej na ekranie komputera. Po
wykonaniu wydruku nalezy utozy¢ zadrukowany arkusz na macie do ciecia, zgodnie ze wskazéwkami
wyswietlanymi na ekranie.

Po zatadowaniu nalezy uzy¢ przyciskdw strzatek na ekranie i ustawi¢ ostrze tak, aby wskazywato
pierwszy punkt przeciecia w obszarze przedstawionym na zielono na ekranie komputera i
znajdujgcym sie w lewym, gérnym rogu pierwszego oznaczenia.
Gdy ostrze jest juz we wlasciwej pozycji, mozna klikna¢ opcje kalibracji. Silhouette podejmie prébe oznaczenia
oraz szkicowania / ciecia wzdtuz krzyzujacych sie linii.

Jesli ktérakolwiek z linii jest przesunieta, nalezy dokona¢ poprawek na podstawie doktadnego pomiaru
odlegtosci w pionie i poziomie pomiedzy zamierzong i faktycznie wykonang linig szkicu lub ciecia. W tym celu
trzeba zmierzy¢ odlegtos¢ miedzy oryginalnym wydrukowanym znacznikiem, a tym faktycznie wykonanym.

Jesli wykonany poziomy znak znajduje sie powyzej lub ponizej wydrukowanego oznaczenia, konieczne bedzie
dostosowanie pionowego suwaka na ekranie zgodnie z precyzyjnie okreslonym pomiarem odlegtosci
pomiedzy wydrukowanym, a faktycznym znakiem.

Jesli wykonany pionowy znak znajduje sie powyzej lub ponizej wydrukowanego oznaczenia, konieczne bedzie
dostosowanie poziomego suwaka na ekranie zgodnie z precyzyjnie okreslonym pomiarem odlegtosci
pomiedzy wydrukowanym, a faktycznym znakiem.

Konieczne moze okazac sie powtdrzenie tej czynnosci, korzystajgc z przyciskéw strzatek na ekranie
do wyrdéwnania zielonego obszaru w oknie z kolejnymi krzyzujgcymi sie znacznikami. Nastepnie
nalezy klikngé przycisk kalibracji, sprawdzi¢ wyniki i kontynuowaé nanoszenie poprawek, az do
osiagniecia idealnego wyréwnania z wydrukowanymi znacznikami.

=

010 mm

Narzedzie dostosowywania odlegtosci jest dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy w dowolnym
miejscu panelu Wysytanie i wybraniu opcji Dostosowanie odlegtosci. Powinno by¢ ono wykorzystywane tylko,

86


https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/home

gdy wymiary obrazu na ekranie rdznig sie od rzeczywistych. Konieczne poprawki powinny by¢ nanoszone
rzadko.

I

0.05 mm
Aby skorzystac¢ z tego narzedzia nalezy wybrac¢ opcje wydruku strony testu kalibracyjnego korzystajac z
domowej drukarki, a nastepnie utozy¢ zadrukowany arkusz na macie do ciecia, zgodnie ze wskazéwkami
wyswietlanymi na ekranie. Korzystajgc z modelu SD konieczne bedzie wybranie na urzgdzeniu opcji ,zataduj z
nosnikiem”, a w przypadku CAMEO lub Portrait - opcji ,zataduj z matg do ciecia”. Po zatadowaniu nalezy klikng¢
opcje wyciecia linii testu dostosowywania odlegtosci.

Dwie linie zostang wyciete w pozycjach 1 i 2, zgodnie z opisem na stronie. Nastepnie konieczne bedzie
zmierzenie doktadnej odlegtosci miedzy nimi i dopasowanie poziomego suwaka znajdujgcego sie w sekg;ji
dostosowywania odlegtosci tak, aby odzwierciedlat wykonany pomiar. Po dopasowaniu pomiaru, korekta
odlegtosci zostanie aktywowana. Mozna zamkng¢ okno kalibracyjne i kontynuowac ciecie. Dodatkowe testy sg
zbedne, gdyz kazdy kolejny test zakonhczy sie takim samym wynikiem na stronie testowej i bedzie zgodny z
nowym ustawieniem. Test powinien zosta¢ wykonany wytgcznie raz.

Dane kontaktowe w celu dalszego wsparcia

Dalsze informacje dotyczace wsparcia mozna uzyskac z ponizszych zrodet:
Strona www: www.silhouetteamerica.com
Adres e-mail: support@silhouetteamerica.com
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Dane techniczne moga ulec zmianie bez uprzedzenia.
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